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ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ:ΟΟΜΡ ΕΡΡΑ.Ε 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιώργος Κυπαρίσσης 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγόπη Λαλιώτη 
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ΜΑΛΚΕΤΙΝΟ:΄ Λουκία Ταλοδόρου, Μα 
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ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αλέκος Τσανανγός 
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ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ, Τσανανάς 
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ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ ολο ἱρατος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Μαίρη Λυμπέρη 


ΡΕΦΚΤΟΡ ΡύΒΙ.Ι5ΗΙΝΑ: Κατερίνα Τσπσώνη 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ. ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Γεωργία 
ος Βίκυ Ψυχ νννα 


Μ. Πλεξίδ 


ΡΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Κωνσταντινίδου, Αμα 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Ας 
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ΡύΒΙ.Ι5ΗΕΒ: Νίκος Μαπουςος 
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ΧΩΡΙΣ ]ΟΥ5ΤΙΟ 
Ργονντῖϊς 3.2 για ς Ὁ ΑπιῖοἙς ............. 74 
ΘΞΤαΟΙΚεν για Αἰανί 


σα5ς1ι9 οἳ Ὀουῖϊογ ΒΓΘΙΠ..... «κ «κ οκ οκς 
Αν νιώθετε ὀτιτοκεφάβι σας γυρίζει 
καιτο πρὠτο µέρος ήταν Λίγογιανα 
συνέβμθετε, σας ἔχουμε έτοιμη τη 
συνεχεια! 


ΧΩΡΙΣ ὐΟΥΞΡΤΙΟΚ ................................ ι κ...” π ο 


Αυτὸν το µήνα 3 σε 11 ΡγοννΓίτοε για 8 ο... ηδη 


ΑπΠίσα, 5ΤΑΙΚΕΙ για Αἴἰαγὶ 5Τ και 
η δω ον μροα. 


ΗΜΛΑΑΕ 


Στον πιο 


Αποκτήστε το 
Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και της περιπέτειας. 


ποωωω ωωσω μωρο» μον ω. 3 Β : 
Γογπονιπαραγγελιασ ο μι είναι ένα εκπληκτικό 
βιβλίο µε τις λύσεις των πιο σημαντικών 
ὶ Προς εκδόσεις ΑΝύΒΙΘ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. ’ ; 

Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο Αανεπίυγθς. Για Βανεπίµγες γραμμενο ειδικά για τους 


Ἰαµε το ποσό των 3.200 δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία 
Ίτου βιβλίου. 
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Αν μπορούσαμε να µεταφέρουµε τους συντάκτες, τα γρα- 
φεία της σύνταξης, τα Ποπ]θ µας και τα εκτυπωτικά μηχανήματα στην 
αμμουδιά, τότε ίσως να κυκλοφορούσε και τεύχος Αυγούστου. Όµως, 
ειδικά η εκτυπωτική µηχανή θα αργήσει πολύ να γίνει ροή8ΟΙΘ και οι 
κθφαλές των αἰδκ ἀήνες δεν είναι µαθηµένες να διαθάζουν δεδοµένα 
που κρύθονται ανάµεσα από κόκκους άµµου. Μέχρι τότε, παρηγορη- 
θείτε µε ένα διπλό τεύχος, το οποίο φροντίσαµε όσο μπορούσαμε, 
ώστε να διαθάζεται ευχάριστα µέχρι τον επόµενο µήνα. Πώς τα κατα- 
φέραμµε; Απλά δίνοντάς σας περισσότερες εικόνες και λιγότερα λό- 
για 


Αιτό θέθαια δεν σηµαίνει ότι το ΡἰχθΙ δεν έχει άρθρα 
Συνεχίζοντας την προσθήκη νέων στηλών, το "Χωρίς «ογφίίοκ” τρι- 
πλασιάστηκε. Κάθε υπολογιστής το πρόγραμμά του. Οι Απιίαα υ56:5 
θα γράψουν µε το Ρ/οννήίθ, οι Αἰβή µ56:5 θα µπουν στην Οοπηρυἱ ἰπΚκ 
µε το 9Γ8Κκθ και οι κάτοχοι των συµθατών θα κάνουν όλους τους άλ- 
λους να χαζέψουν. Το ΡΠοἰος!γΙθ: είναι µια πανδαισία, ένα εκπληκτι- 
κό πρόγραµµα ΙπΙι808 ρ/οοθβδίπᾳ και, για να το διαπιστώσετε, δεν 
έχετε παρά να περιπλανηθείτε στις φωτογραφίες του άρθρου. 


Επίσης το Αανοεπίυ[θ αυτή την φορά γίνεται 5µῤ6/. Η τρι- 
λογία της Ὀγηπαπηίχ κυκλοφόρησε στην Απιίς8 και ο Αντρέας αναλαμ- 
θάνει να µας τη γνωρίσει και να την αξιολογήσει σε ένα θηριώδες 
άρθρο περίπου δέκα σελίδων. Αφήστε δε το Ξρθοίαἰ Βθνίθν. Ο 
Αργύρης Γιαγιάς µυρίστηκε αἱπιυ]ϊοί και όρμησε, οδηγώντας τα µυ- 
στικά όπλα της θρυλικής Λουφτθάφφε, της γερμανικής Χιτλερικής αε- 
ροπορίας που δεν πρόλαθαν (ευτυχώς) να κυριαρχήσουν τους αἱθέ- 
ρες. Αλλη µια λαμπρή στιγµή της ἱ υοβδ/ῄ]πι 


Αλλά και στο Πάν8ΓΘ δεν πάµε πίσω. Η Απιίο8 γίνεται 
π]εοίίοη και ανεθάζει τον κυθισµό της κατά µερικές χιλιάδες τρανζί- 
στορ. Ο κύριος Κακαλέτρης υπέθαλε σε εξαντλητικό τεστ την 8.ς- 
οη κάρτα, γεµίζοντάς µας µε διαγράµµατα. Φυσικά ο κύριος 
Μανεσιώτης δεν μπορούσε να μείνει ήσυχος και µας έδειξε τι µπορεί 
να κάνει ένας Αἰαπ µε το ΥΙΟΙ 9Τ. Οπως ήταν φυσικό, ο κύριος 
Κακαλέτρης πρόκειται να παρουσιάσει κάτι παρόμοιο στο άµεσο µέλ- 
λον 


Α  νοι͵ παραλίγο να το ξεχάσω: Κάτι σας ετοιµάζουµε πά- 
λι. Κατ αρχήν σκεφτήκαµε ένα Πανελλήνιο πρωτάθλημα Κίοκ-Οῄ 
Τόπος διεξαγωγής το Ολυμπιακό Στάδιο του ΡΙΧΘΙ. Μιλάμε φυσικά 
για επαγγελματικά πράγματα: Οµιλοι, προκριματικά, ημιτελικά και τε- 
λικοί. Σας αρέσει; Περιμένουμε σχόλια και ιδέες στα γραφεία µας, σε 
καρτ ποστάλ ή και επάνω σε κοχύλι ή θότσαλο. Ολα τα προϊόντα του 
καλοκαιριού είναι ευπρόσδεκτα. Ακόμη πιο σημαντικός όµως είναι 
ένας σούπερ διαγωνισμός που ξεκινά το Σεπτέµθρη, µε πολλά και 
πλούσια δώρα. Μέχρι τότε, ρίξτε και µια θουτιά και για µας... 


Λέω να πάω στην Αλόννησο. Η σκηνή θα γράφει ΡΙΧΘΙ. Αν 
µε θρείτε, µη µου μιλήσετε για ...οοπιρυίθις! 


Καλό Καλοκαίρι, 
Γιώργος 


69 Δημήτρης Πουλής 


σης 


6 Γιώργος Κυπαρίσ 


6 Ανδρέας Τοουρινάκης, 


τε ι ΑΛ ΠΙΜΊΟΝ ΕΕ ΜΊΑΡΝ 


κΚαιη έθδοµη τέχνη γίνεται Ψηφιοκιή! 


πρώτη ταινία ΝΙήυθἱ ΒΘΒΙἴγ ΥεΥ 

νός! Ετοιμαστείτεο να δείτε την 

ταινία που πρόκειται αφήσει ΕΠΟ- 

χή, αφού συνδυάζει τη μαγεία 

του κινηματογράφου και την 

οοπιρυΐθ: ΑΠ. Η ταινία έχει εξ ολοκλήρου φτια- 

χτεί από υπολογιστές µε πολύ λίγα στοιχεία 

απὀ τον πραγµατικό κόσµο. Η ιδέα, αν και δεν 

είναι ιδιαίτερα πρωτότυπη, αφού έχουµε δει 

πολλά θίντεο ορ γυρισµένα µε αυτή την τε- 

χνική, είναι κάτι πρωτόγνωρο για το χώρο του 
κινηματογράφου 

Η ταινία "Της ἱ αννΠπποννθί Μαπ” κατάφερε 

να κάνει ένα εντυπωσιακό ντεμπούτο στην 

Αμερική, όπου ήδη έχει αρχίσει να προθάλλε- 


Άοι το υιθυρίζουν, όδοι το συζη-- 
τάνε,͵ µα κανείς δεν το επιθεθαι-- 
ώνει! Οι φήμες οργιάζουν χωρίς 
να υπάρχει καµία επίσηµη απᾶ-- 
ντηση απὀ τη ΝΙπτενᾶο ή την 6οπΙΠΊοᾶΟΓΘ. 
Και όµως π πβπροφορία φαίνεται να εἰναι α-- 
Ληθινή!!! Αν και δεν υπάρχει τίποτα το εΠπἰ-- 
σηµο ακόµα, π ΝΙπΠΙεΠάο εδώ Και αρκετο 
καιρό έχει εκδηβώσει έμμεσα τις προθέσεις 
της για την αγορά της 6οΠΊΠΙΟᾷΟΓΘ. Το πιο 
όμως περἰεργο εἶναι ὁτι και οἱ δύο εταιρίες 
τηρούν σιγή ιχθύος. Αυτή π μυστήρια σιωπή 
ἔχει ως αποτέβεσμα την έμμεση επιθεθαίω-- 
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ώλ- ὠνταςτ 


ση των φημών και την ενίσχυση των παρα- 
πάνω ισχυρισμών. Λέτε να "θάβουν χέρι” οἱ 
Ιάπωνες και στην ΟοπιπιοᾶοΓε; Αστείο θα 
εἶναι να δούμε την Απηίσα µε το Λογότυπο 
της ΝίΠπΤτεΠάο πάνω της. Πάντως, αν και η 
Νιπιρπαο έχει εκδηβώσει τις προθέσεις της 
για την 6οπηπιοᾶοΓθ, αθέθαιο εἶναι αν οἱ |-- 
διοκτήτες της προχωρήσουν στην πὠβησή 
τῃπς. Μετά µάβιστα απὀ την επιτυχία τῶν µο-- 
ντέβων Απιίσα και την οικονομική άνθηση 
που είχε τα τεβευταία χρόνια. Αν 6έ6αια τα 
πράγματα δεν εἶναι τόσο ρόδινα όσο του-- 
Λάχιστον φαίνονται, τότε η πὠβηση της 


ξεπέρασαν τα 10 εκατομμύρια δολάρια, 
ποσό αρκετά χαμηλό, αν το συγκρίνου- 
µε µε αντίστοιχα ποσά που κατά περιό- 
δους έχουν δοθεί, για να γυριστούν ται- 
νίες µε τον κλασικό παραδοσιακό τρό- 
πο. Αν όλα πάνε καλά, χωρίς απρόο- 
πτα, θα μιλάμε για µία µεγάλη εµπορι- 
κή επιτυχία. Το Ι ΑΝΝΠΠΙΟΙΝΕΙ Μπ πα- 
ΡουΟΙΡΡΕΙ µία αλλιώτικη όψη του κό- 
σµου, δοσµένου µέσα από εξελιγμένα 
3-0 οοπιρυίθ: οιαρΠἰο5. Εχουν χρησιµο- 
ποιηθεί όλες οι σύγχρονες τεχνικές 
σχεδιασμού, κίνησης και ΒππιΒίίοη, ό- 
πως η “μεταμόρφωση” που έχει χρησι- 
µοποιηθεί τελευταία σε πολλά θίντεο 
Οἱῤ5, συνθέτοντας ένα φαντασμαγορι- 
κό σύνολο. Η δουλειά που έχει γίνει 
ταινία είναι πολύ καλή, µια από 
/ καλοφτιαγµένες στον τοµέα των 

αφικών. Παρουσιάζει την πραγματικότητα 
µέσα από το κάτοπτρο των 3-Ό ΝΙΠυαΙ ΗεΒΙΙγ 
γραφικών. Όλα αυτά γίνονται µε φοθερή ταχύ- 
τητα. Το αποτέλεσµα; Σαγηνευτικό, μαγευτικό! 

Το σενάριο της ταινίας συγκεντρώνει όλα τα 
στοιχεία. Βία, τρόμος, σεξ και κωμικά στοιχεία 
είναι µερικά από αυτά που υπάρχουν στο φιλμ 
και µε αυτό τον τρόπο απευθύνεται σε ένα µε- 
γάλο αριθµό θεατών. Κατά πάσα πιθανότητα 
θα δούµε την ταινία και εδώ στην Ἑλλάδα µέσα 
στην επόµενη χρονιά και, αν δεν συµθεί κάτι 
τέτοιο, σίγουρα θα τη δούµε σε θιντεοκασέτα 
στις αρχές του επόμενου καλοκαιριού. Δεν έ- 
χουμε παρά να κάνουµε λίγη υπομονή. 


Ο6οπηπἹιοᾶοΓθ στη ΝΙπίεπάο είναι µάββον σἰ-- 
γουρῃ. Σίγουρο εἶναι όμως ὀτι ποββά θα 
γραφτούν και ακόµα περισσότερα Θα εἰπω- 
θούν γύρω απὀ αυτό το θἐµα. Μόνο ο χρό- 
νος θα µας πει τι πραγματικά πρὀκειται να 
συµθεί µε αυτή την αγοραπωβησία. Και στις 
δύο περιπτώσεις, είτε δηβαδή π ΝΙπτεπᾶο α-- 
γοράσει την 6οπΊΠΙιοᾶοΓθ εἰτε παραμείνει 
στα χέρια των σημερινών της ιδιοκτητὠν, 
εἶναι σίγουρο ότι Π 6οπηπιοᾶοΓγε θα συνεχί-- 
σειτην ανοδική της πορεία στο χὠώροτων υ- 
ποβογιστών. 
Εν αναμονή νεοτέρων εξεβίξεων! 


τα ει τεσώιἹιενοιαο 
ΞΑΑΠΚΑΣ ΤΥΠΟΥ 


Ο ανταγωνισμός κορυφώνεται! 


έα μοντέλα ϱῦ- 

ΒΟΜ5 κυκλοφο- 

ρούν διάφορες ε- 

ταιρίες µε πολλές 

επιπλέον δυνατό- 
τητες που κάνουν τα 005 α- 
χτύπητα. 

Τα κατά τα άλλα αργά οὓς 
είναι τεράστιες αποθήκες δε- 
δοµένων, που μέχρι τώρα µπο- 
ρούσαν να έχουν αποθηκευµέ- 
να ἀθία μέχρι το µαγικό αριθ- 
μµό των 660 ΜΕγΙες. 

Η ΡΗΙΗρς, πάντα πρωτοπόρα 
σε αυτά τα θέµατα, έχει εφο- 
διάσει τα νέα µοντέλα µε τη 
δυνατότητα να μπορούν να 
διαθάσουν δύο τύπους φορμα- 
ρίσµατος: τον “κλασικό” των 
660 ΜΒγίες και έναν δεύτερο 
που µπορεί να διαθάσει 60 
που έχουν φορμαριστεί στα 
770 ΜΒγΙες. 110 ΜΒγΙες δεν 
είναι µικρή υπόθεση! 

Βέθαια, µπορείτε να ακούσε- 
τε και τα αγαπημένα σας µου- 
σικά κομμάτια, αφού τα Ο0- 
ΒΟΜΕ είναι ικανά να διαθά- 
σουν και µουσικά δισκάκια. 

Το συγκεκριµένο 6Ρ-ΒΟΜΝΜ 
της ΡΗΙΗ{ρ5 µπορεί να διαθάσει 


και ΟὓΌς που έχουν διάµετρο 8 
εκατοστών, δηλαδή κατά τέσ- 
σερα εκατοστά μικρότερα από 
τα συνηθισμένα! 

Διαθέτει ακόµα εὔύχρηστο 
ραπεί λειτουργιών στο µπρο- 
στινό µέρος του 6Ρ-ΒΟΜ, ω- 
ραιότερο ἀθςίοηῃ και είναι εξο- 
πλισμµένο µε τα καλύτερα και 
πιο εύχρηστα ἰηπϊθιίαςςς. 

Τέλος, το 6Ρ-ΒΟΜ συνοδεύε- 
ται από το κατάλληλο 5οςῖ- 
ἨΝ8Τ8 και αναλυτικό πιβπιαθΙ 
χειρισμού. 

Το ΟΡ-ΒΟΜ Ὀγίνο θα µπορεί 
να συνδεθεί µε υπολογιστές 
Ρς ΧΤ/ΑΤ και µε Ρ5/2. 

Είναι φανερό ότι η ΡΠΙρς 
µε την κίνηση αυτή προσπαθεί 
να συνδυάσει την πολύ καλή 
ποιότητα, το πλήθος των δυ- 
νατοτήτων και τη σχετικά χα- 
µηλή τιµή πωλήσεως, µε στόχο 
να µπορέσει να ανταγωνιστεί 
άλλες εταιρίες και να κερδίσει 
στο χώρο των ΜιωΠΙπιεάϊα. 

Ευχή µας είναι και άλλες ε- 
ταιρίες να ακολουθήσουν τα 
θήµατα της ΡΠΗΙ{ρς και να δού- 
µε και νέες καινοτοµίες στα 
Οὓς και τα 6Ρ-ΗΟΜΝς. 


μαώσω. . ». 
στα ει; 
--- κ... - - 
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έζακοσέεν 


Γραφικά και 6άπιερ]αν 


ο όνοµα και µόνο λέει πολλά. 

Είναι ένα παιχνίδι που πρόκειται 

να κυκλοφορήσει για το 9608 

Μεσα Ὠήνθ και όπως είναι φανε- 
ρό είναι εν µέρει θασισµένο στην πρώτη 
ταινία Τθιπιπβίοί µε τον Αιπίθ 
ΦΟΠΝΝΒΓΖΘΠΘΟΦ6Γ. Η ιστορία είναι λίγο πολύ 
γνωστή σε όλους. Εξελίσσεται στο |ο5 
Αηρθἰες το έτος 2029 µετά από την πυρη- 
νική καταστροφή του κόσμου και την κυ- 
ριαρχία των ρομπότ και των “κακών” πάνω 
στη Γη. Μέσα στο χάος που επικρατεί Κυ- 
ριαρχεί µια µορφή από το στρατόπεδο των 
καλών”, Είναι ο «οΏπ Όοπποι, που έχει ᾱ- 
ναλάθει να σώσει τον κόσµο από αυτό το 
αδιέξοδο. Όµως, για να μπορέσουν οι αντί- 
παλοί του να τον σταματήσουν, στέλνουν 
με µια χρονοµηχανή πίσω στο παρόν ένα 
ρομπότ ΟΥ08ΙαεΠθ 9γδίεπι 101 για να σκο- 
τώσει τη µητέρα του ΟΟΗΠΟΙ, Φ8Γ8Π. Ο 
Γιαννάκης το μαθαίνει αυτό και αποφασίζει 
να στείλει έναν έµπιστο φίλο του για να α- 
ποτρέψει το μοιραίο. Το όνοµα του φίλου 
είναι Κγίθ Ηθεςθ. Τη θέση του την παίρνετε 
εσείς και όχετε µπροστά σας πέντε ολό- 
κληρα επίπεδα να αντιμετωπίσετε. Εκτός 
από τον Ταππιίπαίοι, έχετε να αντιµετωπίσε- 
τε ένα τεράστιο πλήθος από αντιπάλους, ό- 
πως την αστυνομία, τα ελικόπτερα, τους 
στρατιώτες και πολλούς άλλους. Το παιχνί- 
δι είναι ρἰβήοιτη 5Ώοοί 'ΘΠΙ µε πολλά πρὠ- 


τότυπα στοιχεία. Διαθέτει επίσης πολύ κα- 
λά γραφικά, καταπληκτικό απηἰπαίίοη και 
φοΓοἱάρει κάθετα καὶ οριζόντια. Αυτό όµως 
που εντυπωσιάζει είναι το οαπιερἰΒγ του 
παιχνιδιού. Πέρα από το ότι είναι πολύ εθι- 
στικό, έχει πολύ καλό και γρήγορο χειρισμό 
που είναι το Α και το Ω των 5ποοί Ἑπῃ υρ85. 
Στο παιχνίδι έχει γίνει πολύ καλή δουλειά 
και σίγουρα θα αποτελέσει ένα ακόµα Πί 
για το ΜΘΟ8 Ὀήνθ της 9608., αλλά δεν έ- 
χει κυκλοφορήσει ακόµα επισήμως στην 
Ευρώπη και η κατασκευάστρια εταιρία εἶναι 
η ΝΙτᾳίη 68πῃθς. Σε αναμονή λοιπόν! 


οἱ 
. . 
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ΜΝΜΝΟΝΟΕΗ ΜΕαΑ 


Ἡ ύν6 και η 99668 έκαναν και επίσηµα πα- 


ρουσίαση δύο νέων μηχανημάτων που ουσιαστικά 
μη μ 


είναι ένα Μοσα Ὀτίνο και ένα ΟΏ στο ἴδιο σασί: ο 


σχεδιασμός του µηχανήµατος είναι σύγχρονος 


και αεροδυναµικός µε όμορφη γραµµή και έξυ- 
πνα τοποθετημένα πλήκτρα. Υπάρχει ειδικό µέ- 


ρος για τα ΟΏς5 στο δεξί µέρος του µη) ανήµατος, 


ενώ υπάρχει και η γνωστή θύρα για οαήτιαφες 


για τα παιχνίδια. Το 60-ΗΟΜ είναι ικανόὀ να δια- 


θάσει ΟΌ που τα δεδοµένα τους έχουν Φφορμαρ! 


ει θέσειη 


στεί, ακολουθώντας τα πρότυπα που ἑ) 
5οσᾳα. Αυτό όµως που είναι εντυπωσιακό είναι 
ότι µπορεί να τρέξει ΟΏ5 που ἄκολουθουν το 
πρότυπο ΟΌ.α. Έτσι εκτὸς απο ἠχο και μουσική 
έχετε και εικόνα! Σαν γνήσιο Μεσα Ὠγΐνε, διαθέ- 
τει τις γνωστές θύρες σύνδεσης, την ΕΧΤ, το ΗΕ 
ου! για την τηλεόραση, καθώς και τις δύο θύρες 
για τα Ἰογρθάς. Ὑπάρχουν, όµως, και κάποιες νέ- 
ες θύρες: η 8μῤογ Ψἱάθο οµρυή για πολύ υψηλή 
ανάλυση εικόνας, κανονικό θύσμα για σύνδεση 
µε νἰάρο και τέλος έξοδος ΜΙΡΟΙ::: 

Τα δύο µηχανήµατα διαφέρουν ελάχιστα, τόσο 
στο ἀθείση όσο και στις δυνατότητες, Τέλος, στη 
µακρινή Ιαπωνία, όπου παρουσιάστηκαν τα δύο 
μηχανήματα - αδερφάκια, έχουν ήδη θγει σε πα. 
ραγωγή και τα πρώτα κομμάτια είναι ήδη στην τα- 
πωνική αγορά. Οἱ δε τιµές τους είναι διαφορετι- 
κές! Ετσι, της Ό9ςᾳ στοιχίζει φθηνότερα (79.800 
γιεν] από της νς (82.800 γιεν). Η διαφορά αυτή 
στην τιµή οφείλεται στο ὁτι το μηχάνημα της 
ΝΟ περιλαμθάνει στη συσκευασία του δύο 065, 


εκ των οποίων ένα περιέχει παιχνίδια και το ἀλ 
λο μουσικά κοµµάτια Καταοκο (00/6). Αυτά από 


τη µακρινή Ιαπωνία, η οποία µε έχει κάνει να ζη 


λεύω... 


ε αργά αββά σταθερά θή-- 
µατα η ΝΕς κάνει την επ|-- 
θεσἠ της σε Αμερική και 
Ευρώπη, Παρουσίασε εδώ 
και αρκετό καιρὀ το νέοτης 
δημιούργημα, το φορητό Ρς6 Επαίπε ΟΤ ή, 
οπως αββιώς ἐχει ονομαστεί, ΤωΓϱΟ ΟΓαΓΧ. 
Εἶναι αρκετά µεγάβο και έχει το στιῆ του 
ζ6απιθ ΒΟΥ, ΕΧΕΙ μαύρη εμφάνιση και ἐγ- 
χρωμῃ οθόνη. 

Το ἀθοίση του φορητού Ρ6 Επσίπε εἰναι 
ποβύ όμορφο µε στρογγυβεμένες γων/ες 
και αεροδυναμική γραµµή. Λειτουργεί µε 
Εξ µπαταρ[ες μεγέθους ΑΑ και παρόβα αυ- 
τά εἶναι αρκετά εβαφρύ. 

Πάνω του έχει το συνηθισμένο Ιογραᾶ, 
δύο πβήκτρα που Λειτουργούν σαν ΠΓε και 
δύο αμίο ἤΓθς για τα αντίστοιχα {/Γ65! 
τέβος, υπάρχουν δύο πβήκτρα που ονομά- 
ζονται βιΠ και 5εἱθοῖ. ΟΛα τους θρίσκονται 
στο κάτω µέρος του ΕΠαΙΠε και εἰναι εὐκο-- 
Ἆα στο χειρισµότους. 

Η οθόνη εἰναι Π καβύτερη που υπάρχει σε 
φορητή παιχνιδοµηχανή. Είναι ἐγχρωμη µε 
ΟΑΕΚΙΙΟΠΙ φωτισμό και υυψηβή ανάβυση για 
το µεγεθός της! 

Βρίσκεται, όπως καταβαθαίνετε, στο 
πάνω µέρος του μηχανήματος, εβαφρά πιο 
μεσα, προστατευμένη απὀ επικίνδυνα χτυ-- 
πήµατα και γδαρσίµατα. Το Ρ6 Επαἰπε ΟΤ 
διαθέτει ακόµα δύο ρυθμιστές, ἑνα για τη 
Φωτεινότητα της οθὀνης και ένα γιατην ἐ-- 
νταση του ήχου. Το ἰδιο καβά µε την οθόνη 
τα πάει και ο ήχος, που πρέπει να πούμε ὁτι 
εἰναι στερεοφωνικός! 

Για να τον αποβαύσετε, πρέπει να έχετε 
μαζί σας και ακουστικά. 

τα πρὠτα κιόβας αξεσουάρ γιατο 0Τ ἑ- 
χουν εμφανιστεί στον ορίζοντα, Ηδη έχει 
κυκβοφορήσει στην Αμερική ἑνα ΤΝ ἴμπεί 
- κάτι ανάβογα µε αυτό που κυκβοφορεἰ 
στο 04/8 Ο64Γ της 5ε08. 

το Τν {μπει Λειτουργεί και σε ΝΗΕ και σε 
ΩΗΕ συχνότητες. Η εικόνα που δίνει το 
τωπεί εἶναι πάρα ποβύ καβή, αν καιπ οθόνη 
είναι αρκετά µικρή. Πάντως, στην Ευρώπῃπ 
ο συγκεκριμένος Τν ἵωπει αναμένεται να 
εἶναι προθβηματικὸς και πιθανό πρὀθβηµα 


φαίνεται να εἰναιτο γεγονός ὁτι Λειτουργε! 
µε θάση το αμερικάνικο σύστημα µετάδο-- 
σης και ὀχι µε κάποιο ευρωπαϊκό 
(ΡΑΙ /ΞΕΟΑΜ). 

τα πρώτα παιχνίδια έχουν κάνει την εµ-- 
φάνισή τους και έχουν εντυπωσιάσει. Η 
ΝΕΟ δείχνει αποφασισμένη να στηρίξει το 
Ρς Εποίπο ΟΤ µε όβες της τις δυνάμεις Και 
να κυριαρχήσει στην αγορά των φορητὼν 
παιχνιδομηχανών. 

Βέθαια, έχει να αντιμετωπίσει τις υπάρ- 
χουσες φορητές κονσόβες. Διαθέτει τα 
καβύτερα χαρακτηριστικά απὀ ὀβες τις έγ- 
χρωμες παιχνιδομηχανές ΙΥΠΧ και 04ΠΊΕ 
0εαΓ, 


Η αναμέτρηση πβησιάζει και ο κόσμος 
εἶναι αυτὀς που θαᾳ ανακηρύξει την καΠύ-- 
τερη παιχνιδοµηχανή. Παίζει, 6έθαια, 
σπουδαίο ρὀβο και το σωστό πἹαΓκεῖίπα και 
Π υποστήριξη του μηχανήματος. 

Εδώ π ΝΙπτεπᾶο εἶναι εἰδική σε αυτά, αῆ-- 
Δά και οι άββες εταιρίες φαίνεται να ακο- 
Λουθούν τα χνάριατης. 

Ας ευχηθούμµε καβή επιτυχία στο νεο Φφο- 
ρητό µπχάνηµα της ΝΕς και ας εβπίσουμε 
να υποστηριχτεί, όπως του αξίζει! Αν η τιµή 
του πέσει αρκετά, θα μπορέσει να συνα-- 
γωνιστεἰ το 64ΠΠ8 084: Και το ΙγΗΧ, αφού 
φτάνειτις 250 βίρες (90.000 δραχμές). 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΚΑΛΑ ΝΕΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΛΑΤΡΕΙΣ τν ΕΙΕΙΟΗΤ ΡΝ5 


Νέα γενιά ]ονφίϊοκς από των Ομἱςκς[οί 


Ουϊοκςμοῖ εξορµά ξανά 
µε νέα |ογςίῖοκ5 που υ- 
πόσχονται να µη σας 
προδώσουν ποτέ! Το πιο 
εκπληκτικό μοντέλο που παρου- 
σίασε η εταιρία είναι ένα Ιογφίῖςκ, 
που ξεφεύγει από τους συνηθισµέ- 
νους μοχλούς και έρχεται να |- 
κανοποιήσει τις απαιτή- 
σεις των φίλων των 
ΕΙσΠῖ ςἰπιμ]αίοις. 
Κατασκεύασε ένα 
µικρό πιλοτήριο, 
το οποίο εξο- 
μµοιώνει το πη- 
δάλιο οδήγη- 
σης ενός αερο- 
σκάφους σε ι- 
κανοποιητικό 
θαθµό. Το ασυ- 
νήθιστο αυτό ἸΙογ- 
5ἱϊῖςοκ φέρει πάνω 
του µια µεγάλη µπίλια, 
η οποία παίξει ρόλο τεχνη- 
τού ορίζοντα! Αυτό σας θοηθέει 


να καθορίσετε ακριθέστερα τη θέ- 
ση του αεροσκάφους σας, χωρίς 
να υπάρχει ανάγκη να δείτε την ο- 
θόνη του υπολογιστή. Το Ιογςφ!ίίοκ 
παρέχει και άλλες λειτουργίες. Για 
παράδειγµα, µπορείτε να ρυθµίσε- 
τε τη συμπεριφορά των {το πλή- 

κτρων, να κάνετε σἶοιν πιοῖβῖοη 
θλέποντας το παιχνίδι αᾱ- 
κόµα και καρέ καρέ! 
Απ’ ό,τι θλέπετε, 
το Ἰογςεῖοκ κάθε 
άλλο παρά Ἰογ- 
5εἱςκ είναι. 
Υπόσχεται ὦ- 
στόσο ρεαλι- 
στικότητα στις 
αερομαχίες! Η 
Ουϊοκς[μοῖ το έ- 
κανε πάλι το 
θαύμα της. Το µό- 
νο περιμένουμε τώ- 
ρα είναι να μάθουμε 
την τιµή του. Ας ελπίσουμε 
να µην απογοητευτούµε! 


ο Αἰαντὶ ΤΕ προθιθάζεται: 


Μετά από τρία χρόνια; 


πιτέλους, η Αἰαή πήρε τη µεγάλη 
Γ απόφαση, ελπίζοντας να την ακο- 

λουθήσουν και άλλες εταιρίες ανά- 
πτυξης 5οῄΠνια!θ. Αποφάσισε, λοιπόν, έ- 
πειτα από τρία χρόνια, να γράψει τα πρώ- 
τα παιχνίδια που θα εκμεταλλεύονται τις 
επιπλέον δυνατότητες των 9ΤΕ! 

Διάλεξε πετυχημένα οοἱπ-ορ5 και τα 
μετέτρεψε για τον ΑἰαΠ 9ΤΕ προσπαθώ- 
ντας να εκμεταλλευτεί στο έπακρο όλες 
τις δυνατότητές του. Τα πρώτα δύο παι- 
χνίδια θα είναι το Βο8α Βἰοί ΓουΓ ΝΠ6ΘΙ 
Ὠήνθ και το 9ἱ66ἱ Ταἱοης5. Το πρώτο είναι 
ένα πετυχημένο Γ(Βοἱπᾳ παιχνίδι, ενώ το 
δεύτερο είναι ένας εξοµοιωτής ελικοπτέ- 
ρου µε 30Ό νθοίοίΓ γραφικά. Τα παιχνίδια 
θα έχουν 16 χρώματα από µια παλέτα 


512 χρωμάτων. Ακόμα, τα παιχνίδια για 
τα Αἰαή 9ΦΤΕ θα υποστηρίζουν μουσική 
και ήχους από 8 ἴθΓθο κανάλια! 
Καταλαθαίνετε, λοιπόν, τι ήχους και τι 
μουσικά κομμάτια έχουν να ακούσουν τα 
αυτάκια µας! 

Οι επιπλέον δυνατότητες του µηχανή- 
µατος, θεθαιώνει ο Φ8πΠ ΤΓαΠΙΐ6Ι, θα αξιο- 
ποιηθούν µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο. 

Τα παιχνίδια θα γίνουν κάτω από τον έ- 
λεγχο και την εποπτεία της Αἰθή, για να 
επιτευχθεί, όπως λένε οι ίδιοι, το καλύτε- 
ρο αποτέλεσµα. Τέλος, θα φέρουν πάνω 
τους οτικέτες που θα προειδοποιούν 
τους χρήστες των Αἰβή ότι τα παιχνίδια 
τρέχουν µόνο στα 9ΓΕ. Αυτά από το µέ- 
τωπο της Αἰβῃί. 


ώτ ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


αΑβιΙαβηι 2 


Ενα 3ΡΏ σχεδιαστικό πακέτο για 
την Απιϊσα! 


δι πάντα φημιζόταν για τα καβά γραφι-- 
κάτης. Εχουμε δει ποββά πακέτα που επιρέπουν τόσο 
στον από χρήστη ὁσο και σε κάποιον µε πιο µεγάῃες 
απαιτήσεις να σχεδιάσει οτιδήποτε τον ενδιαφέρει. 
Στον τοµέα των 30 πακέτων σχεδιασμού, π κατάσταση 
δεν ήταν τόσο ρόδινη, ώσπου εμφανίστηκε το Ρθαἰ 20 
και το (αἰίσαΠ. Το τεβευταίο δεν θα μπορούσε να χα-- 
ρακτηριστεί ως Δαμπρό παράδειγµα. Η δεύτερη ἐΚδο-- 
ση του (αϊααη διορθώνει όλες τις ατέβειες της προη-- 
γούµενης έκδοσης και δικαίως ανακηρύσσεται ως ἑνα 
απὀ τα καβύτερα πακετα 20 σχεδιασμού. Το πρόγραµ-- 
μα ακόµα επιτρέπει και δηµιουργία απηἱπαἴίοη στον 20 
χώρο που έχει νωρίτερα σχεδιαστεἰ. Υποστηρίζει, θέ-- 
6αια, ὀβες τις αναλύσεις της Απηίσα και όβα τα π]οᾶες 
Και ΗΑΜ. Αυτό που δεν θα μπορούσε να µην υποστηρἰ-- 
ζει το πρὀγραµµα εἶναι κάποια κάρτα γραφικών 24-- 
Οἱ. Ετσι δεν υπάρχει κάρτα που να µπν υποστηρίζει το 
πρὀγραμµα, ακόµα και το ΡΟΤΝ που συνδέεται εξωτε-- 
ρικά µε την Απηίσα! Το πρόγραµµα ἐχει καταπῆηκτικές 
επιβογές µε ταχύτατα αποτεβέσµατα σε ποβΏές περι-- 
πτώσεις. Εκμεταββεύεται επίσης την ύπαρξη των επε-- 
ξεργαστώὠν 68020 και 68020, µε αποτέβεσµα η ταχύ-- 
τητα να γίνεται ακόµα μεγαβύτερῃπ. Ενα πρόγραµµα 
σαν το (αΙϊααγί 2 εχει απαιτήσεις. Απαπεί Λοιπόν του-- 
Λάχιστον 2 ΜΟΥγΤες μνήμη, για να υποστηρίξει όβες του 
τις Λειτουργίες. Πάντως, τα 2 ΜΟΥΤες δεν θεωρούνται 
ποΏβά για τέτοιου είδους προγράµµατα. Το (αᾳαη εἰ-- 
ναι στην κορυφή µαζί µε το Ρθαἰ 2Ό. Στην Αμερική το 
πρὀγραμµα στοιχίζει γύρω στα 400 δοβάρια. Σύντομα 
θα φτάσει και στην Ευρώπη. 


ςΙΟΙΜΙΡΙΩΙΤΙΕΙΚ 


ΕΙ ΟΡΤΙΟΑιΙΕ ὈΠΒεΝΥΕ 


Μετά τα ές 


καὶ στων Αιπιῤσα 


ὡς σας Φαίνεται Π ιδέα να 

αποθηκεύετε 21 οπὀόκβηρα 

Μογίες σε µία µόνο δισκέ-- 

τα; Και δεν εἶναι µόνο αυ-- 

τό! Το Πορῖίσαἱ αΓγνεθ εκτὸς 
απὀ τις δισκέτες των 21 ΜΟγίες µπορε! 
να διαθάσει και να γράυει σε µαγνητι-- 
κές δισκέτες των 880 ΚΒγΤες. Το αΠνε 
για να Δειτουργήσει χρειάζεται 5051 
ΙΠΤΕΓΙΖΘ, ΥΙ’ αυτό και π εταιρία παραγώ-- 
γής του ἰαίίαι ΜΙογοπίςς, αποφάσισε το 
ατίνε να φέρει πάνω του και το 56051 
ΙΠΤΘΓΓαΓ6. 

το Πορῖῖσαἰ ἄΠνθ ακόµα θα κυκβοφο-- 
ρήσει και σαν εσωτερικό για τις Απιίσα 
1500 και 2000. 

Το πιο φοθερό εἶναι όµως π τιµή του, 
που εἶναι αρκετά κοντά στην τιµή του 
σκβηρού δίσκου (γύρω στις 235 Βίρες), 
αββά Π κάθε δισκέτα των 21 ΜΟΩΥΤΙες 
στοιχίζει αρκετά φτηνά, κοντά στις 
4 000 δραχμές. Βεθαια, το ΕΙορίίςα 
ἄπνε δεν έχει την ταχύτητα που Εχει ε-- 
νας σκβπρός δίσκος, είναι όμως Λίγο 
γρηγορότερο απὀ το ΠΟΡΡΥ ἀΠνθ. 

Όπως φανερώνει και το ὀνομάτου, το 


ΒΠορτίσαί αΓίνθ εἶναι κάτι μεταξύ του 
ΒΟΡΡΥ και του οπτικού ἀπΠνε. Μπορεί να 
φορμάρει, να διαθάσει και να γραψει 
στις συνηθισμένες δισκέτες των 135 
ΤΡΙ, αββά µπορεί να φορμάρει, να γρᾶ- 
υει και να διαθάσει και δισκέτες οπτικής 
τεχνοβογίας. 

Στην οπτική δισκέτα αποθηκεύονται 
δεδοµένα μέχρι 20 φορες περισσότερα 
απὀτις κοινὲς δισκετες. 

Οπως καταβαθαίνετε, εχουμε µια νεα 
επανάσταση στον τρόπο αποθήκευσης 
δεδοµενων. 

Η αποθήκευση γίνεται µε παρόμοιο 
τρόπο µε τον µαγνητικὀ, πάνω σε ἀλπο 
όµως υβικό που μοιάζει περισσότερο µε 
φωτογραφικό φιΏμ! Ακόμα, µπορείτε να 
διαθάσετε δισκέτες σε Μ5-ΡΟ»5 σε 720 
ΚΗγίες ή ακόμα σε 1.48 ΜΒγΥίες, µε τη 
χρήση κατάββηβου 5Ο/ΓΤΝΝάΓΕ, ὀπως το 
ΟΓοςς ΓΟΝΝ, το Μιυιί ΩΟ5 και το Ρ05-2-- 
Ρος. Εἰναι ἑνας ποβύ έξυπνος τρὀπος 
αποθήκευσης δεδοµένων που αναµε- 
νεται να φέρει µια µικρή επανάσταση 
στον τοµέα αυτό! Σύντομα θᾳ το δούµε 
καισε ΑἴαΠ5Τ. 


ΞΘΗΑΗΡ ϱΧ1Οο 


ΦςᾶβΏπος υψηλών 
προδιανψραερών 


Δ.. είναι λίγες οι περιπτώσεις που 
καλλιτέχνες, ιδιαίτερα ζωγράφοι και γραφί- 
στες, ασχολούνται συστηματικά µε τα γρα- 
φικά στην ΑπιϊσἙ. 

Σε αυτούς και όχι µόνο γίνονται ολοένα 
και πιο χρήσιμοι οι 568ΗΠΕΙ5, καθώς τους 
θοηθούν να περάσουν µια εικόνα από το 
χαρτί στην οθόνη του υπολογιστή τους. 

Η 5Η8Υρ λοιπόν αποφάσισε να κατασκευ- 
άσει ένα 5Ύ8ηπεΓ υψηλών προδιαγραφών. 
Πρόκειται για το 5ο8ΠΠςΥ ὉΧ 100, ο οποίος 
ανήκει στην κατηγορία των έγχρωμων 
5ο8ηπευς. Ταιριάζει σε όλες τις Απιῖσα, από 
την 500 έως την 3000. Δυστυχώς όµως έ- 
χει µεγάλες απαιτήσεις, για να λειτουργή- 
σει. Απαιτεί λοπόν τουλάχιστον 4 ΜΕγΙες 
µνήµης ΒΑΜ! Ο 9Χ 100 έχει τη δυνατότητα 
να σκανόρει εικόνες µεγέθους Α5, που θε- 
ωρούνται εικόνες μικρού μεγέθους. 
Χρησιμοποιώντας το Ργοίεςκἰοηα8! Όο8η 
ι.80 Η, το οποίο συνεργάζεται µε τις ΑπιϊςἙ 
1500, 2000 και 3000, µπορείτε να έχετε 
και εικόνες µεγέθους Αά4 µε πάρα πολύ κα- 
λή απόδοση. 

Βέθαια, στην τελευταία περίπτωση, το 
κόστος παραγωγής ανεθαίνει κατακόρυφα, 
αφού η αγορά του Ριοεςκῖοπα! 8ο 1.88 
στοιχίζει γύρω στις 3.000 λίρες! 

Προσφέρει όµως 24-ΡΗ8 εικόνες µε Ίδε- 
κατομμύρια χρώματα και έχει εκπληκτικά 
αποτελέσµατα. 

Για περισσότερες πληροφορίες απευθυν- 
θείτε στη 5Η41ρ Εἰθοϊτοπίος στην Αγγλία 
(τηλ.: 0345-125387]). 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1998213 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


Και μάλιστα απὀ την αρχή 


9ίΘΙΓ8 επιχειρεί κάτι ανάλογο 

που είχε κάνει στα ΡΟ5 τώρα 

και στην Απιίσα. Επανεκδίδει 

πετυχημένα παιχνίδια της, αρχί- 
ζοντας µε το αγαπημένο | 8η Θυῇϊ | 8{ 
1. Το παιχνίδι είναι σχεδιασμένο από την 
αρχή, προσφέρει περισσότερα χρώματα, 
αλλά έχει και μεγαλύτερες ΠαίάνναΓθ ᾱ- 
παιτήσεις. Πιο συγκεκριµένα, όλες οι ϱ- 
θόνες του |.8{η Ί έχουν ξανασχεδιαστεί 
από την αρχή, δίνοντας την εντύπωση ότι 
πρόκειται για νέο παιχνίδι. Η υπόθεση, 
θέθαια, είναι η ίδια, αλλά τα γραφικά 
προσεγγίζουν αυτά του | ΕἴΠ 5. Σε όλες 
τις οθόνες χρησιμοποιούνται 32 χρώματα 
αντί των 16. Συνέπεια όµως της χρήσης 
των 32 χρωμάτων είναι να πέφτει σηµα- 


ντικά η ταχύτητα κάνοντας το παιχνίδι υ- 
περθολικά αργό 

Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού, όπως εἷ- 
παμε, έχουν αυξηθεί το ίδιο σηµαντικά 
Ετσι απαιτείται τουλάχιστον { Μεσθογίθ 
µνήµης ΒΑΜ και καλά θα ήταν να υπάρ- 
χει σκληρό δίσκος, αφού το πρόγραµµα 


µπορεί να γίνει ἰηπδίβ]] σε αυτόν 
Διαφορετικά, θα τρελαθείτε στο θάλε 


θγάλε δισκέτες στα αΠνθς! 

Το | θἰδυΓθ θυίί | ΑΠ 1 µας έρχεται σε 
τέσσερις δισκέτες µαζί µε το απαραίτητο 
πηαπυαἰ καθώς και µε πολλά {ρ5 για του 
αρχάριους παίκτες. Όλα αυτά έρχονται 
σε µια πολυτελή συσκευασία και κοστί- 
ζουν στην Αγγλία, όπου ήδη έχουν κυ- 


5 


κλοφορήσει, 40 λίρες (14.000 δραχμές) 


ΗΑΗΙΟ δε ΞΦΟΙΕΤ 
σοΟΝΜΡώΤΕΗ 5ΗΟΙΟ 


εταιρία Ηατα ἂ. 5οΗ α- 
νακοίνωσε ὅτι από την 
Ίη Ιουνίου στα κεντρι- 
κά γραφεία της (Δερι- 
γνύ 46-48, Πλ. Βικτωρίας) λει- 
τουργεί το νέο τµήµα της εται- 
Ρρίας, που σκοπός του είναι η εξυ- 
πηρέτηση, το φετνίοθ, η υποστή- 


απ ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 


ριξη και το µρργθάθ οποιασδήπο- 
οπως 


Όλα τα παραπάνω θα συνοδεύο- 
νται µε την άρτια υποστήριξη του 
τεχνικού τµήµατος και τη χρήση 
εγγύησης για δύο χρόνια της 
Ηατα ἂι 5οΗ. 


1992 


Εξελιγµένες δυνατότητες µε 


πολύ καλά αποτελέσµατα 


[ 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


εταιρία εισαγωγής ΓθεΚ- 
ΞΟΕΤΗΑΗΕ κατάφερεναε- 
ξασφαλίσει την εκπροσώπη- 
ση της |. μοβθξίίπις - Γ.μς85- 
Αγίς 0α4πΠιθ5. Πιο συγκεκριµένα, η 
ΟΥΘΟΚΘΟΕΤΗΙΑΒΕ από την 1/6/1992 
εκπροσωπεί και αντιπροσωπεύει επί- 
σηµα για την Ελλάδα και την Κύπρο 
την παραπάνω αμερικάνικη εταιρεία 
5οΗνιατο. Η Ι.µοαςΑγῖ5 έγινε παγκο- 
σµίως γνωστή µε τις εκπληκτικές 
σειρές Ιπάῖ8η8 ῥο0ηΠ656, ΜΟΠΚΘΥ 
Ιδί8πά, καθώς και τα Ι.οοΠΙ, Ξ9εογθί 
οἳ 1π9 |. με εννβ{{9 και πολλά άλλα 
γνωστά παιχνίδια. Η τελευταία µεγά- 
λη επιτυχία της εταιρίας που κυκλο- 
Φόρησε στη χώρα µας η ΘΓθΘΕΚ- 


ΞΟΕΤΗΙΑΒΕ είναι το Ιπάίαηα ῥοπε6φ 
απά πο Εαΐθ οἱ επ9 Αἰἰαηίΐς. Το νέο 


παιχνίδι χρησιμοποιεί ένα ολοκαίνου- 
ριο µ5ο9Υ Ιπϊθγίαςοθ µε πολλές ευκο- 
λίες για τον παίκτη. Συνδυάζει ακό- 
μα το κινηματογραφικό σενάριο, που 
πρέπει να πούμε ότι µέρος του εξε- 


λίσσεται! και στη χώρα µας, για τη 
λύση του μυστηρίου και την ανακά- 
λυψη της Χαμένης Ατλαντίδας από 
τον ήρωα της περιπέτειας Ιπάίαπα 
ύοπθς. Το παιχνίδι είναι το καλύτερο 
της εταιρίας Ι.μοβςΑγῖς και αναµένε- 
ται να τοποθετηθεί στην κορυφή 
των Αάνοπίωτο 4α4πΠι6ς αυτήν την ε- 
ποχή. 

Τέλος, η Ι.ωοββδΑγίς ετοιμάζει επί- 
σης καινούριες παραγωγές που θα 
µας τις παρουσιάσει η ΓΘΕΚΡΟΕΤ- 
ΨΝΙΑΒΕ µέσα στο καλοκαίρι. Για οποι- 
αδήποτε πληροφορία µπορείτε να α- 
πευθυνθείτε στα τηλέφωνα της 
ΕΥΓΘΘΚΘΟΕΤΗΑΗΕ, που είναι 
6448505 και 6443759. 


Ο τυχερός αυτό το καλοκαίρι 


είνα: 


οΚΑΡΑΧΑΛΙΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΚΕΡΑΜΕΙΚΟΥ 121 ΑΘΗΝΑ 


ψια δύο (2) άτοµα στο 


ΟΑΜΡΙΝΟ ΟΙ Β ΑΟΗΙΑ ΑΝΝΑ 


ΚΕΡΔΙΣΕ 7 συναρπαστικές 


ημέρες δωρεάν διαμονή 


τω 


«ΑΜΡΙΝΟ 


τού εύχεται ΚΑΛΕΣ ΔΙΑΚΟΠΕΣ ΚΑΙ... 


προσφέρει στο νικητή και στον 1ο επιλα- 


χόντα δωρεάν από µία ετήσια 


συνδροµΜή στο αγαπημένο τους 


ΠΡΟΣΕΞΤΕ ΑΥΤΟ: 

Το δελτίο συμμετοχής για τις 
διακοπές στο Οαπιρίπα ΟΙυ0 ΑαΠΙ 
Αππα θα παραληφθεί µόνο απὀ το 
νικητή µε επίδειξη της αστυνομικής 
του ταυτότητας ἡ ἀἆάλλου 
αποδεικτικού στοιχείου, µέχρι και τις 


τηλεφωνικά µε το νικητή για τις 
λεπτομέρειες. 

Ίος ΕΠΙΛΑΧΩΝ ΕΙΝΑΙ: 

Ο ΒΑΚΚΑΣ ΑΛΕΞΗΣ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ 40 ΧΟΛΑΡΓΟΣ 

Ο πρώτος επιλαχών θα πρέπει µέχρι 
τις 30/7/92 να έχει παραλάβει το 
δελτίο συµµετοχής του Και µόνο σε 


περίπτωση που ο πρώτος νικητής 
δεν µπορεί να συμμετάσχει για 
οποιονδήποτε λόγο. Αν κι αυτό δεν 
καταστεί δυνατό,τότε το δώρο θα 
παραμείνει στη διάθεση του 
περιοδικού. Το δώρο είναι 
προσωπικό και δεν ανταλάσσεται µε 
χρήματα. 


ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΠπ 


σσ πα 5 
ΝΜωΗΙΤΟΣ ενόψει 


Ετοιµα τα πρώτα προγράµµατα 


Α... δεν το είδαμε, και οι εταιρίες ανάπτυξης 
5οΗν/ατθ έχουν αρχίσει και δουλεύουν πυρετωδώς πάνω στο 
νέο λειτουργικό σύστημα του Αἰατί. Οπως ήδη έχουµε γράψει 
σε προηγούμενο τεύχος, το ΜωΙΙΤΟΕΘ εἶναι ικανό να τρέξει 
περισσότερα του ενός προγράµµατα ταυτόχρονα σε διαφορε- 
τικά παράθυρα. Μάλιστα, σε ένα ΤΤ μπορούν να τρέξουν µέ- 
χρ! πέντε προγράµµατα, χωρίς να µειωθεί η ταχύτητα σηµα- 
ντικά. Οἱ εταιρίες ανάπτυξης 5οΗννατο ετοιμάζουν ωρογ8θάο 
των πιο πετυχηµένων πακέτων τους που θα υποστηρίζουν 
τις επιπλέον λειτουργίες του ΜυΜΙΤΟΕΞ. Τα προγράµµατα αυ- 
τά θα αρχίσουν να κάνουν την εμφάνισή τους στις αρχές του 
1993, µετά δηλαδή την εμφάνιση του ΜυΜΙΤΟΡ. Πρέπει να 
πούμε ότι το ΜΗΗΤΟΘ εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυνατότη- 
τες που παρέχει ένας 68020 και ο 68030, κάνοντας το µηχά- 
νηµα να φυσόει! Τα πρώτα µηχανήµατα τις Αἰαγῖ αναμένονται 
να κυκλοφορήσουν στο τέλος του φθινοπώρου. Για να δούµε 
τιθα µας παρουσιάσει η Αἰαγ. 


το 6ΟΝΜΡώΤΕΒΗ Α.ΕΑ 
ΜΑΖΙ ΣΑΣ 


Και το καλοκαίρι 


η εταιρία Οοπιρυίει Αα θα 
Ἡ Βρίσκεται κοντά µας αυτό 
το καλοκαίρι σε νέο χώρο 
στην οδό Θηθών 360 στο 
Αιγάλεω, µε σκοπό τη δηµιουρ- 
γία ειδικών χώρων για την επί- 
δειξη εξειδικευμένων εξαρτηµά- 
των για υπολογιστές όπως 
ΦΟΒΠΠΘΙ5, Μοάθπις και πολλά 
άλλα. Τόσο η µεγάλη ποικιλία εἰ- 
δών όσο και οἱ ελκυστικές τιµές 
αξίζουν την προσοχή σας. 
Επίσης, το Οοπιρυίει Αίί8 πι- 
στεύοντας ότι η εκπαίδευση 
στους υπολογιστές είναι η σοθα- 
ρότερη µορφή εκπαίδευσης ορ- 


ΤΟ ΡΙΧΕΙ. 
ΣΕ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΤΑΛΕΝΤΩΝ...! 


Σίψουρα το να διαβάζεται το περιοδικό αυτό είναι συψκίνηση. 
Ακόμη μεγαλύτερη όµως συψκίνηση θα νοιώσετε αν συμμετέχετε 
στην δηµιουργία του. 
Η σύνταξη του ΡΙΧΕΙ. δεν θα είχε καμία αντίρρηση να σας 
συμπεριλάβει στην ομάδα της, 
Τι χρειάζετα!; 
Διάθεση και κέφι, ελεύθερος χρόνος και φαντασία. 
Σκεφτεῄπε το... 
και τηλεφωνήστε στα γραφεία του περιοδικού Και στα τηλέφωνα: 
9241714 - 6 σε ερψάσιµες ώρες (9:00 -- 17:00). 


γάνωσε ταχύρυθµα θερινά τµήµα- 
τα για να καλύψει το ενδιαφέρον 
όσων θέλουν να παρακολουθή- 
σουν σεμινάρια, όπως Εισαγωγή 
στους υπολογιστές, ΝΙπαον5 
38.1, ΡΗ 005 6.0, ἨΝοιά Ριου- 
οθδίπᾳ ή κάποια γλώσσα προ- 
γραμματισμού Βθδίο, Ρ85ο8ἱ και 
6. 

Οι εγκαταστάσεις της σχολής 
του Οοπιρυίθ: Αίία (Σμύρνης 33, 
Αιγάλεω) και το εξειδικευμένο 
προσωπικό σάς περιμένουν. Για 
περισσότερες πληροφορίες, τη- 
λεφωνήστε στα 5981621 και 
5313560. 


ΑΤΑΗΙ ϱἳ 

ΟΒΜ ΑΜΙΟΛ 

4 | ΗπνΟ« 
ᾱ ον ον ων Ἵρμκωή..Ἡ ΟΟΜΡΑΤΙΡΙΕ5 


ΝΑΜΕΡ ΑΠΕ ΤΗΑΟΕΜΑΗΚ5 
ΡΙΟΤΟύΠΕΣ. ΝΟ 


ΗΑΔΗΩΙΝΝΥΝΑΗΕΙΝΟΙλη 


υτά λοιπόν από τη µία µεριά του ποταμού. 
Από την άλλη, υπάρχουν τα γνωστά. 
Μαοϊπίο5η, Απίσ8, Αἰβή, Αοοίπ κ.λπ., µε κοι- 
νό στοιχείο τους τα λειτουργικά τους συστή- 
µατα, τα οποία εκπλήσσουν µε τις δυνατότη- 
τες και κυρίως την ευχρηστία τους. Αν και τα 
μηχανήματα της Αοοίη προς το παρόν δεν δείχνουν να αντι- 
µετωπίζουν πρόθληµα θελτίωσης του ήδη πολύ ισχυρού 
Π8ΙάΝΝ8ΙΘ, δεν μπορούμε να πούμε το ίδιο και για τους υπό- 
λοιπους, που θασίζονται στην τεχνολογία της ΜοϊοΓοἰα 
(θ8ΟχΟ). Τα περιθώρια στένεψαν. Η Αρριθ έθαλε σαν 
εἰβηΟβ/ά πλέον τον Θ8030/16 ΜΗΖ. Η Οοπππιοάο(θ προσπα- 
θεί µε την Α3000 - και η Α4Ο0Ο0 είναι στα σκαριά - ενώ η 
ΑἰθΠ έχει τον ΤΤ. Τι γίνεται όµως µε τα μικρά; Αν κάποιος 
θέλει να έχει υπολογιστική ισχύ, µε τις ευκολίες µιας 
Απηίσᾶ (π.χ.) σε πιο προσιτή τιµή; Η Αἰθή απάντησε µε τον 
Με08 97Ε, ο οποίος εἶναι περίπου 2 φορές πιο γρήγορος 
από έναν απλό. Καρδιά του ο γέρικος 68000 στα 16 πλέον 
ΜΗΖ. Ισχύς περί το 1.5 Μίρ5. Η Οοπηπιοάο(θ όµως; Η απά- 


ντηση εδώ έρχεται από τα µαγικά κουτάκια µε το όνοµα 
ΑοοεἰεΓαῖοΓ Ὀοβ/ά5. Οι επιδόσεις και οἱ τιµές τους ποικίλ- 
λουν. Από 68000/14,2 ΜΗΖ, 68020/16.67, 68030/25-50 ή α- 
κόµα και 68040/50 ΜΗΖ. Πέρα από ταχύτητα όµως, πολλές 
από αυτές τις κάρτες προσφέρουν και µια επιπλέον δυνατό- 
τητα: προσθήκη 320ἵἱ ΒΑΜ, χωρητικότητας από 1 έως 112 
(ίσως και παραπάνω) ΜεοβΟγίθς.... Σας παρουσιάζουμε λοι- 
πόν, έναν µεσαίας κλίµακας ΔοοθἰθΓ8ίΟΙ, τον ΜΙοιοροίίο5 
ΥΧΙ "30/95 ΜΗΖ, µε τη θοήθεια ενός μαθηματικού συνεπε- 
ξεργαστή 68881/25 ΜΗΖ, τον οποίο και δοκιµάζουµε στην 
Α5Ο0-.. 


γκι. "30 

Ο ΥΧι "30/25 εἶναι ο μικρότερος της σειράς ΥΧΙ. της 
ΜΙοιοῦοίίο5 (έδρα ΗΠΑ), ο οποίος έρχεται να θοηθήσει την 
Απιὶσ8 σας να τα καταφέρει καλύτερα στα δύσκολα σηµεία. 
Είναι εξοπλισµένος µε τον ασύγχρονο 68030 της ΜοίοίοΙΒ, 
στα 25 ΜΙΗΖ, και µπορεί κατ᾿ επιλογή να έχει και το µαθη- 
µατικό συνεπεξεργαστή της Μοίϊοιοἰᾶ - 68881 ή 68882. Η 


685030 βά4-0η (αιά 


Ενας τίψρης στα σπλάχνα της Απιῖσα σας 


Όποιος παρακοβουθεί ἑστω Και εΠάχιστα την εξέβΙξη που πήρε η αγορά των συµθατών τα τεβευταία δύο τρία χρόνια, 
τόσο στο εξωτερικό όσο Και στη χώρα µας, θᾳ ἐχει σίγουρα προσέξει τη διαρκή πτώση των τιµών, την εξέβΙξη των 
γραφικών δυνατοτήτων τους Και τέῇβος -- Και [σως πιο έντονα απὀ όβα τα άλᾗα -- τη θεβτίωση της υποβογιστικής τους 
απόδοσης. Μηχανήµατα µε επεξεργαστές τους 80286/80386/80486 Και προσεχώς [586 κατακβύζουν την αγορά, 
προσφέροντας στον επαγγεβματία Και στο χοµπίστα θεαματικές επιδόσεις. 


9 του Γ. Κακαλέτρη 


κάρτα του ΤΕΣΤ είχε επάνω τον 68881 στα 25 ΜΗΖ. Στη 
θασική της µορφή η κάρτα δεν έχει καµία µνήµη επάνω της, 
ενώ δεν έχει ούτε τον κανονικό 68030, αλλά τον 68ΕΟΟΔΦΟ. 
Ο ΘΒΕΟΘΟ30 είναι ένας 68030, χωρίς όµως την ΡΜΜΟ 
(ργορ(αΠηπΙΒΟΙΘ πἹθπΊοη/ πιαπθοθπηθηί υπίί), η οποία ούτως 
ή άλλως δεν χρειάζεται να υπάρχει, µια καὶ το λειτουργικό 
της Απιίοϐ δεν τη χρησιµοποιςί, ούτε και κανένα από τα 
προγράµµατα που έχω υπόψη µου. 


ΜΑΤΗ Ο60-ΡΒΟΟΟΕΞΡΞΟΗ 

Ο μαθηματικός συνεπεξεργαστής µπορεί να είναι ένας 
από τους δύο που αναφέραμε. Όπως όµως αναφέρεται στο 
πιβηυαἰ της κάρτας, συμφέρει το χρήστη να αποκτήσει τον 
68881, αφού είναι µόλις 1036 πιο αργός από τον 68882 
στην ἴδια συχνότητα και κοστίζει λιγότερο από τα μισά. 


υΡΟΒΑΡΙΝα 
Η κάρτα, όπως είπαμε, χρησιμοποιεί τον ασύγχρονο 
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98030, ο οποίος µπορεί να είνα 
πό την εταιρία. Ο χρήστης ό 
ὨΘΓΟΝΝΑΙΘ µέσω ενός προαιρε 
απὀ τη ΜιοΓοροίίο επίσης ν μπ 
πεξεργαστής 
παρχει και µια 
«ταση µνήµης 
λώ στην 
µως, η κάρτα αυτή 
τιγµή του τεστ 


τά πολύ χαµηλότε 


το Οτι, αν 


του συστήµατος 


{ ολόκλΏοη η πλωκότα πάνω στῃ ανά. 
. ΟΛΟΚΛ - υαδσίια ων ο ως ή χ 


ταίο ΑΜ. και πιο 
μα, και πιο 

αρ να 

Μα μας παρια .! 

πάρα πολύ δύσκολα αφοή τα οἶοσκς Αροί- 

ματα εἰν πάρα πολύ δύσκολα, αφού τα οἰοοκς θρί 


στη .. ράκιση Με µια θαριά και ένα καλέµι όµως το 
πρόθληµα ξεπεράστηκε 
.α, ο 68000. δε χάνεται 
μπορούμε ανά πάσα στι 


γυρισούυµε σε αυτον 


ν πλακετα, υπαρχουν 9ιαφορα ῥυππρε[ς, τα ϱ- 
ποία καθορίζουν τη συμπεριφορα της καρτας με 
ΡΙ) θα ανοίγει και τη συχνότητα του μαθηματικού 


ρέχει και πόσο γρήγορα 


υκαιρια να το οοκιµασουµ 


ου αμ 


Ἁππίαϐ 500”- µε δύο 
σεις εἶναι - σε ορισµ 


κού. Δίνονται λοιπ 


συγκρίσεις, σχετικές µε γνωστά µοντέλα της αγοράς της 
Αππισβ, αλλά και επιδόσεις συγκεκριμένων προγραμμάτων : 
. κε ο 
οιν όµως ρσακε τις μετρήσεις, ας πούμε τις επιδό- ὃ 
. 
! 


σεις που αναφέρει η εταιρία. Π Μίοιοσοίίσς, αισιόδοξη ίσως 


όμως πρὸ δίνει συντε 


οκ ον πι Λων ἁ Ἑρ ά 
εη | ΑΡΧιΚκα οοκιµα- 


ἔοση του συστήµατος 145, 68 
σαµμε την κάρτα, πως τα πηγα 

ὡστά προγράµµατα, | τρο σύγκριι ην α Επὴ 
5 [θ5ί ΒΑΜ. Ετσι λοιπόν µε το Ρονήϊ φόρτωμα ε- ΕΕ. Λ2388 2998/98 Λ3888 (9818 Ληίαα ᾖΛ219Λ/28 
ὃς κειµένου 274668 χαρακτή ) χρειάστηκε ς (Ρ!; 08828 


και 24, έναντι 246 γω ΜΕ [βυρςί: 0 
φορτώματος), ενώ στον επανακαθορισµό των παραµέ- ὑζατμς' 0ὴ ὑβυηςε: ΠΝ 


198,8 180.28 


σου κ ο ο ν κ ο 
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ἙΤΓΤΕΗΠΙΤΥΤΥᾶτΤεςτ 


ΙΙ 
128.24 


488,34 


188.84 


8 
9 
8 
7 
6 
5 
| 
9 
2 
ἱ 
β 


Β2β88 β2388/38 
δυς[ρη (ΡΗ: 


[ζατῇβ, 
ῥζατ[ς; 


[βυ[ςί, 
Ῥβιγοί, 


Δ 


Ο αλγόριθμος Φουί 
του ΑΙΒΒ 2 έδωσε 
τα παραπάνω 
αποτελέσµατα. 


ια 119 ολα! 


Γ ο 


128, 


β3888 


απροπή οπίδοση το 
ση του 


24 


18544 


68818 Βηίφὰ β2188/28 


ἁπωο το βλότοτο σήιιδΩος 
όπως ετε σήµερα 
| 1 λειτουργίας του. Αυτή η 
μ.- 
- από παν [83 ᾳ 
α ια ἴριν (0,5), ε (αμ 
ιτ ο Τ τ Λε. ΛΑ τΤ - πρι ὧ 4 
από αυτή του Αἰαή Μεσας ῖου οποιου ο επηυιΒίΟ 
ο. 
νει Νοῄοη »ἱ 0,6 
αν τελευταία αφήσαμε ὁύο 


τωλρληωτικήἠς οπασγόλησης 
ἴολογιστικῆής απασχολ 


ΡΟΝΘΙΡΘΟΚΘΙ - 


για συμπίεση εκτελέσι 


όδωσς οπ 
ή 


ουοως ο 


ωΝ. τα 


οσυμπίεσης από τη ΒΑΜ, ο χ 


ε τον 60000 56,1 


320 

Ας δούµε όµως τι είπαν τα πιο γνωστά. Ὀθηοηπι8/κ 
υἱἡ πες: Το 9γ5ΙΠίο 2,93 έδωσε τις παρακάτω τιμές για 
68000 και 68030 

68030/25 68ο00ο 

ΑΞΟΟ 1:96 1.29 
Β2000 1.19 0.98 
ανρ»οοί 0.14 0.11 
Α25ΟΟ/Α2Θ620 0.41 0.34 
ΑΞ30ΟΟ0/25 0.18 0.14 
ΑΞ0ΟΟ/68040 0.04 003 
ΙΒΜ ΡΟ/ΧΤ 5.03 4.19 
οΡρυ ΜΙΡ5 071 0.59 
Εερυ ΜΕΙΟΡ 0.65 Ν/Α 
Ο6ΗΙΡ/ΑΞ30ΟΟΟ 0.51 0.22 

πολι απαισιόδοζο λοιπόν το 8 λ 


[ο] 
ε- 
Ὅ 


α γραµµα της αναφοράς 

ς νει 6 δια έξι διαφορετικές ιδιό- 
τητες της ΟΡΙ), ενώ δεν χρησιμοποιεί την ΕΡὺ. Το πρό- 
γραµµα αυτό µετρά την ταχύτητα του συστήµατος, σε σχέ- 
ση µε 5 διαφορετικά µοντέλα Απιίσα: Α 2000, 68010 Απιίσᾶ 
Απιίς8 µε τον ελάχιστα πιο γρήγορο 68010) Α29500/20 
68020), Α2500/30 (68030) και τη γνωστή Α3000/25. Τα α- 


ονται παραστατικότατα στα διαγράμματα, 


νουµε κάποιες παρατηρήσεις. Τα µηχανή- 


νήµης ΒΑΜ, στην οποία είχε μεταφερθεί και το 


λω 
Λα νέοι µ 


Ηοςσ! Φιαΐςε: ΜωΜΠαςκίπο ΑΙΙοννεά 


τος; ΝΥΠΘΡΙχΘΙ 
ΒδηςΗπιΒΙκ γοςυ1;: 20.30 Ξ5θσοοπάς 


Α2000 :100.0 
68010 Απισα : 103.2 
νχι. "90 [25 : 135.5 
Α2500/20 2165 ᾖᾗ 
Α2500/0Ο 3097 
ΑΞΟΟΟ/2ΡΜ Η7: 337.0 


Τοςί: ΒΗΥΥςίοπε 
Βοποµπιαικ γοσυτ: 
950 Ὀμιγςίοπος /5εςοπά 


Α2000 :100.0 
68010 Απιίσα : 109.2 
νχι. "390 [25 : 142.6 
Α2Ρ00/20 :241.0 
Α2500/80  :548.0 
Α3000/25 ΜΗΣ : 560.2 
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τες!; 5ουί 


ΒοηοΗπιβίκ τοςυ: 2.64 Ξθοσοπάς 


Α2000 : 100.09 

68010 Απιςα : 105.4 
Α2800/20. 295. 
νχι. "30 /25 : 458.3 
Α250Ο/Ι30 :700.5 
Α3000/25 ΜΗΖ : 720. 


Τοςί;: 5ἱενε -- ὑσῖπα Θί8ςκ 
γατϊαδἰες Βεποµπιβίκ γοςυε: 
7.56 5εσοπά5 


Α200Ο  «-:1000 
68010 Απισ8 : 1048 
Α2500/20 : 4465 
νχι͵ “30 /25 : 635.2 
Α2500/40. :8167 
Α3ΟΟΟ/25ΜΗΣ : 81617 


ΤεςῬί: 58νᾶος 
ΒοθηοηπιΒίΚκ τοςυ;: 51.84 5οςοηάς 


Α20ΟΘ :100.0 
68010 Απιίσα : 105.4 
νχι. "30 /25 : 169.8 
Α2500/20  : 3026.7 
Α2500/30  :598.6 
Α3000/25 ΜΗΖ : 610.4 


Τεςι; ΜαΙἰγΙχ -- υδῖπαο δί8ςκ 
νατϊαδίες ΒεποΠπιβ{κ τος! 
14.44 Ξ5εσοπάς 


Α200Ο 1000 
6801 0 Απιίσα : 109.4 
Α2500/20. 3425 
νχι. "40 /25 : 573.1 
Α2500/30. :766.3 
Α3ΟΟ0/25 ΜΗΣ : 766.3 


ΑΤΥΤ.ΤΙΙΨΤΤΗΙτΤτεςτ 


ΚΙοκςίαηὶ (διαδικα 


- 
5 
ο 
ον) 
[ο 
Ξ3 
ῶ 
-ᾱἲ 
-] 


η ςΙ 6/6 


4 ο 


δείχνει τη σημασία της προς της 3ο0Ιἱ ΒΑΜ. Κάτι επι- 
ν ΝχΧι”30 


σου 


χε αποκλειστεί - 
: ια Ἂ 9 
ποτέλε να έχουµε επιδόσεις 10-1 } ; 
' ῃ . 4 346, ο 
πραγματικές. Σε όλα τα άλλα μηχανήματα είχε γίνει και αυ- η 
τή η εργασία ν 
Τέλος, µια µικρή ρουτ που φα στο Ιἰδίπα 9 
ο μρηαιμ λφός 148. 144. 
ὈΕΠΟΠΠΠΕ(Κ έδωσε σχέση 68030/68Ο0ΟΟ 52 " 
Πάντως, από την προσωπική µου χρήση, διαπίστωσα ότι η 


άρτα κάνει τη χρήση του 
ς στις “θαριές” δουλειές ( 
[οιγπαί, Γ85ἱΖ6, (οἰαίθ και άλλα) 

ο χώρο του σκληρού δίσκου, γιατί τώ 


2888 Π29β/28 2 9818 βηίφα [2988/28 


[βηγοί, 
ῥβιγεί, 


πιέζετε ακόµη και τα πολύ μεγάλα πακέτ 
οποία απαιτούν 2,5-4 φορές λιγότερο χρόνο, γι 
Βούν και αποσυμπιεστούν. Ετσι ο χρόνος αποσυ! 


δικά για ένα µέτριων επιδόσεων Παια αἰδκ (Α590 


Άλλη µια συγκριτική 
παρουσίαση 
αποτελεσμάτων 


περνάει το χρόνο φορτώµατος του πλήρους προγράµµατος 


ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 
Το δεύτερο αιχμηρό σηµείο. είναι η συµθατότητα. | 
ου δοκιµάσαμε ήταν αρκετά µεγάλη. Περιλάμθανε πάρα 
πολλές εφαρμογές (έτρεξαν όλες θαυμάσια), 08ΠΠ85 και άλ- 


α πολλό 
α ΛΑ 


ο ας πρόθληµα υπήρχε - όπως αναμενόταν - 
σε πολλά παιχνί δια, ένα από τα οποία 
α κάνεις έναν υπολογιστή, όταν δε µπορείς να π 
α Κίοκ ΟΗ; Νομίζω ότι είναι ένας πολύ σοθαρός 
α τη µη αγορά ενός ν Το ίδιο όµως πιστεύει 


ογοὈοίίο5, η οποία α να γλιτώσει από την ΟΡΥ 


κοκ ΟΗ {υπς, έκανε ειδική υποδοχή στην πλακέτα 
Ίπει Ο παλιός καλός 68000, ο ίος στον τοµέα αυτό σκί- 
ζει. Πολύ εύκολη είναι και η αλλαγή ή ορ Τρέχουμε το πρό- 
ραµμα 96ἱΝΧΙ. και καθορίζουµε το ποιος και πώς θα χρησι 


8 μκίίης Βθηοηιακ 


ΠΙπο]υσε "ία[ο.Π” 
υηδίρηθα Ιοπᾳ |,],ἰς; 
νοία ππαίπ() 

{ 

{οιί-0« 10:11--){ 
ρηπίί(οοαλπ” |); 
{οι(|-1:]«1000000:1Η--){ 
κξΞκ--1; 


} 
} 
} 


ΑΙΒΒ 2 Βαποηπ]αβίκ5 

ϐ Ηοςί Ρ(οοθςςοΟ:: 68030 
Ισᾳ8οηθ: ΟΝ 

Ὀσαο[θ: ΟΝ 

[Βυ:ςί: ΟΝ τά µικρότε 1) 
ὈΒυιςί: ΟΝ της κάρτας. Ιἰ5 υ: 


ΡΙΧΕΙι ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1898921 


ο νίάθο αἰθίίΖίπα είναι µια όχι πολύπλοκη 
αλλά σίγουρα χρονοθόρα διαδικασία. Εάν, 
δε, έχετε αυξημένες απαιτήσεις, θα πρέπει 
να ξοδέψετε αρκετά χρήµατα για ένα αξιο- 
πρεπές αποτέλεσμα. Αν Ψηφιοποιείτε εἰ- 
κόνεο από ΠοῦὈΌγ ή συνεργάζεστε µε το τηλεοπτικό 
κανάλι της γειτονιάς σας, προτιµείστε ένα Ποπιθ 
αἰοἰΙΖθΓ που µε µικρό κόστος αγοράς προσφέρει ικανο- 
ποιητικά αποτελέσµατα. Αυτό που το διαφοροποιεί από 
ένα επαγγελματικό μοντέλο είναι ο χρόνος επεξεργα- 
σίας των αναλογικών πληροφοριών. Η ψηφιοποίηση του 


νίάθο {Γ8πΠΘ δε γίνεται σε [Θ8ἱ 1ππΘ6, αλλά παίρνει κά- 
ποιο χρόνο (λίγα δευτερόλεπτα έως ένα λεπτό), ανά- 
λογα µε την ανάλυση της εικόνας και τις δυνατότητες 
του αἰοίίζει. Αν και ο κόσμος της Απηίοϐ είναι γεμάτος 
από μηχανήματα επεξεργασίας εικόνας από νίάθο, δεν 
μπορούμε να πούμε το ίδιο και για τον Αἴαή 97. 
Θέλετε η κλειστή αρχιτεκτονική του, θέλετε η έλλειψη 
πρόθλεψης (κυκλωμάτων συγχρονισμού) για συνεργα- 
σία µε συσκευές ΟβΠἰοοκ... γεγονός είναι ότι ο 97 υ- 
στερεί, αφήνοντας το .προθάδισµα στην Απιίο8 και τώ- 
ρα τελευταία στους ΡΟ συμθατούς. Ετσι, ενώ στο χώ 


...και ψΨπιιοποίπσπ εικόνων στον Λίασι 


ο του Ηδία Μανεσιώτη 


Ταξ σθ/ΥΡΙΣΤΕ 
σοιοῦκ δΘΙΙΠΙΟΝ 


1). 
(ί 
Ιᾷ 


ΕΟΜΡΛΤΙΒΙ 
Ε 
ΛΙΛΗΙ 5τ Εμ .. 
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ϱο της εικόνας το µηχάνηµα "σνομπάρεται" σχεδόν 
από όλους. 

Ενας από τοὺς πιο προσιτούς οικονομικά αἱοίίζθις, ΗΡΙ 5Ἱ 
που κυκλοφορούν για τον ΑἰβΠ, είναι ο Ψἱαί 9Τ. Το 
πλήρες πακέτο περιέχει, εκτός από ί 
ΟΓ8ΌΡΌΘΙ, τον οοἰου( 5ρ!ἱΐθΓ και το 
ΞΟΠΝΝΙΘ για την Ψηφιοποί 


δεύον λογισμικό σε δισκέτα µονής όψης, το καλώδιο 
α τη σύνδεση µε τι 
συνοπτικό πι8ηυα 16 σελίδ 


ο 
ο 
Φ 
[ο] 
πῳ 

, 
ο» 
[φ) 
[ον] 
3 
ο 
ο] 


κόνισης στην οθόνη 512 χρωμάτων ταυτόχρον: 
πιεήθοθ συνδέεται στο οβΠΠΙΔ0Θ ροή, οπότε κατά τη 
σύνδεση ή την αποσύνδεση πρέπει να παραμένει 
ός ο υπολογιστής, για να αποφευχθούν ανεπα- 
ρθωτες ζημιές. Το επόμενο θήµα είναι να 
τε το ἰπίθῄθοθ µε την πηγή του σήµατος µέσω το 
καλωδίου που υπάρχει στο πακέτο. Αν το νἰάθο πο 
Ώα χρησιμοποιήσετε έχει ΒΝΟ ή 90ΑΗΤ θύσματα, θα 


ει να προμηθευτείτε τους κατάλληλους µετατρο- 


Οι τρεις επιµέρους εικόνες που πήραμε µε το Ψἱάἱ ΒΟΒ και το 
τελικό αποτέλεσµα µετά το Μοιᾳο. 
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Άλλες εικόνες από το 
νΙάΙ-ΒΟΒ µε παλέτα µε 
16 χρώματα. 


Τέλος, ανοίξτε τον υπολογιστή σας και φοι 
το πρόγραµµα νίαἰ. ριᾳ ήν 
την ανάλυση που θα χρησιµοποι 

Η δισκέ στ 
τε να κάνετε όσα αντίγραφα θέλετε 
σαν πρώτη κίνηση να δηµιουργή | 
ντίγραφο Ό8οκ-ωρ, το οποίο θα σας κάνει να αν 
τωπίσετε µε περισσότερη σιγουριά το µέλλον, σ 
ρίπτωση που η πρωτότυπη δισκέτα αποδηµήσε 
διάφορους λόγους, εις Κύριον. Εξάλλου, το γεγονός 
ότι οι δισκέτες είναι απροστάτευτες εἰν ό 
πλεονέκτημα και για τους κατόχους σκληρού δίσκου, 
µια και μπορούν να το εγκαταστήσουν χ 
ρη δυσκολία. 

Το πρόγραµµα χρησιμοποιεί το 5ἴ8παβία ΕΜ 
ἰπἰθήθοθ µε τα ρυ!! αοννη πἹθηυς. Αλλες σημαντικές 
επιλογές υπάρχουν σε µια ἔ άτω µέρος 
της οθόνης. 

Βεθαιωθείτε ότι το νἰάθο ή 


αι Ω 


έτα δεν είναι προ 


Ξ 
Ξ 
Ὅ 
Ω 
[9] 

Ί 
[ο] 
ν 
Ω 


η ΟΒΠΙΘΙ8 στελν 
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και επιλέξτε 8ΒΑΒ από το πιθηυ. Το Νἱαἰ 9Τ θα αρχί- 
σει να συλλαμθάνει τις εικόνες, τις οποίες στέλνει η 
πηγή που έχετε επιλέξει 

π 


ιορείτε να αλλάξετε τον αριθµό των {{8π1θς ανά 
ερόλεπτο και να ρυθµίσετε τη φωτεινότητα και 
οοηίΓβθί των εικόνων 

Πατώντας οποιοδήποτε πλήκτρο σταματά η παρα- 

άνω διαδικασία 

Ο αριθµός των εικόνων που έχει συλλάθει ο 
ᾳ:8Ό06/ εξαρτάται από τη µνήµη του υπολογιστή. Σε 
ένα 520 9Τ ο μέγιστος αριθµός είναι 9, ενώ σε ένα 
1.040 είναι 25 

Μπορείτε να δείτε όλες τις εικόνες µε τη θοήθεια 
των ωρ και ἄοννπ 8/ΓΟΙΝ5 της επιλογής ΘΟΗΝ στην 
μπάρα και να αλλάξετε την παλέτα της καθεμιάς, εἷ- 
τε χρησιμοποιώντας τις εννέα διατιθέµενες είτε φορ- 
τώνοντας τη δική σας από το δίσκο. Με την επιλογή 
Ωυαπιίζθ µειώνετε τον αριθµό των αποχρώσεων σε 68, 
Δή2 

Υπάρχουν ακόµα οἱ επιλογές ουί και ρ85ίθ για να 
δημιουργήσετε κολάζ µε τις εικόνες που έχετε επιλέ- 
ξει. Ο πηϊπί Θαϊίοί των εικόνων σας δίνει αρκετές δυ- 
νατότητες ώστε να δημιουργήσετε ενδιαφέρουσες εἰ- 
κόνες-κολάζ. 

Η επιλογή ΝΝίπαάοιν σας επιτρέπει να ορίσετε ένα 
ορθογώνιο στην οθόνη και να επιλέξετε αν µε την 
8Γ8Ό θα ανανεωθεί το εσωτερικό ή το εξωτερικό 
του, παράγοντας ενδιαφέροντα εφέ. 

Το τελικό αποτέλεσµα το θλέπετε, επιλέγοντας 
την Απίπιαίθ, η οποία δείχνει όλες τις εικόνες, χρησι- 
µοποιώντας την παλέτα της παρούσας οθόνης 

Μπορείτε, τέλος, να σώσετε στο δίσκο μεμονωμέ- 
νες εικόνες ή ολόκληρη ακολουθία εικόνων σε {οΓππαἰ 
Όρθρ8ς ΕΙίΘ, ΝΘΟΟΠΙΟΠΙΘ, Απ ή ΙΕΕ 

Σημαντικό πλεονέκτημα, όπως θλέπετε, του πακέ- 
του αποτελεί το γεγονός ότι υποστηρίζει και χρησι- 
µοποιεί τα γνωστότερα {οιπιαϊς αρχείων. Και µέσα σε 
αυτά δεν περιλαµθάνονται µόνο τα γνωστά στον κό- 
σµο του Αἰαή Ώθρᾶς ή Νθο, αλλά και το ΙΕΕ, που 
στην ουσία αποτελεί τη "γέφυρα" μεταξύ του 97 και 
των άλλων Ίθ-μπιτων υπολογιστών, όπως η Απίρ8, ο 
Μο ήο Ρο 

Για ρεαλιστικότερα αποτελέσµατα θα χρειαστεί να 
χρησιμοποιήσετε το ΒΘΒ βρ]ἡῖεΓ που διαθέτει το πα- 
κέτο. 

Ο «ρἱµῖθιΓ συνδέεται µεταξύ του οΓ8006/ και της 
πηγής σήµατος και διαθέτει ρυθμίσεις για φωτεινότη- 
τα και 5αἰωΓαίίοπ. Αφού κάνετε τις απαραίτητες συν- 
δέσεις, φορτώνετε το πρόγραµµα ΝΙΙοΠΙΟΠΙΘ, που θα 
αναλάθει να δώσει ζωή στις ψηφιοποιηµένες εικόνες 
σας 

Το ΝΨΙαϊοῄ(οπιθ θασίζεται στο γεγονός ότι κάθε ο- 
ρατό χρώμα µπορεί να φτιαχτεί, αναμειγνύοντας Πο- 
σοστά κόκκινου, πράσινου και µπλε φωτός. Αυτά εἴ- 
ναι τα θασικά χρώματα και δεν μπορούν να δηµιουρ- 
γηθούν από ανάμειξη. 

Το πρόγραµµα εκμεταλλεύεται αυτό το γεγονός µε 
το να ψηφιοποιεί µέσω φίλτρων, παίρνοντας τρεις εἰ- 
κόνες των θασικών χρωμάτων από το ίδιο αντικείµενο 


8 98 ΜΟΜΗΕΟ Ε 
Εικόνα που πήραμε µε το γΨἱαϊ 95Τ. 


και δημιουργώντας µια ἴτωθ οοἰουΓ εικόνα µε την ανά- 
µειξη των επιµέρους τριών. 

Το δύσκολο σηµείο είναι η εμφάνιση των αποτελε- 
σµάτων, λαμθάνοντας υπόψιν τους περιορισμούς της 
χρωματικής απεικόνισης του υπολογιστή σας. 

Για καλύτερα αποτελέσµατα, το ΝΙαἱοῄ{οπιθ χρησι- 
µοποιεί ένα ειδικό πῃιοᾶθ οθόνης, όπου μπορούν να 
εμφανιστούν 912 ή 4.096 (στην περίπτωση του 9ΤΕ) 
χρώματα. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Το Ναί 9Τ µας άφησε αρκετά καλές εντυπώσεις. 
Εύχρηστο, λειτουργικό και προπαντός αποτελεσµατι- 
κό. Ἡ ενασχόληση µαζί του ήταν µια πραγματική δια- 
σκέδαση, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι το περιφερειακό 
δεν ενδείκνυται και για περισσότερο "σοθαρές' εργα- 
σίες. 

Με τη θοήθειά του θα θρεθείτε πολύ κοντά στη δη- 
µιουργία των πρώτων σας νἰαθο ορ. 

Το µόνο που χρειάζεται είναι δημιουργικότητα και 
φαντασία. 

Και µην πιστεύετε κανέναν: ο 9ἵ µπορεί να σας 
προσφέρει εξίσου δυνατές συγκινήσεις, στο χώρο 
των γραφικών, όσο και µια Απιίοα! (σ.σ: Ελπίζω να 
µην διαθάζει αυτές τις σελίδες ο κύριος 
Κακαλέτρης...) 

Τελειώνοντας, δεν θα πρέπει να παραλείψουμε να 
ευχαριστήσουμε την ἄἴθθΚ Φοβννα(θ (Πριγκηπονήσων 
28, τηλ. 6443759) για το ΝΙαἱ 9Τ που µας παραχώρη- 
σε για όσο χρονικό διάστηµα απαίτησαν οι ανάγκες 
του τεστ. 

ὄ 


ΤΩΡΑ µε κάθε επαγγελματικό 
υπολογιστή 4ΜΟΤΙΚΑΡ 
Ρ(-20δ6, Ρ(-32δ6, Ρζ-50δ6, Ρ(-52δ6 
4ΩΡΕΑΝ 
µία μουσική κάρτα χαι δύο ηχεία! 


Μοναδική απόδοση εικόνας και ήχου στους 
Ῥκίηθςς υπολογιστές της ΑΜΡΤΕΑΡ που 
Ἰίνονται τώρα και ΜΟΙ ΠΜΕΡΙΑΡΩ 
Γνωρίστε την γέα εποχή στους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές και ανακαλύψτε γέους ὀρόμους 
ψυχαγωγίας και διασκέδασης 
σετιµές.. που µόνον η ΑΜΟΤΕΑΡ µπορεί::' 


ΑΡΙΘΜΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ 
Απιςίτας 
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ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΡΕΑΙ ΕΒΣ ΤΗΣ ΑΜΞΤΗΒΑΌ 


ΕΙνίγ8 είναι µια απὀ τις πολλές μάγισσες 

που έχουν πληγεί απὀ το στεγαστικο 

πρόβλημα, αλλά η µόνη που εχει την ευ- 

καιρία να κερδίσει έναν υπέροχο στοιχει- 
ωμένο πύργο στην Τρανσυλβανία, το ὀνειρο της 
ζωής της. Για να τον κερδίσει 


όµως, θα πρέπει να 
βρει τον Ιδιοκτήτη του, ο οποίος για κακή της τυ- 


Ω 

ν 
ο 
ο 


χη βρίσκεται στο τέλος µιας διαδρομής που περ- 
νάει απὀ τρία επίπεδα γεµάτα τέρατα βγαλμένα 
από τα βάθη της κόλασης. Η Εἰνίγβ όµως, ευτυ- 
χώς για την ίδια, φρόντισε να φέρει µαζί της τα 


ΠΠ ὃ 
ΕΙΨΙΚΑ - ΤΗΕ ΑΚςΑΡΕ (αΑΜΕ. 


μαγικά μαχαίρια, ενώ στη διαδρομή µπορεί να 
συλλέξει και 5πυΠοεῃς ή δάδες, καθώς και διάφο- 
ρα ξόρκια µαζικής καταστροφής για να αντιµετω- 
πίσει τους αντιπάλους της... 

Το "Εἰνίγα - Τηθ αΓο8άθ ϱαπιε” μοιάζει αρκετά 
µε το “αοάς’ που είδαµε πριν απὀ λίγους µήνες, 
πράγµα μάλλον καλό, µια και το "8οας” ήταν ἑνα 
πολύ καλό αΓοα8άθ 48ΠΠΘ. Εξαίσιο ΦαπιερίϐΥ, πλαι- 
σιωµένο από όμορφα γραφικά και ευχάριστο ήχο 
συνθέτουν ένα παιχνίδι που θα ενθουσιάσει τους 
φίλους των αΓοβάε 08/Π8ς. 


ν έχετε εντυπωσιαστεί µε 
τα γραφικά, τα φτιαγμένα 
απὀ ποβύγωνα, που έχετε 
δει κατά κόρον τα τεβευταία δύο 
χρόνια, το 5ΤΟΣ 30 θᾳ πρέπει να 
είναι ότι πρέπει για σας, µια και 


σας δίνει την ευκαιρία να φτιάξετε 
τα δικά σας, και µάβιστα να τα 6ά- 
ἢετε να συνεργαστούν κατάτετοι- 
ον τρόπο, ώστε να φτιάξουν ἑνα 
πβήρες παιχνίδι. Το θασικό πιοαυε 
του τος 20 είναι ο ΟΡ/εοῖ ΜοαεΙε, 


που σας επιτρέπει να πάρετε ΠοΟ-- 
Λύγωνα και να τα περιστρέµετε, να 
τους αββάξετε μέγεθος και να τα 
ενώσετε έτσι, ώστε να φτιάξετε το 
τεβικό σας αριστούργημα. Οταν 
τεβειώσετε το παιχνίδι σας, θα 
χρειαστείτε τον «αΠΙΡΙΙΕΓ για να 
φτιάξετε ένα εκτεβέσιµο πρὀ- 
γραµµα. Θα πρέπει εδώ να σηµει-- 
ώσουμε ὁτι για να χρησιµοποιήσε- 
τε το 5ΤΟς 20, θα πρέπει να εχετε 
το 5τΟς, αββά για όσους ασχοβού-- 
νται µε κατασκευή παιχνιδιών αυτο 
δεν θα εἶναι πρόθβηµα. Αν 6αρε- 
θήκατε απΏά να παίζετε παιχνίδια 
στον 5Τ σας, το 5ΤΟΣ 20 θα εἰναι 
µια ευχάριστη αβῆαγή. 


Μ.. τώρα έχουµε ακούσει αρκετές θεωρίες 
για το πώς ήρθε ο άνθρωπος στη Γη και πώς εξελίχθη- 
κε µέχρι το σηµείο όπου υπάρχουν οι πρώτες ἱστορι- 
κές μαρτυρίες, µε πιο γνωστές τη θρησκευτική και τη 
θεωρία του Δαρθίνου. Η ΜΙΓ8σε έρχεται να προσφέρει 
µια νέα ιδέα για το πώς όλα αυτά έγιναν, µέσα από το 
παιχνίδι της “Ἠωπιβπς” που μάλλον θα εἶναι µια τριλο- 
γία, µε το πρώτο της σειράς, το "Ιπίγοαμοίπα ἴπθ 
Ηυππβης”, να κάνει την εμφάνισή του στα τέλη του |ου- 
νίου. 

Στο παιχνίδι αυτό παρουσιάζονται οι, κατά τη 
ΜΙΓ808, πρόγονοι του ανθρώπου, τα µέλη της φυλής 
"Ἠοππο Βίππβρυς”, οι οποίοι προσπαθούν να ξεφύγουν 
από την πρωτόγονη κατάσταση στην οποία Βρίσκονται 
και να εκπολιτιστούν. Στη διαδροµή τους αυτή θα πρέ- 
πει να κάνουν διάφορες ανακαλύψεις και εφευρέσεις 
όπως τη φωτιά, τον τροχό, την τέχνη να σκοτώνουν ο 
ένας τον άλλον κ.λπ. Η όλη ιδέα φαίνεται ότι θα θασί- 
ζεται στα γνωστά µας "Ι οπηπιίπᾳς”, από τα οποία οι 
προγραμματιστές του "Ἠυπιβπς’ παραδέχονται ότι ε- 
μπνεύστηκαν. Τονίζουν όµως ότι το "Ἠωπιβης” Θα είναι 
ένα τελείως διαφορετικό παιχνίδι. Το µόνο σίγουρο 
προς το παρόν εἶναι ότι τα γραφικά Θα είναι σαφώς 
διαφορετικά - και πολύ πιο μεγάλα - και ότι θα ανή- 
κουν στην κατηγορία των χαριτωµένων. Περισσότερα 
για τους προγόνους µας Θα έχουµε όταν η τελική 
νθΓ5ίοη είναι διαθέσιµη. Ετοιµαστείτε να επιστρέψετε 
στις ρίζες... 


κ ΑοΣ. 


ιο σε. 
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Γἱετπιοί είναι γενικά 
ένας φιλήσυχος άν- 
θρωπος σταν υππρε- 
σία του βασιλιά του, 

ξαφγνικά όµως Βρίσκεται αντι- 
µέτωπος µε την κακιά δείεπα 
και το στρατό της, αποτελούµε- 
νο από τέρατα της φυλής 5Κκοτ! 
που κατέλαθαν το χωριό 
Τατπάα]ε, Ο σκοπός του είναι 
προφανώς να διώξει τους εισβο- 
λείς και τον αρχηγό τους, αλλά 
στο εγχείρηµά του αυτό δεν θα 
έχει άλλους βοπθούς εκτός από 
την ικανότητά του και τον 
Καίροπε], ένα χαρακτήρα που 
τον ακολουθεί από ευγνωμοσύ- 
γη, Στο παιχνίδι θα πρέπει να 
περιπλανπθείτε, λύνοντας τρί- 
φους και συλλέγοντας και χρη- 
σιμοποιώντας αντικείμενα για 
να φτάσετε στο σκοπό σας. 

ΗΒ µετακίνπσπ είναι πολύ εὖ- 
κολπ, αρκεί να κάνετε εἰῑεῖκ ε- 
κεί όπου θέλετε να πάτε. έστω 
και αν υπάρχουν ενδιάμεσα ε- 
µπόδια, τα οποία ο χαρακτήρας 
είναι αρκετά 
έξυπνος, ώστε 
να τα παρα- 
κάμψει. Η 
χρήση αντικει- 
µένων είναι ε- 
πίσης απλού- 
στατῃπ, αφού 
διαλέξετε το 
αντικείµενο 
που σας ενδια- 


φέρει και εµφανίζεται µια λί- 
στα από δυνατές επιλογές, από 
τις οποίες µπορείτε να διαλέξε- 
τε. Κεντρικό ρόλο στο παιχνίδι 
παίζουν οἱ άλλοι χαρακτήρες, 
με τους οποίους µπορείτε να συ- 
νοµιλήσετε παίρνοντας χρήσι- 
µες πλπροφορίες, να τους ζητή- 
σετε να κάνουν κάτι για σας, αν 
και δεν είναι Βέβαιο ότι θα σας 
ακούσουν. 

Μπορείτε ακόµη και να κρυ- 
φακούσετε τις συζητήσεις τους, 
όπως όµως συμβαίνει και στη 
ζωή δεν θα αποδειχτούν όλοι α- 
ξιόπιστοι, ειδικά αν τους προ- 
σθάλετε. 

Το "ἴπτε οἳ ἵπε {επρίτεςς” 
είναι από τα καλύτερα παιχνίδια 
του είδους που είδαµε τελευ- 
ταία. Όχι µόνο το ραπιερίαν εί- 
γαι εξαιρετικό, αλλά και τα 
γραφικά και ο ήχος είναι πολύ 
προσεγµένα. 

Η Υἱτρίπ έκανε πολύ καλή 
δουλειά που θα ενθουσιάσει 
τους φίλους του είδους. 


258 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


Μπις ὁ 


Μις 9 


Γρας 4 


ΕΠΟ /ΕΠΗΝΙΟΝΟΩΟΕΗ 
ΝΟΕΙΡ ΥΥΑΕΚ ΟΝΕ ΕΡΙΓΠΙΟΝ 


α παιχνίδια τύπου “Ρορυίους” 

είναι αυτά που κατ εξοχήν 

προσφέρονται για πολλά ααῖα 

ΑἰδΚκς, δίσκους δηλαδή που 
προσφέρουν σ᾿ ένα παιχνίδι νέες πί- 
στες, κρατώντας έτσι το ενδιαφέρον 
των 08ΠΙ6Ι5 μέχρι να κυκλοφορήσει ο 
διάδοχος του παιχνιδιού. Η ΕΙθοίγοπίο 
Απὶς µας φέρνει έτσι τώρα ένα ααἰα αἰδκ 
για το ΡΟΝΝΘΓΠΙΟΠΦΕΓ, ὀπου λασπωµένα 
πεδία µάχης και στρατιωτικές εγκατα- 
στάσεις έχουν πάρει τη θέση των µεσαι- 
ὠνικών τοπίων. Στόχος 
σας εἶναι να κατακτήσετε 
τις 179 περιοχές, στις ο- 
ποίες ο χάρτης είναι χωρι- 
σµένος, καταλαμβάνο- 
ντας τουλάχιστον τα δύο 
τρίτα της κάθε περιοχής. 
Για να το κατορθώσετε 
αυτό, θα πρέπει να εξο- 


πλίσετε µε όπλα τους στρατιώτες σας 
και να φτιάξετε αεροπλάνα και τανκς για 
να προκαλείτε ισχυρότερα χτυπήματα 
στους αντίπαλους στρατούς. 

Το ααῖα ἄἰ5κ για το ΡοΝ/ΘΓΠΙΟΠΠΒΓ/ µάλ- 
λον άργησε πολύ, αφού έχουν εµφανι- 
στεί στο διάστηµα ανάµεσα απὀ την κυ- 
κλοφορία του παιχνιδιού και την Κκυκλο- 
φορία του ααίΐα Αἰ5Κ το "Ῥορυίους ΙΙ” και 
το "υἱορία”. Το ἀαία αΑἰΞκ αυτό θα σας 
χρειαστεί µόνο αν έχετε τελειώσει όλα 
τα υπόλοιπα ή κάνετε συλλογή. 


ΠΠ ΤΝ 


ΥΕΝΟάΕΑΝΕΟΕ 
ΟΕ ΕΧςΟΑΙΙΡΟΝ 


ΜΕ στο 1000 μ.Χ. και π Αγγλία υποφέρει από 
όλα τα δεινά που µπορεί να φανταστεί κανείς και το µέλλον της 
διαγράφεται Ζοφερό. Απία όλων τῶν κακών είναι ότι ο µυστη- 
ριώδης κύριος 9ἰιαάον/ έκλεψε τους θησαυρούς του βασιλιά 
Αρθούρου και φαίνεται ότι από τότε οἱ ΑΥγΛοι φυλάνε τις παρα- 
δόσεις ὡς κόρη οφθαλμού. Για να µπει ένα τέλος στη δυσάρε- 
στη αυτή κατάσταση Θα πρέπει κάποιος να ταξιδέψει στην Ιβηρι- 
κή Χερσόνπσο, όπου κρύβεται ο 9α4ον’, και να ανακτήσει τους 
κλεμμένους θησαυρούς. Κλασικός εθελοντής εσείς, δέχεστε µε 
ευχαρίστηση την αποστολή σας και ξεκινάτε για το δύσκολο τα- 
ξίδι σας παρέα µε άλλους τρεις ππότες, καθένας από τους οποί- 
ους έχεις, τις αδυναμίες του και τα Ισχυρά του σηµεία, πράγμα 
που καθιστά σαφές ότι πρόκειται για ένα ΒΡΟ. Πριν φθάσετε 
στην τελική αναμέτρηση µε τον «αάον, θα είναι καλό να συ- 
µπληρώσετε ορισμένες αποστολές που θα βελτιώσουν τα Χαρα- 
κτηριστικά των πρώων σας. Η συμπλήρώση µιας αποστολής συ- 
µπεριλαμβάνει επικοινωνία µε άλλους χαρακτήρες, συλλογή και 
χρησιμοποίηση αντικειμένων και - αναπόφευκτα - μάχες µε α- 
ντιπάλους. Ένα µειονέκτηµα του παιχνιδιού είναι ότι για να µε- 
τακινηθείτε και ψια να δείτε τι συμβαίνει στις γύρω περιοχές, θα 
πρέπει να Ζητήσετε ένα γενικό χόρπῃ, ενώ για να δείτε τι συµ- 
βαΐνει σε κάποιο σηµείο Θα πρέπει να Ζητήσετε µια λεπτομερέ- 
στερη άποψπ, πράγμα εξαιρετικά ενοχλητικό. Τα γραφικά επίσης 
δεν είναι και τόσο καλής ποιότητας όπως και ο ήχος, Η ἨΙταίπ 
δεν κατάφερε στο παιχνίδι αυτό να διατηρήσει τα 5ἰαηάργάς της 
- ελπίζουμε ότι είναι απλά µια παρένθεση. 


σοι παρακολουθείτε Μπα- 
Ὄο γκς Μπάννυ ἡ ΤΙπΥ 

Τοοης, θα ξέρετε σίγουρα 
το είδος “Διάθολος της Τασμα- 
νίας” που περιλαμθάνει μάλλον 
κακά και εξαιρετικά αδηφάγα ὁ- 
ντα που συνήθως χτυπάνε, κατα- 
στρέφουν ή τρώνε οτιδήποτε 
θρεθεί στο ὄρόμο τους, Στο “Ταζ 
-Μαπία” αναλαμθάνετε τον έλεγ- 
χο ενός τέτοιου πλάσματος, µόνο 
που - δυστυχώς για σας - είναι 
πολύ πιο ευάλωτο στις εχθρικές 
επιθέσεις απ’ ό,τι στα καρτούν. 


Στο παιχνίδι αυτό θα πρέπει να Φφροντί- 
ζετε, ώστε ο διάθολος της Τασμανίας 
που ελέγχετε να μένει στη ζωή και να 
ζει φυσιολογικά, δηλαδή να τρώει οτιδή- 
ποτε φαγώσιμο και να καταστρέφει ό,τι 
καταστρέφεται, µε αυτή τη σειρά προτε- 
ραιότητας. Αρκετά πράγµατα θέθαια θα 
κάνουν τη ζωή του διαθολάκου µας δύ- 
σκολη, όπως για παράδειγµα εχθρικά ό- 
ντα που του αφαιρούν δύναμη (την οποία 
µπορεί να αποκτήσει ξανά τρώγοντας], 
καθώς και χάσµατα και άλλες εδαφικές 
ανωμαλίες που κρύθουν θανάσιμους κιν- 
δύνους. Ο διαθολάκος, παρότι υποτίθε- 


ται ότι είναι κακός, είναι αρκετά χαριτω- 
µένος και κάνει μάλιστα διάφορες θυµω- 
µένες γκριµάτσες, όταν τον αφήσετε αρ- 
κετή ώρα µόνο του, και Φυσικά δεν λεί- 
πει η δυνατότητα να μεταμορφωθεί προ- 
σωρινά σε ανεµοστρόθιλο, διαλύοντας τα 
πάντα στο πέρασμά του. Τα Ρβοκογουπά 
ογαρΒίος είναι αξιόλογα και ο ήχος πολύ 
καλός, αλλά προσέξτε ιδιαίτερα πριν 6ά- 
λετε έναν τέτοιο διαθολάκο στο σπίτι 
σας: Μπορεί να µην το διαλύσει, αλλά υ- 
πάρχει σοθαρή πιθανότητα να σας κρα- 
τήσει για πολλές ώρες µπροστά στην ο- 
θόνη του Μεοφαάἀτῖνο σας... 
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Ρι ΑΝ ο ΕΡΟ)Μ ἨΟΜΙΡ ὠΑ»δ ΝΙΟΡΥ 


ΟυὐΤΕΠ 5ΡΑςΕ 


Α, και ο τίτλος του παιχνιδιού παραπέμπει σε πράσινα όντα 
που οισθάλλουν στη γη και ήρωες που θα κληθούν να τους αντιµετω- 
πίσουν, η πραγματικότητα είναι εντελώς διαφορετική. Το "Ρίθη 9 
ποπ ουίθί 9ρ8οβ” θίναι το νέο αανεηίωΓθ από την «ΠΘΠΊΙΙΠ, στο ο- 
ποίο παίζετε το ρόλο ενός ιδιωτικού ντετέκτιθ που προσφέρει τις υ- 
πηρεσίες του σε έναν εξαιρετικά δυστυχισµένο παραγωγό ταινιών. Ο 
λόγος της δυστυχίας του παραγωγού εἶναι. ότι η νέα του ταινία, η 
"ΡΙ8η 9 {τοπι ουἴθΓ «ρ8οθ” έχει κλαπεί, έχει κοπεί σε κομμάτια και έ- 
χει διασκορπιστεί σε, ούτε λίγο ούτε πολύ, εθδοµήντα τοποθεσίες 
στις πέντε ηπείρους. Όπως είναι προφανές, εσείς θα πρέπει να γυ- 
ρίσετε τον κόσµο, να µαζέψετε τα κομμάτια και να τα παραδώσετε 
στον παραγωγό, αφού έχετε κάνει το σχετικό μοντάζ. 

Ο τρόπος µε τον οποίο χειρίζεστε το χαρακτήρα σας είναι πολύ α- 
πλός: απλά πηγαίνετε το ππου5θ στη θέση του αντικείµενου ή χαρα- 
κτήρα που σας ενδιαφέρει, κάνετε οἰἰοκ και κατόπιν διαλέγετε από 
κάποιο μενού εντολών, αν κάτι τέτοιο είναι απαραίτητο. Οπως σε 
κάθε αονεπίυθ, έτσι και εδώ θα πρέπει να ψάχνετε πολύ καλά όλα 
τα αντικείµενα, ενώ κεντρικό ρόλο στη λύση των γρίφων θα παίξουν 
οι διάφοροι χαρακτήρες που θα συναντήσετε, από τους οποίους θα 
αποσπάσετε χρήσιµες ή λιγότερο χρήσιμες πληροφορίες, ανάλογα 
με τις ερωτήσεις που θα τους κάνετε. Η ΙθΠΠΙΠ δεν είναι µια από 
τις εταιρίες που έχουν πολλές περγαμηνές στα αανεπίυωΓθς5, αλλά τα 
κατάφερε πάρα πολύ καλά µε το “Ρι8π 9 ποπι ομἴθΓ 5ρ8οβ”, µια και 
τα γραφικά, ο ήχος, αλλά, κυρίως, το Ο0βΠΙθρΙ8Υ είναι σε υψηλότατα 
επίπεδα. Το μοναδικό παράπονο είναι ότι χρειάζεται συχνή αλλαγή 
δίσκων, αν δεν έχετε σκληρό δίσκο ή δεύτερο αήνθ. 


ΕΙιΩΟ ΚΕΑ Ὁ 0. ΕΜΓΟΟΤΗΑιΙ Ι. 


ΕΙΥΕ ΝΑΤΙΟΝΟ ΕΡΙΤΙΟΝ 


ετά την επιτυχία που 
εἰχε το “ΝοΓΙά Οἶαςς 
κισογ” (τουβάχιστον 


στις χώρες όπου το γµσΏγ εἶναι 
δημοφιθές), π Αμαϊοσεηίς ἔρχε-- 
ται να σας θάβει σε ἑνα απὀ τα 
πιο δυνατά τουρνουά του α- 
θΜήµατος, το τουρνουά των πέ-- 
ντε εθνών, στο οποίο συμμετέ-- 
χουν τέσσερις οµάδες απὀ τα 
Βρετανικά νησιά και π Γαββία. 
Το παιχνίδι είναι αρκετά ρεαβι-- 
στικὀ, όπως άἄββωστε καιο 
προκάτοχός του, και περιέχει ὁ-- 
Άους τους κα-- 
νονισμούς του 
τυσῦγ και 
ποββά απὀ τα 
χτυπήματα σε 
αντιπάβους 
που συνηθί-- 
ζονται στα 
γήπεδα. Τα 
γραφικά του 
παιχνιδιού εἰ-- 
ναι αρκετά 


καβά και οι παίκτες κινούνται µε 
φυσικότητα στο γήπεδο, που 
µπορεί να εἶναι 2Ό ή 30Ό, ενὠ το 
ΟαΠΠΕΡΙάΥ εἶναι σε καβά επίπε-- 
δα. 

Στο παιχνίδι συνοβικά µπο-- 
ρούμε να θρούµε µὀνο δύο 
προθβήµατα: Οτι δεν είναι αρ-- 
κετά διαφορετικὀ απὀ τον προ-- 
κἀτοχό του και ὁτι είναι σχεδόν 
αδύνατο να παίξει κάποιος που 
δεν ξέρει τους κανονισμούς, 
πράγµα που για τπ χώρα µας εἰ-- 
ναι ο κανόνας... 


ε την αρχή της καινούριας 
νυν] ποδοσφαιρικής περιόδου, ε- 

κτός από τα συνήθη ευρω- 
παϊκά κύπελλα, θα αρχίσει και ένα 
νέο κύπελλο στο γήπεδο του Μοσα8- 
ἀτῖνα, το “Εµγορθ8η ους {οοῖρα!!”. 
Στο παιχνίδι αυτό µπορείτε να διαλέ- 
ξετε ποια ομάδα θα εκπροσωπείτε, η 
οποία µπορεί να προέρχεται από οποι- 
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αδήποτε ευρωπαϊκή χώρα (συµπερι- 
λαμθανομένης και της Ελλάδας) και 
στόχος σας είναι φυσικά να συντρίψε- 
τε όλους τους αντιπάλους σας και να 
κατακτήσετε το κύπελλο, ενώ µπορεί- 
τε να παίξετε µε αντίπαλο κάποιο φί- 
λο σας. 

Το γήπεδο δυστυχώς εἶναι πολύ µι- 
κρό και έτσι δεν µπορείτε εύκολα να 


ξεδιπλώσετε τις τεχνικές αρετές σας 
και η κίνησή του είναι σχετικά αργή. 
Σε ό,τι αφορά το οβπιθρίαγ, δυστυχώς 
δεν μπορούμε να πούμε πολλά πράγ- 
µατα, γιατί το ἆθπιο που είδαμε δεν ή- 
ταν Ρρἰ8γθ8ΡΙ9, οπότε για περισσότερες 
πληροφορίες για το ζήτημα αυτό θα 
πρέπει να περιμένετε μέχρι το επόµε- 
νο τεύχος. 


2 ρς 
5  Ἡ στ 
( 1 ἱρί α τ μαρρη 


Το Υπουργείο Ὑγείας προειδοποιεί: 


ΤΟ ΚΑΠΝΙΣΜΑ ΒΛΑΠ 
ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙ 


ΡΕ. 9035 Η: 85’ 


παπα” 
ΕΓΟΕ({ΤΙΑΙ. 


---- 


ελικά, το είχε η µοίρα µου να ανα- 

λαμθάνω να κάνω τεθνίθνν όλα τα νέα 

ΠΙΟΠΙ δἰππωιαϊοι5. Βέθαια, δεν αντιλέ- 

γω ότι το είδος αυτό είναι το αγαπη- 

µένο µου, αλλά φαίνεται ότι ο κύριος 

Ίκτης το εκμεταλλεύεται. Οχι τίποτα άλ- 

λο, αλλά δεν περίµενα ότι µπορεί να µε καλύψει 

µια εξομοίωση µε αεροπλάνα του Δευτέρου 

Παγκοσμίου Πολέμου, τη στιγµή που τελευταία εἷ- 

χα εµπεδώσει στο Εαϊοοη 93.0. Αποδείχτηκε όµως 
ότι έκανα ένα τραγικό λάθος. 


ρικές µάχες π 

περίοδο 1943- τς χα επιλογή να πετάξουμε 
ια από τις δύο πλευρές θέλουμε 
Γερμανοί έχουµε την ευκαιρία να δούμε (και 
να ο λος για πρώτη φορά τα δύο επαναστα- 
τικά για την εποχή τους []θῖ5, Μθςδςδειθοηπη!ί Μο 
265 και Ν 63. Επίσης, υπάρχει ένα ακόµα εξε- 
ΊνΟ, το 0ΟἱΠ8 40 229, το οποίο ό- 
ηκε πολύ αργά και δεν πρόλαθε να 
ιάθει µέρος στον πόλεμο. 

Ο,τι λοιπόν, δεν πρόλ ν να κάνουν οι 
κάνετε εσείς 
σχηματισμό 
ν συµθατικών 

οσκαφών 
Τα γερμανικά αεροσκάφη | συμπληρώνουν τα γνω- 
τικά Μεςδδοι5δοηπιί ΒΕ 109 και 
Εοοκθ-Νωή ΕΝ 190 που αποτελούσαν το φόθητρο 
των Αµερικαν Στην αντίπερα όχθη υπάρχουν τα 
Ρ-47 ΤπωπαριΏοοΙἰ Ρ-5, Μιςίαπᾳ, Β-17 ή ιπτάµενο 
Ρρούριο και υπάρχει από την ααί8 αἰξ5Κκ και το Ρ-38 


Πολλοί ιστορικοί έχουν αποκαλέσει τα |εῖς των 
Γερμαν 'Ὕαι-νηπίπο Μθαροης5” και πιστεύουν 
9 είχαν τεθεί σε υπηρεσίες νωρίτερα, ίσως 

τη ροή του πολέμου. 

Πράγματι, στις λίγες αερομαχίες που δώσανε 
στο τέλος του Πολέμου φάνηκε η καθολική υπερο- 
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Ο συνάδελφος 
χτυπήθηκε. Εσείς θα 
αντέξετε; 


Το αμερικανικό 
κεντρικό μενού κ 


.««και το αντίστοιχο 
γερμανικό. 


χή τους έναντι των συµθατικών αμερικανικών αερο- 
σκαφών. Στις περισσότερες αποστολές τους έπρε- 


πε να αναχαιτίσουν τους συνεχείς θομθαρδισμούς 


που γίνονταν πάνω από το Βερολίνο και άλλους 
στρατηγικούς στόχους της Γερμανίας 

Τις περισσότερες φορές τα κατάφερναν πολύ κα- 
λά και τα Β-17, ενώ µέχρι τότε μπορούσαν να κά- 
νουν µόνα τους αποστολές, αναγκάστηκαν να έχουν 


τμ ριξωμία 2ο 
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συνοδεία από καταδιωκτικά για προστασία. Οι 
Αμερικανοί είχαν μείνει έκπληκτοι από την αποτε- 
λεσματικότητα αυτών των αεροσκαφών και διαπί- 
στωναν για άλλη µια φορά την τεχνολογική πρωτο- 
πορία των Γερμανών στο χώρο των εξοπλισμών. 
"Πήρα τα νέα για πρώτη φορά για το 266 τον 
Οκτώθριο του ᾿44. Είπαν ότι ήταν ένα ]6ί, το γρηΥο- 
ρότερο που υπάρχει. 

Δεν φοθόµασταν για το ότι, αν µας κατέρριπταν, 

α σκοτωνόµασταν. Ξέραμε ότι είχαµε νικήσει τον 
πόλεμο και ότι οι πιλότοι, τους οποίους αντιµετωπί- 
ζαμε, ήταν παιδιά χωρίς καθόλου εμπειρία. 

Εξαίρεση ήταν µόνο µία µονάδα που διοικούσε ο 
Ααοίί θΙΙ8πα (εξαίρετος πιλότος µε 104 καταρρί- 
Ψεις) που είχε όλους τους θετεράνους του δυτικού 
μετώπου 

Ακόμα και όταν πρωτοείδα το 266 για πρώτη Φο- 
ρά, δεν μπορούσα να το πιστέψω. Δεν μπορούσα να 
διακρίνω τι στο διάολο ήτανε. Το είδα στην αρχή 
σαν κουκκίδα, µέχρι που πλησίασα πιο κοντά. Ηταν 
πραγματικά ένα |θῖ. 

Δεν πήραμε ποτέ οδηγίες για το πώς θα τους ᾱ- 
ντιµετωπίζαμµε διαφορετικές από το 'φυλαχθείτε απ᾿ 
αυτούς᾽ 

Κάνοντας οι Γερμανοί αυτό που ο θἰΙ8ΠΑ συνέ- 
χεια υποότήριζε ότι έπρεπε να κάνουν, να χρησιµο- 
ποιήσουν το 266 ως αμυντικό όπλο αντί για επιθετι- 
κό πριν από τις μαζικές επιδρομές 
και θομθαρδισμούς που αρχίσαμε 
στα διυλιστήρια, τις θιομηχανίες 
κ.λπ., θα είχαµε και πάλι κερδίσει 
τον πόλεμο, αλλά θα γινόταν µέσα 
σε µια κόλαση από δύσκολες μάχες”. 


ΙΝΘΤΑΙ.Ι.ΑΤΙΟΝ - ΠΡΩΤΑ 
ΒΗΜΑΤΑ 


Το πρόγραµµα περιέχεται σε τρεις 
δισκέτες 1,2 ΜΟγίθ5. Η εγκατάστα- 
ση είναι πολύ εύκολη και αφού ερω- 
τηθείτε σχετικά µε την κάρτα γραφι- 
κών και µουσικής που διαθέτετε, ξε- 
κινάει το ἰηςία[Ιβίίοη. 

Να σημειώσουμε ότι µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί η θχἰεπαθα µνήµη και να φτιάξουμε 
και «8οΠθ για το δίσκο για πιο γρήγορη προσπέλα- 
ση. Αφού επιλέξουμε µε ποια από τις δύο πλευρές 
θα είµαστε (κάτι που μπορούμε ὠστόσο να το κά- 
νουµε και οποιαδήποτε στιγµή), εµφανίζεται η θασι- 
κή οθόνη µε φόντο δύο Μθ 2656, αν είσαστε µε τους 
Γερμανούς, ή ένα Β-17, εάν είσαστε µε τους 
Αμερικανούς 

Το πρόγραµµα, όπως είπαμε και στην αρχή, είναι 
Οοπισαϊ ἰπιυ]αϊίοπ, δηλαδή έχει δοθεί µεγαλύτερο 
θάρος στις αερομαχίες, γι᾿ αυτό καλό θα είναι να ε- 
ξασκηθείτε λίγο πρώτα. 

Γι΄ αυτό το σκοπό υπάρχει η επιλογή ΕΙΙΟΠΙ 
ΦΟΠΟΟΙ. Ξεκινώντας απ᾿ εδώ είναι ο καλύτερος τρό- 
πος για να εξασκήσετε τις ικανότητές σας στις αε- 
ροµαχίες. Τα λάθη που θα κάνετε εδώ δεν θα µε- 


σεῖτε να κάνετε ό,τι πειραματισμούς θέλετε. Στο 
ΙΩπὶ 5οΠοοἱ µπορείτε να επιλέξετε ένα από τα δια- 
Ξεσιμα αεροπλάνα και να εξασκηθείτε σε συγκεκρι- 
μενα πράγματα όπως εξάσκηση σε πολυθόλα, 6οµ- 
Ξαρδισμούς και αναχαιτίσεις. Αφού λοιπόν πιστεύε- 
τε ότι είσαστε έτοιµοι να πετάξετε, το επόµενο θή- 
ωα εἶναι οι Ηἰδίοιίοβἱ Μἰδδίοης. 

Αυτές οἱ αποστολές αναπαραστούν αυθεντικά α- 
ποστολές που έλαθαν µέρος στον εναέριο χώρο της 
Ἐωρώπης. Ως Αμερικανός πιλότος θα πετάξετε µε 
17, Ρ-47 και Ρ-51Ί, σε µια προσπάθεια να πάρετε 
τον έλεγχο των αιθέρων από την | υῇνιαῄς. 

Ώς Γερμανός πιλότος πετάτε τα “μυστικά όπλα”, 
συαμπεριλαμθανοµένων των Μθ 163 Κοπιεῖ, εναντίον 
μεγάλων αμερικανικών σχηματισμών καθώς επίσης 
«αι τα Βΐ 109 και Ενν 190. 

Το 40 229 είναι το µόνο αεροσκάφος στο παιχνί- 
δι, το οποίο δεν έλαθε µέρος ποτέ σε αερομαχία 
κατά τη διάρκεια του πολέμου, αν και το πρωτότυπο 
ἕκανε τις πρώτες δοκιμαστικές πτήσεις στα τέλη 
του 1944 και το 1945. Γι’ αυτό οι προγραμματιστές 
σε συνεργασία πάντα µε διάφορους ειδικούς. (6ετε- 
ράνους πιλότους κ.λπ.) σχεδίασαν µερικές υποτιθέ- 


Ένα από τα πολυθόλα του Β-17, ενώ 
σηµαδεύει ένα Μοςθθθιςοµ αι. 


ας 
ΞΘΡΟΕΟΙΑΟΙ. 


µενες αποστολές, έτσι ώστε να έχουµε την ευκαιρία Εμ] 
να ζήσουμε από κοντά το πώς θα ήταν σε πραγµατι- 


κή µάχη. Στην επιλογή Ηἰδίοήίσαί πιδδίοης μπορούμε Κόλαση στους αιθέρες. 
να δημιουργήσουμε πιλότους, για τους οποίους θα 
τηρείται το προσωπικό του ΓοβίθΓ. Αναθέτουµε τα 


ΕΙΜ Ἰ ΕΙΙΟΜ ΟΟΝΤΡΙ 


| ΠΙΗΝ Ει 
Ἱ κα. 


ψιεώ ΜΩΡΕ 


ᾗ ἂν ΓΒΗΜΕΡΒΗ 
στιοῦς 
 ΤΡΙΡ 
ΡΓΗΝΕ 
ΓΤΗΓΕ 
ΡΓΗΝΕΣ 


αν Ἡ | ΙΠΠΒΗΕΗΡ 
ΞΕΡΟ ΗΕΗΡΙΝᾶ ΠΙΤΙΤΗΡΕ ΟΙΕΤ 


| ΠΕΟΙΜΩ 
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Σκηνή από το 
γιονῖπα γοοπη. 
{πα Ένα Μο 163 
πυροδοτεί 
τους πυραύλους 
του στην κοιλιά του 
Β-17. 


' ια Ίτε 
πα νου 


σρετῦ ΗΕΗΟΙΜΑ ΒΙΤΤΙΟΕ, ΟΙΞΙ 


[ττ. οβουνο [τς 


.. 
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καν 


ΕΘΕΟΕ:{Γ  ΙΑ.Ι. 


Ψ 


Μετά από 
τέσσερις 
αποστολές 


πέσαμε για το καθήκον. 


Σαρωτική επικράτηση 
στους αιθέρες και 
ανάλογος τιμητικός 


χαιρετισμός από 
τον Γερμανό 


ΡΠΙΙΝΕΕΩ 


ΠΙΙΝΕΠ 
1 


σκάφη της αποστολής που έχουµε σε μερικούς από 
τους διαθέσιµους πιλότους. Κάθε πιλότος και σκά- 
φος έχουν το προσωπικό τους 8ο0/86 και γενική 
θαθµολόγηση εκτός της γενικής του σµήνους. Ετσι, 
σιγά σιγά ξεχωρίζουν οἱ 8οθ οί 8οθ85 από τους πιλό- 
τους σας. Φυσικά, ένας απ᾿ αυτούς µπορείτε να εἷ- 
στε και εσείς. Αν κάνετε αποστολές µε αμερικανικά 
σκάφη, θα συναντήσετε µερικές από τις διάσηµες 
αποστολές που ο τύπος τους αξίζει να αναφερθεί. 


Μια µικρή οµάδα θομθαρδιστικών - µέ- 
χρι 6 - χρησιμοποιόταν ως δόλωμα 
για τη { υ{ἱ ννθῄθ και τα δυνατά α- 
µερικανικά μαχητικά μπορούσαν 
εύκολα να αιφνιδιάσουν 


Αμερικανικά μαχητικά 
χωρίς θοµθαρδιστικά κάνανε πτή- 
σεις πάνω από τις εχθρικές περιο- 
χές. Η ιυῇνιβῄθ, επειδή είχε πολ- 
λές απώλειες και, παρότι τα αµερι- 
κανικά μαχητικά δεν κάνανε τίποτα 
ουσιαστικό, δεν ανταπέδιδε τις 
προκλήσεις. Αυτά συνέθαιναν µέχρι 
που αποφάσισαν οι Αμερικανοί να 
χτυπάνε και στόχους 


1-5 εξ 
ἀξειαὶ Εὐμε 


1 (ΠΠ 
πιπ} 
πιπ} 


ΡΤΗΗΓΕΩ 
τΟτ τη 
έν) 


----χτ--τ-χ--τ 
ΕΠΝΤΙΝΟΕ 
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τμ μᾶ 151 


ανα μέ 193 


Μια αποστολή θομθαρδισμού µε µε- 
γάλη συνοδεία μαχητικών που προσπαθούσαν να θ6ά- 
λουν ένα συγκεκριµένο στόχο. Οι Γερμανοί, µη κα- 
ταλαθαίνοντας τη διαφορά μεταξύ µιας ομάδας 
Οἶτουδ και µιας Βαπηίοᾶ, επιτίθενται πάντα στα 6οµ- 
θαρδιστικά 


Διαφοροποιημένη αποστολή σε σχέση 
µε τη Βαπποα στο ότι τα µαχητικά πετούσαν ε- 
µπρός από τα θοµθαρδιστικά και μπορούσαν να “κα- 
θαρίσουν” την περιοχή από ε- 


αἲτὸς ης ηῖ 

κ - 48 τε 
Εὐµες 

ὁ - δι 

θε9Ε ΤΑΝέΞ 


ΑΤΤὸΗΜΕΝΙ 
εἳ5 ΝΟ 


56 Ρο ΝΟΞ 


- 
ΓΠΡΤΕΕΕ 


εν 190. 


Εξοπλίστε σαν αστακό το 


χθρικά καταδιωκτικά πριν από το 
θομθαρδισµό. Ύστερα και από τα πα- 
ραπάνω πιστεύω να καταλαθαίνετε 
ότι η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού εἰ- 
ναι πολύ καλή και πραγματικά "ζού- 
με” το Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο. 
(Μόνο θεθαίως στο παιχνίδι, γιατί 
δεν πιστεύω να θέλει κάποιος να 
τον ζει και στην πραγματικότητα.) 


Επιλέγοντας από το κεντρικό 
μενού την επιλογή Οµφίοπι πιδδἰοπ5 εµφανίζεται 
µια νέα οθόνη µε τις επιλογές ΟΓθ88ΐθ ο: οπ8π6θ 
ουδίοπι πιἰδδίοη, ΕΙΥ οωφδίοπῃ πἰδδίοη και ΘΧΙΙ. Όπως 
θα καταλάθατε, μπορούμε να δημιουργήσουμε µια 
δική µας αποστολή. 

Για να τη φτιάξουμε, κατ᾿ αρχάς επιλέγουμε τη 
χρονική περίοδο. Φυσικά παίζει ρόλο ποια χρονική 
περίοδο θα επιλέξουμε. Παραδείγματος χάρη, αν ε- 
πιλέξουμε Ιούνιο του 1943 δεν είναι δυνατόν να έ- 
χουμε τα 60 229, απλούστατα γιατί δεν είχαν κατα- 
σκευαστεί ακόµα. Εκτός απ᾿ αυτά, όµως, έχουµε 
πολλές επιπλέον δυνατότητες. Αναφέρουµε, για πα- 
ράδειγµα, ότι μπορούμε να επιλέξουμε οποιοδήποτε 
αεροδρόμιο της γερμανικής στρατιάς (ως Γερμανοῦ 
και να δώσουμε εντολές για τον τύπο των αεροπλά- 
νων που θα έχει, τον αριθµό τους, αν θα είσαι ή όχι 
ο αρχηγός τους, το επίπεδο των πιλότων, το σχηµα- 
τισµό στις αποστολές, το οβππουήαᾳ6θ των αεροπλά- 


νων και, τέλος, οδηγίες για τις αποστολές που θα 
εκτελέσουν. Αυτό µπορεί να γίνει για όλα τα αερο- 
Ἀρόμια και έτσι μπορούμε να καταστρώσουµε ένα 
γενικό πλάνο αντιμετώπισης των αεροπορικών επι- 
δρομών της Αμερικής. Αντίστοιχα μπορούμε να 
φτιάξουμε την ΟΥγδοη και Ενατη Αμερικανική 
Αεροπορική Μοίρα που εδρεύει στην Αγγλία. 

Αν πάρετε και την ααί8 αἰ5κ που υπάρχει σαν ἐξ- 
τρα µε το Ρ-38 παράλληλα, θα έχετε και ὃ έτοιµες 
αποστολές. Σ᾽ αυτές έχετε ένα από τα 5 γερμανικά 
αεροσκάφη εναντίον του Ρ-38 και σκοπός σας κυ- 


38 ώστε να το Χειρίζεστε κατάλληλα, όταν θα εἷ- 
στε µε τους Αμερικανούς και µε Ρ-248. 


ΤΟύΒΡ ΟΕ ΡϱυτὺΥ 


Στο Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο οι πιλότοι και τα 
πληρώματα έπρεπο να έχουν έναν ορισμένο αριθµό 
από πτήσεις πριν αποσυρθούν από την ενεργό δρά- 
ση. Αυτό ήταν γνωστό σαν Του: οί ΏὈμίγ. Ο αριθµός 
των αποστολών που ένας ιπτάµενος έ- 
πρεπε να συμπληρώσει εξαρτιόταν από 
τις διάφορες περιστάσεις του πολέμου 
και τον τύπο του αεροπλάνου που πε- 
τούσε. Όταν η Αμερική πρωτοξεκίνησε 
“α θοµθαρδίζει τη δυτική Ευρώπη, το 
πλήρωμα ενός Β-17 έπρεπε να πετάξει 
σε 25 αποστολές θομθαρδισμού, για να 
συμπληρώσει τον "κύκλο του καθήκο- 
ντος”. Το πλήρωμα του Μεπιρῃίς Βθ1ἱΘ, 
ἕνα Β-17, ήταν το πρώτο αεροσκάφος 
της 8ης Αεροπορικής Μοίρας που έπια- 
σε τις 986 αποστολές τον Ιούνιο του 
1943. (Πρόσφατα κυκλοφόρησε και οµώ- 
ύυμη θιντεοκασέτα µε θέµα το διάσημο 
αεροπλάνο.) Αργότερα το όριο έγινε 30 
αποστολές και µετά 950. Γενικά, ένας 
Αμερικανός πιλότος έπρεπε να φέρει σε 
πέρας περίπου 100 αποστολές, για να πάρει το α- 
πολυτήριό του, στις περιπτώσεις που στις αποστο- 
ές του δεν είχο άµεση επαφή µε τον εχθρό. Οι πι- 
Σότοι της | υήννβῄθ δεν είχαν κάποιο αντίστοιχο ὁ- 

ο, παρ όλα αυτά όµως µερικές φορές αποσύρο- 
ταν τιμητικά, αν είχαν καταρρίψει µεγάλο αριθµό 
απὀ εχθρικά αεροσκάφη. 

Με την επιλογή λοιπόν Τουι οἱ ΏὈυ!γ ένας πιλότος 
μας πρέπει να πετάξει σε µια σειρά από 25 ή 950 α- 
ποστολές. Μπορούμε να επιλέξουμε το γενικό τύπο 
των αποστολών που θα κάνουμε και τη χρονική επο- 
ή αλλά δεν μπορούμε να τα αλλάξουμε κατά τη 
ιάρκεία της θητείας µας. Φυσικά, όπως και στην 
ραγματικότητα, αν ο πιλότος µας σκοτωθεί σε µια 
αποστολή, θα διακοπεί η σειρά των αποστολών. 


6ΑΜΡΑΙΩΟΝ ΒΑΤΤΙ.ΕΡ 


Αν το πρόγραµµα περιλάμθανε µόνο τα παρακάτω 
στοιχεία, και πάλι θα ήταν καλό. Ωστόσο οι σχεδια- 
στές και προγραμματιστές της | υοβδῇβϊπι δεν έμει- 
ναν εδώ. Με την επιλογή Οαπιραίοη Οαϊἱθ65 του κε- 


«ΞΓ2Ε-Γ Αι. 


ντρικού μενού έχουµε την ευκαιρία να παίξουμε πα- 
ράλληλα και ένα 5ἰΓαϊθοίο 08πιΘ. Τοποθετήστε ὡς 
διοικητής σε µια αεροπορική θάση και ξεκινάτε τη 


Τα διαθέσιµα 
γερμανικά 
αεροσκάφη 


λ 


Επ ΒΕΓΠΙΡΠΜΡΕΗ 
πω ο- 


..καιτα 


δ αμερικανικά. 


δράση από το καλοκαίρι του 1943. Οι επιτυχίες ή α- 
ποτυχίες που θα έχετε επηρεάζουν και την περαιτέ- 
ρω πορεία του πολέμου. 

Λόγου χάρη, αν είστε µε τη Γερμανία και αποτύ- 
χετε να υπερασπίσετε τα γερμανικά εργοστάσια αξ- 
ροπλάνων και αυτά καταστραφούν, δεν θα έχετε αρ- 
κετά αεροπλάνα σε διαθεσιμότητα, για να ὑπερα- 
σπίσετε τον εναέριο χώρο σας. Γενικά, έχουµε πολ- 
λές επιλογές στη διάθεσή µας για να διοικήσουµε 
σωστά την αεροπορική θάση µας. 


ΜΑΡ: Βλέπουμε το χάρτη της περιοχής. 


ΞΤΑΤύΡ: Εμφανίζει τη µέχρι τώρα πορεία και 
πρόοδό µας. 


ΨΙΕΑΡΟΝΘ: Επιλέγουμε τα όπλα µε τα οποία ε- 
ξοπλίζουµε τα αεροσκάφη µας. 


ΒΟΦΤΕΗ; Από εδώ δημιουργούμε νέους πιλό- 
τους και αναθέτουµε την πλοήγηση των αεροπλά- 
νων. Φυσικά, φαίνεται η γενική επίδοση καθενός. 
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κ... πα 
ΕΘΕΟΕΓ Αι. 


Ν 
ἷ Ξεκιναμε την αποστολή της ηµερας απο λαμε απο το παιχνιοι ηταν 
6 : κ 


Από το κ μα ση- 
µαντικές επιλογέ: ιοΒῖ ιφανίζει την 
πρόοδο κάθ και δεν 
Αυτή επη ι από το Του οἱ Ὀυϊγ κα γιατί ὅ 
από τις Ηί5 αι όχι Ίγμα ση 
από το ΠἰᾳΠί στόσο 
Η επιλογ επιτρέπει να στην πλοήγησ 
ξαναδούµε το πα- σε σχέση µε τα σηµερινά 
ρελθόν Τα γραφι 
Φυσικά, κατά τη διάρκεια της πτήσης, πρέπει να ὀχι όµως κ 
ενεργοποιήσουµε την ουη οΒΠΙΘΓ8 του αεροπλάνου ποια κάρτα µουσ 
µας και κατόπιν να σώσουμε το Πϊπι στο δίσκο µε Το Φθο[6ί Λθ8 
ένα όνοµα λύ καλό παιχνίδι 
Ετσι μπορούμε να θαυμάσουμε και πάλι τις ικανό- Χρόνο και µας ὅ 
τητές µας στις αερομαχίες από ένα εξωτερικό νἰθ 


Βέθαια, πρέπει ν 


χει την ποιό- 
τητα που συ- 
αντάµε σε 
άλλα παιχνίδια 
του είδους, ό- 
µως αυτό δεν 
µπορεί να θλά- 


Ψει τη γενικά 


καλή εικόνα 


του προγράµµα- 


α συμµπερά- 
µατα που θγά- ιεβς τεΞτΕΕ. η 
τῶι όν μια. 


Ω 


Ξε ὴ 3ἱ10Ε 


Διαλέγοντας στρατόπεδο. 


938 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


κάτι παραπάνω από θετι- 


δι ανήκει στην κατηγορία οοπιοαί 
λόγο έχει δώσει µεγαλύτερη 


γμα το οποίο σηµαίνει 
απογειωθείτε ή και να 


ίναι τα καλύτερα που έ- 
ν έχουν αρκετά γρήγορη 


τικό σε µια εξομοίωση - 


ωστόσο αντικατοπτρίζουν τη δυσκολία που είχαν 
η τα αεροπλάνα εκείνης της εποχής 


κά (φυσικά σε ΝΑ) είναι αρκετά καλά 
αι τέλεια, ενώ οι ήχοι - αν διαθέτετε κά- 
ικής - είναι πολύ ρεαλιστικοί 

ροης οἱ ἴπο | υήν/8θῄθ είναι ένα πο- 
που µας γυρνάει για λίγο πίσω στο 
ίνει τη δυνατότητα να δούµε πώς θα 


ήταν το τέλος 
του Πολέμου, 
αν μπορούσαν 
οι Γερμανοί να 
χρησιµοποιή- 
σουν την προη- 
γμένη τεχνολο- 
γία τους πιο 
νωρίς. Η πα- 
ρουσίαση έγι- 
νε σε ΙΒΜ 
οοπραίἰοιθ 
(80386), µε 
σκληρό δίσκο 
9μρ6Γ ΝΑΑ 
και δουπά 
ΒΙ85ΐ8/ ἔ 


ΤΗΟΜΘΣ 5ΟΕΊΤ 


ΡΒΡΩΠΠΕ 5ορωαΒε ΕΟΗ αταΒ!- αΠΙαᾶ- 


ζσζοπιπιοάονο 
ΑΜΙΩ . . 4 
ον ο 
ἁ ο μ.ὶ 


Ρ.Ρ. 4ΑΜΕΣ ΑΠΟ 500 ΔΡΧ. 
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πό μικρό παιδί, µου 
άρεσε να ασχολούμαι 
ώρες ολόκληρες µε τα 
ηλεκτρικά τρενάκια, 
ειδικά µε αυτά που οι 
γραμμές τους ήταν περίπλοκες. Το 
ἱ οοοπιοΐίοη ξύπνησε λοιπόν το παι- 
δικό µου πάθος για τα τρενάκια και 
το συνδύασε άψογα µε το πάθος µου 
για τους υπολογιστές! 

Όπως ήδη θα έχετε καταλάβει, 
πρόκειται για ένα παιχνίδι που αναφέ- 
ρεται στα τρένα. Ο ρόλος σας είναι να 
οδηγήσετε τα τρένα από κάποιον 
σταθμό στον τελικό προορισμό τους, 
ελέγχοντας τις διασταυρώσεις Και ρυθµίζοντας 
την κυκλοφορία τους. 

Το | οοοπιοίίοη είναι ένα πολύ ευχάριστο παι- 
χνίδι. Συνολικά, αποτελείται απὀ 12 επίπεδα που 
το καθένα έχει 9 διαφορετικές πίστες. Στη βασι- 
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κή οθόνη του παιχνιδιού εµφα- 
νίζεται ένα σιδηροδρομικό δίκτυο µε συνήθως 
τρεις έως πέντε σταθμούς. Υπάρχουν βέβαια 
πολλές διακλαδώσεις και διασταυρώσεις, τις 
οποίες ελέγχετε και πρέπει να συντονίσετε έτσι, 
ώστε να στείλετε το σωστό τρένο στο σωστό 


ΡυΖΖΙΕ ΙΙΚΕ 


κα 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 


ΚΙΝ6 50ΡΤ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Πολύ εβιστικὀ, αλλά όχι αντίπαλος του Τείης 


σταθμό. Πρέπει να προσέξετε να µην συγκρου- 
στούν τα τρένα! Όλα αυτά τα θαυμαστά πρέπει 
να τα κάνετε σε περιορισμένο χρόνο. Βέβαια, και 
τα χρονικά περιθώρια στενεύουν όσο προχωράτε 
στο παιχνίδι. Ας σταθούµε όµως λίγο περισσότε- 
ρο στον έλεγχο της κίνησης των τρένων. Το παι- 
χνίδι παίζεται µε το ποντίκι, µε το οποίο µπορείτε 
να κάνετε δύο πράγματα. Πιέζοντας το αριστερό 
πλήκτρο πάνω σε µία διακλάδωση, αλλάζετε την 
πορεία που πρόκειται να ακολουθήσει το τρένο, 
ενώ µε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού κάνετε το 
τρένο να κινηθεί πιο γρήγορα. Το ίδιο όµως συµ- 
βαίνει Και µε το χρόνο, απλά δεν περιμένετε αδί- 
κως,. 

Όταν ένα τρένο φτάσει σε µία ανοιχτή διακλά- 
δωση, δηλαδή σε ένα σηµείο όπου η σιδηροδρο- 
µική γραµµή δεν συνεχίζεται, τότε δεν εκτροχιά- 
ζεται, όπως θα ήταν αναμενόμενο, αλλά σας 
περιμένει υπομονετικά να διορθώσετε ή να φτιά- 
ξετε τη διακλάδωση. Θα σας συμβούλευα πάντως 
να ρυθμίσετε την κατάσταση γρήγορα, γιατί 


το Ιδιαίτερο, χωρίς όµως να αποτελούν µειο- 


τη γενική εκόνα 


εγκυμονεί κινδύνους για τα τρένα σας. Τέλος, 
όταν ένα τρένο φτάσει σε λάθος προορισμό, δεν 
χάλασε ο κόσμος. Απλά, αλλάζει πορεία. Πολλές 
φορές το γεγονός αυτό θα αποτελέσει τακτική 
για να στείλετε το τρένο στον προορισμό του. 

Το παιχνίδι δεν έχει εντυπωσιακά γραφικά, 
ούτε φοβερά ηχητικά εφέ, γιατί πολύ απλά δεν 
τα χρειάζεται! Τα γραφικά του εἶναι συµπαθητικά 
και τα ηχητικά εφέ λίγα και καλά. Αυτό που διαθέ- 
τει το παιχνίδι είναι καλό ϱΕπιερΙ8Υ. Πραγματικά, 
Κολλάς στον υπολογιστή µε την ελπίδα ότι την 
επόμενη φορά θα τα πας καλύτερα. Μετά από 
λίγες προσπάθειες σού γίνεται μανία! Το 
08ΠΠΕΡΙ8Υ, λοιπόν, στηρίζεται στις σωστές, γρή- 
γορες Και συντονισμένες κινήσεις του παίκτη, 
κάνοντας το παιχνίδι ιδιαίτερα εθιστικὀ. 

Αυτό που εντυπωσιάζει στο παιχνίδι είναι ότι, 
πέρα απὀ τα δώδεκα έτοιμα επίπεδα, υπάρχει 
ένα Θ66ΙἴοΓ για να κατασκευάσετε εσείς άλλα τόσα 
επίπεδα µε εννέα διαφορετικά Ιθνθἰς στο καθένα! 
Σε κάθε Ιθνθ| µπορείτε να φτιάξετε διαφορετικό 
σιδηροδρομικό δίκτυο και να παίξετε µε ένα πλή- 
θος παραμέτρων. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


Μια αρκετά καλή προσπάθεια, 
αυτή τη φορά από τη Γερμανία. Το 
παιχνίδι, αν και δεν διαθέτει τίπο- 
τα το εντυπωσιακό, µπορεί να χα- 
ρακτηριστεί ὡς πολύ καλό, αφού 
εκμεταλλεύεται στο έπακρο το ἑ- 
ξυπνο θέµα του, τα τρενάκια! 
Είναι µια πολύ καλή Ιδέα µε εὖκο- 
λο χειρισμό. Απαιτεί ταχύτητα και 
σωστή στρατηγική από την πλευ- 
ρά του παίκτη και είναι απίστευτα 
εθιστικό! 


Γιώργος Κυπαρίσσης 


Το | οοοπιοΐίοη µάς έρχεται απὀ τη Γερμανία. 
Ετσι σε µας έφτασε η πρώτη έκδοση του παιχνι- 
διού, που είναι γραμμένη στα γερμανικά. Ελπί- 
ζουμε ότιθα υπάρξει και η αγγλική νθΓδίοη του 
προγράµµατος, αν και δεν δυσκολευτήκαµε Ιδιαί- 


τερα µε τον δα[ογ, όπου κάποιες ενδείξεις είναι 


Β] 


γραμμένες στα γερμανικά. 

Το παιχνίδι είναι εκτός από εθιστικό και αρκετά 
έξυπνο. Είναι νομίζω καιρός να αφήσετε πια το 
Ταἰῄς και να ασχοληθείτε και µε τίποτα άλλο! 


ο Κωστής Παπαδάκης 
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ΛΜ ΛΙ ΚΟΙΤΗ 


ἓι ἓς 
111, 


μα τίος 


ΗΠτοΤυΠβΤεΙΗ, ΠΗΣΠΗ 
ὑου ηκά Τὸ ζοριρ]δῖ, ΠἩρεγα[σῃ Ιῄσοῃ 
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ΤΙΗΤΓΤ 
ΓΕ ΠΕ 


χουν περάσει πολλά χρόνια από 
τότε που κυκλοφόρησε το πρώτο 
Ι6ἱ ΠᾳΠΙ6Γ. Ενας από τους πρώτους 
διδάξαντες στο χώρο των ΠΙᾳΠί 
«ἱπιμιαΐοι5 δεν θα μπορούσε να µην 
κυκλοφορήσει µια νέα νθΓ5ΙΟΠ. Ωστόσο, ο έντο- 
νος ανταγωνισμός που υπάρχει στις µέρες µας, 


σ᾿ αυτό τον κλάδο των παιχνιδιών, κάνει επιτακτι- 


κή την ανάγκη κάθε νέα κυκλοφορίας να είναι 
άνω του µετρίου. Δηλαδή, οἱ προὐποθέσεις είναι 
256 χρώματα, µεγάλη ταχύτητα και αξιόπιστη 
εξομοίωση. Το |Θἰ ΠᾳΠί6Ι 2 τα καταφέρνει εν 
μέρει αλλά όχι τελείως. 

Ξεκινώντας και επηρεασμένοι απὀ άλλα ανά- 
λογα προγράµµατα, απογοητευτήκαµε όταν είδα- 
µε ότι δεν υπάρχει κάποια εισαγωγή έστω και 
λιτή. Κατευθείαν στο κεντρικό μενού, λοιπόν, 
όπου οἱ επιλογές είναι αρκετές αλλά οι περισσό- 
τερες άνευ ουσίας. Αφού διαλέξουμε µια απὀ τις 
αποστολές (υπάρχουν αρκετές), στη συνέχεια 
επιλέγουμε τον τύπο του σκάφους, µε το οποίο 
θα πετάξουμε. Σαν ἀθίαυ[ί υπάρχει το Ε-29 (ΑΤΕ 
-ΑάνᾶποθῬ Ταοῖίσαἱ ΕΙΦΠΙθι). Πρόκειται για ό,τι πιο 
σύγχρονο διαθέτει αυτή τη στιγµή η αμερικανική 
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πολεμική αεροπορία, που όµως βρίσκεται ακόµη 
σε δοκιμαστικό στάδιο και δεν έχει τεθεί σε υπη- 
ρεσία. Αυτό το τελευταίο µας αφήνει κάποιες 
αμφιβολίες για τη ρεαλιστικότητα του αεροσκά- 
φους. Υπάρχουν ακόµα τα γνωστά Ε-14 Τοπισαί, 
Ε-16 ΕΙᾳΠΙΙπᾳ Ε6ἱοοπ και Ε/Α-18 ΗοΓπαί. 

Όπως εἶναι φυσικό, στη συνέχεια εξοπλίζουµε 
το σκάφος µας. Υπάρχουν όµως κάποιοι περιορι- 
σµοί. Τα διαθέσιµα όπλα είναι µόνο οχτώ και δεν 
μπορούμε να τα κάνουμε Ιο8α/μπίο8ά ένα ένα, 
αλλά οµαδοποιηµένα, καθώς υπάρχουν επιλογές 
για 5ΠΟΓΐ Γ8Π6Θ ΙΘΑΡΟΠ5, ΙΟΠᾷ Γ8Π68 Μ/θ8ροη5 {μ|! 
ΓΠΙΕΘ, ΓουΠα ΙΥΘΒΡΟΠ5 και εΠρίγ. 

Στην πτήση θα βρείτε, Δπίσης, πολλά μείον. 
Παρόλο που ο χειρισμός είναι πολύ εύκολος, µε 
γρήγορη ανταπόκριση των πλήκτρων, ο τρόπος 
εντοπισμού των εχθρών είναι πολύ δύσκολος. Τα 
όπλα σας δεν “λοκάρουν” τους στόχους, κάτι 
που γίνεται σε όλα τα παρόμοια προγράµµατα. 
Τα γραφικά είναι πολύ καλά, καθώς επίσης και τα 
Γουπά ᾳΓ8ρΠΙΟ5, µόνο που είναι όλα επίπεδα. Ο 
ήχος είναι επίσης αρκετά καλός, θα πρέπει, 
όµως, να έχετε κάποια κάρτα μουσικής για να 
τον απολαύσετε. Το ᾳαπιερΙΒΥ, όμως, σας αφή- 


ΕΙΔΟΣ ΕΙΙ6Τ 5ΙΜὺΙΑΤΟΚ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ νειΟΩΙΡΥ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Γ, Κυπαρίσσης 


γει κάπου απογοητευµένους, αφού δεν υπάρχει 
µεγάλη δράση και ποικιλία, καθώς οι αποστολές 
δεν έχουν κάποια φυσική συνέχεια, ώστε να 
παρουσιάζουν ένα ολοκληρωμένο σενάριο σαν 
αυτό του Εαἱοοῃ 9.0. Γενικά, πρόκειται για µια 
αξιόλογη προσπάθεια µε θετικά σηµεία, που δεν 
µπορεί, ωστόσο, να φθάσει τα επίπεδα ενός Ε- 
117 Αή ενός Εαἰσοῃ 9.0. 


οτου Αργύρη Γιαγιά 


ΞΓΕΝΙΚΑ 7800 


λάτε και σεις να παίξετε µε τα δίδυμα 

φιδάκια Βαἴϊ]θ και Βοί|. Είναι ένα 

συμπαθέστατο παιχνίδι µε αρκετά 

Καλά γραφικά, όµορφη μουσική επέν- 

δυση και καλό ᾳαππθρΙ8Υ. Αυτό είναι το 
9Π8Κθ Βαἴίθ απα Βοἰ µε λίγα λόγια. 

Στο παιχνίδι, λοιπόν, έχετε το ρόλο ενός φιδι- 
οὐ του Βαἴῑίθ ή του Βοί|, το οποίο είναι πολύ 
μικρό, Το κεφάλι του μόλις υπάρχει! Σκοπός σας, 
όπως θα καταλαβαίνετε, είναι να το παχύνετε και 
αυτό θα αρχίσει να αποκτάει ουρά. Το παιχνίδι 
εξελίσσεται µέσα σε τρισδιάστατο χώρο µε ποτά- 
µια, καταρράκτες, λιμνούλες, λοφίσκους και βρά- 
χια. Το φιδάκι σας µπορείτε να το κινήσετε πάνω 
σε όλα εκτός από τα βράχια. Όµως και όταν το 
κινείτε πάνω στην επιφάνεια του νερού, παραµο- 
γεύουν κίνδυνοι για τη ζωή του. Τα πιράνχας 
έχουν εγκατασταθεί σε κάθε υγρή επιφάνεια του 
παιχνιδιού και περιμένουν καρτερικά να χορτά- 
σουν την πείνα τους. Γι) αυτό, όταν τα δείτε να 
πλησιάζουν, δρόµο. Τα πιράνχας δεν εἶναι όµως 


οι μόνοι σας αντίπαλοι! Υπάρχει µια πλειάδα ηθο- 


ποιών... Συγγνώμη, ήθελα να πω εχθρών που 
καραδοκούν να σας αφανίσουν από την οθόνη 
της τηλεόρασής σας. Οι εχθροί αυτοί είναι δία- 
φορετικοί σε κάθε επίπεδο και µπορεί να είναι 
πιόνια Ντάμας, άγρια μανιτάρια, σκεπάσµατα από 
λεκάνες(!] και ένα σωρό άλλα, που κάνουν το 
έργο σας πιο δύσκολο αλλά και πιο ενδιαφέρον. 


Θα αναρωτηθήκατε τόση ώρα πώς το φιδάκι µπο- 


ρεί να παχύνει; Σωστή ερώτηση! Λοιπόν, µέσα 


στο χώρο της πίστας υπάρχουν κάτι μηχανήματα, 


τα οποία πετούν τροφή αλλά και βόμβες. Το 
αστείο της υπόθεσης είναι ότι η τροφή τρέχει, 
χοροπηδάει και άλλα εξωφρενικά, ανάλογα µε το 
επίπεδο που βρίσκεστε. Οσο για τις βόμβες, 
καλύτερα να τις αποφύγετε, αλλά µπορείτε να 
τις εξουδετερώσετε µε τη γλώσσα του φιδιού! 
Πρωτότυπος τρόπος, δε λέω. 

Κάθε πίστα είναι γεμάτη απὀ υπονόµους! Ανοί- 
γοντάς τους, µπορείτε να βρείτε τροφή για το 
φιδάκι σας, κάποιον εχθρό, τίποτα ή το Όοπυς 


γήσετε να µάθετε τις κινήσεις. 
Κατά τα άλλα, το παιχνίδι έχει 
πολύ καλό οαπιθρἰαγ, που κυριο- 
λεκτικά θα σας απορροφήσει για 
αρκετές ώρες! 
Γ,. Κυπαρίσσης 


5ἴαᾳ6! Στο Ώοπυ5 5ἶαᾷθ σάς δίνεται η δυνατότη- 
τα να παχύνετε λίγο περισσότερο το αδύνατο 
φιδάκι σας. Η τροφή χωρίζεται σε τρεις κατηγο- 


ΓΕΝΙΚΑ δν)ο 
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ΑσυΑΗ 


80υ4Π, ΡΟΓ50Π68, Βυᾳαἴἴί, 

ἱ απΠθοΓαΠΙΠί και ΕθΙΓ8Η: τα πιο ονο- 

µαστά αυτοκίνητα του κόσμου, 

συγκεντρωμένα όλα στις πίστες 

του «αθυαί[ Χν220. Το παιχνίδι είναι 
κάτι ανάµεσα στο Εκρήϊ ΟΠαΙΙ8Πᾷ8 και το 
Τυ(ρο ΟΠ8ΙΙ8η68 ΙΙ. Αν και το παιχνίδι δεν είναι 
της ΓΘΠΙΙΠ, διατηρεί όλα τα χαρακτηριστικά 
των παιχνιδιών Τυίρο ΟΠ8ΙΙεΠᾳ8. Βέβαια, οἱ 
επιλογές του είναι πιο εξελιγµένες και υπάρ- 
χουν και άλλες που πραγματικά εκπλήσσουν! 

Μετά απὀ το εναρκτήριο Ιοᾳο.της 09/6, 
εµφανίζεται στην οθόνη µια ὁ8ρυ8{ Χ220 σε 
γιγάντιες διαστάσεις και σκρολάρει οριζόντια, 
για να µας Κάνει να ζηλέψουμε και να σκάσου- 
με απὀ το κακό µας, επειδή δεν μπορούμε να 
αποκτήσουμε τέτοιο αυτοκίνητο! 

Λοιπόν, σε αυτό το παιχνίδι είστε κάτοχος 
µιας αθυά{ Χ220 µε όλα τα αξεσουάρ, ακόµα 
Και µε Ο0 ρἰ8γ6/ είναι εφοδιασµένη για να 
ακούτε μουσική κατά τη διάρκεια του αγώνα 
και να το παίζετε ανέµελοι. Μπορείτε να λάβε- 
τε µέρος στον αγώνα µε το δικό σας όνοµα 
και να τιµήσετε την Ελλάδα στο εξωτερικό - 


-- ΓΙΧΕιΙ 


ωΏ. δη 


. («ΥΕ 


ναι, την πέτυχα την Ελλάδα στο χάρτη. Είναι, 
ίσως, απὀ τα λίγα παιχνίδια όπου στο χάρτη 
τους υπάρχει και η Ελλάδα. Συνήθως, απου- 
σιάζει! Τα μηνύματα τέλος µπορείτε να τα βλέ- 
πετε σε µία απὀ τις 5 γλώσσες που υποστηρί- 
ζει το παιχνίδι. Εδώ, δυστυχώς, δεν υπάρχει η 
ελληνική γλώσσα. 

Μην τα θέλουμε και όλα δικά µας! Τη γλώσ- 
σα πρέπει να τη διαλέξετε στην αρχή του παι- 
χνιδιού, χωρίς να έχετε τη δυνατότητα να την 
αλλάξετε αργότερα. 

Οι κύριες επιλογές ακολουθούν αµέσως 
µετά την εισαγωγή. Το παιχνίδι µπορεί, εκτός 
από το |ογ5ΙΙοΚ, να παιχτεί και µε το ποντίκι. 
Το ΙΟγςΙΙΟΚ είναι πιο εύκολο στο χειρισμό, 
αλλά και το ποντίκι θα εξυπηρετήσει πολλούς. 
Μπορείτε ακόµα να επιλέξετε ανάµεσα σε 
αυτόματο ή όχι κιβώτιο ταχυτήτων. Το αυτόμα- 
τα είναι αρκετά αργό, ενώ µε το ππαπυα| κιβώ- 
τιο µπορείτε να επιτύχετε μεγαλύτερες και 
γρηγορότερες επιταχύνσεις. Το πιαπυαἰ όµως 
κιβώτιο έχει και τα μειονεκτήματά του, κυρίως 
στην αλλαγή ταχυτήτων. 

Εδώ µπορείτε ακόµα να ρυθμίσετε το 
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ΕΙΔΟΣ ΚΑ(ΙΝΟ ΟΑΜΕ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ (0ΚΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


-ᾗ 


ΙογςίίοΚ, την ταχύτητα αντίδρασης καθώς και 
αν θα συμμετέχει στο παιχνίδι και δεύτερος 
παίκτης. 

Επίσης, υπάρχουν επιλογές για 9896 και 
ἱοαᾶ καθώς και µία επιλογή µε την οποία µπο- 
ρείτε να διαλέξετε το µέρος όπου θα διεξα- 
χθεί ο αγώνας. Από δω και πέρα, είστε σχεδόν 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


έτοιμοι για να ξεκινήσετε! Σχεδόν! Ναι, αφού. 
παιχνίδι χωρίς μουσική Και ηχητικά εφέ δεν 
υπάρχει στην εποχή µας. Είστε µέσα στην 
80υα σας, είστε καθισµένοι αναπαυτικἀ στο 
δερμάτινο Κάθισμα Και το ΟΡ περιμένει υποµο- 
ψετικά να το ενεργοποιήσετε. Διαθέτει αρκετά 
μουσικά κομμάτια, άλλα γρήγορα Και ρυθμικά 
και άλλα αργά και µελωδικά. Αν πάλι δεν θέλε- 
τε μουσική υπόκρουση, µπορείτε να απολαύ- 


σετε τα πολύ καλά ηχητικά εφέ του παιχνιδιού. 


Επιτέλους! Βρισκόμαστε στην πρώτη από 
τις τρεις πίστες αγώνων στη χώρα που πιο 
πριν όχετε διαλέξει. 

Μια φωνή µάς διατάζει να ανάψουµε τη 
μηχανή του αυτοκινήτου µας. Η σηµαία σηκώ- 
γεται και απότομα κατεβαίνει, δίνοντας το 
σύνθημα της εκκίνησης. Όλα τα αυτοκίνητα 
ξεκινούν, το ίδιο και σεις. Οι ταχύτητες 
πέφτουν η µια µετά την άλλη, προσπαθώντας 
να φτάσετε Και να προσπεράσετε τα πρΟΠΟ- 
ρευόµενα αυτοκίνητα. 

Η 980υ8{ Χ220 θα σας βγάλει ασπροπρό- 
σωπους! Οταν είστε στο 0Π8 ρἰ8γθ: Πποββ, 
τότε ολόκληρη την οθόνη την καταλαμβάνει η 
πίστα, ενώ, όταν έχετε επιλέξει το ἴνο ϱἱ8ΥΘΙ 
πποᾷθ, η οθόνη. χωρίζεται σε δύο ίσα µέρη, 
ώστε να μπορούν να παίξουν και οι δύο παί- 
κτες ταυτόχρονα. 

Όποιοι από εσάς έχουν παΐξει το Τυ(Όο 
ΟΠαΙἱ6ηᾳ6 ΙΙ, θα καταλάβουν αµέσως τι ακρι- 
βώς εννοώ. Αν και στη δεύτερη περίπτωση η 
οθόνη του κάθε παίκτη είναι µικρή, ανεβαίνει 
κατακόρυφα η δράση! 


έτ αν, 


ον 


ΕΕΝΠΕΝΥ 


Οι πίστες είναι καλοσχεδιασµένες µε τερά- 
στια ποικιλία απὀ φυσικά και τεχνητά εμπόδια. 
Τα φυσικά εμπόδια ἐχουν να κάνουν µε τα και- 


ρικά φαινόμενα και την ιδιομορφία του δρόμου. 


Ετσι θα αγωνιστείτε Κάτω από πολλές διαφο- 
ρετικές κλιματολογικές συνθήκες, ανάλογα µε 
τη χώρα και την εποχή που θα διεξαχθεί ο 
αγώνας. 

Συνολικά, θα συναντήσετε πέντε διαφορετι- 
κές καιρικές καταστάσεις: λιακάδα, ομίχλη, 
χιόνι, άνεμο και τέλος αμμοθύελλα. 


Τέλος, θα αντιμετωπίσετε τις διάφορες 
κακοτοπιές του δρόμου, όπως επικίνδυνα απὀ- 
τοµες στροφές, τούνελ, γέφυρες, λακκούβες 
µε νερά κ.ά. Ο χειρισμός του αυτοκινήτου είναι 
πολύ καλός, γρήγορος και άµεσος. Το Ι0Υ5ΙίΟΚ 
έχει πολύ καλή ανταπόκριση, αλλά Και το 
ποντίκι δεν πάει πίσω. Τα γραφικά είναι πολύ 
καλά µε ευχάριστα χρώματα και τα 5ρηΐε5 
μεγάλα και λεπτομερή. Το 5οΓοΙΙΙπᾳ είναι πολύ 
γρήγορο, αλλά όχι τόσο ομαλό όσο αυτό του 
Τυο 0Π8Ι8ηϱ6. 

Το «8ᾳυα[ Χ220 µας άφησε πολύ καλές 
εντυπώσεις, αν Και θυμίζει σε πάρα πολλά 
σηµεία τα παιχνίδια της ΘΠΠΙΙΠ ΤυΓΏο 
Οπαἱιεησο | και ΙΙ. Συνδυάζει όµως όλα τα 
χαρακτηριστικά των παιχνιδιών αυτών µαζί µε 
πολλά νέα και το αποτέλεσµα είναι πολύ εντυ- 
πωσιακό. 


ο Κωστής Παπαδάκης 


Προσεγµένη δουλειά, µε κάποιες όµως ατέλειες στο 
ο] 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8800 


Πολλά ηχητικά εφέ και άφθονα μουσικά κομμάτια 


ΓΕΝΙΚΑ 9000 
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αιρό έχουµε να δούμε ένα καλό 
5ἰΓ8ἴ8θᾳΥ καθώς και Κάποια Κυκλοφο- 
ρία απὀ τη 9ἱἱ ΜΑΒΙΙ 15. Το 9ἱοιπῃ 
Μας5Ίε: είναι το δεύτερο παιχνίδι 
στρατηγικής µετά το - άγνωστο 
σχεδόν - ΜΑΥΑ, µε το οποίο ασχολείται η 
9Ιἱ ΜΑΒΙΙΙ5, που είναι γενικά γνωστή για τα 
πολύ καλά γραφικά που χρησιμοποιεί. Στην περί- 
πτωση του 9ἴοΓπι Μα5ί6Γ, τα έχει καταφέρει εξί- 
σου Καλά στα γραφικά και στο θέµα της πλοκής, 
η οποία αποτελεί το βασικό συστατικό όλων των 


ΕΙΔΟΣ ςΤΕΑΤΕΟΥ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 5ΙΜΑΡΙΗ5 


5ἱΓαἴεαγ. Φυσικά και εδώ, 
κατά τη συνήθεια της εται- 
ρίας, βασικό ρόλο έχουν οι 
ακίνητες εικόνες παρά το δ 
Δπίπιαἴοη. Στις περιπτώσεις ( 3 
βέβαια που έχουµεκίνηση, ΠΜ1 
όπως στις αερομαχίες, το 
5ίο/πῃ Μας!ει τα καταφέρνει αα.. 
µια χαρά. Εκεί όπου υπάρχει ἠὄντητε | 
πρόβλημα εἶναι ο ήχος, µια ρομον- 
και δεν χρησιµοποιείται 
παρά ελάχιστα, πάντως όταν υπάρχει 
είναι καλός και συμβαδίζει µε τη δράση. 
Όπως και να χει το είδος αυτό των παι- 


ϱ22221 


ανέμου). Μην παραξενεύεστε: Θα δείτο ότι µέσα 
στο παιχνίδι γίνονται συχνά αναφορές στην 
αρχαία ελληνική και γαλλική μυθολογία. Η χώρα 


χνιδιών ποτέ δεν στηριζόταν ιδιαίτερα 
στα γραφικά και τον ήχο, αλλά στο 
(αΠΠεΡΙ8Υ Και σε αυτό τον τοµέα το 
9ἱοΓπι Μαςίθι ξεχωρίζει. 

Η ιστορία αρχίζει κάπως έτσι. Μια 
φορά και έναν καιρό ήταν µια χώρα, η 
οικονομία και η πολιτική της οποίας 
βασίζονταν στους ανέμους. Το όνομά 
της ήταν Εοίίᾷ (βλέπε Ελληνική Μυθο- 
λογία, τόμος 8, θέµα Αίολος: θεός του 


ώ 


Ἡ α. 
μι ώες ρα ανά λ 
. αμ ο . 
ἵ 


46 ΡΙΧΕιΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


αυτή βρίσκεται σε ένα νησί και το γειτονικό της 
εἶναι η 9Π8ΓΚα8Π8. Οι κύριοι της απέναντι όχθης 
είναι οἱ εχθροί. Ο λόγος της αντιπαλότητας 
χάνεται στα βάθη των αιώνων και Κανείς τώρα 
πια δεν θυμάται το γιατί. Πάντως, σίγουρα πρέπει 
να καταστραφούν. Η Εοίί8 λοιπόν κυβερνιέται 
από ένα συμβούλιο 7 αρχόντων, που ο καθένας 
έχει κάποιον τοµέα υπό την επίβλεψή του, κάτι 
σαν υπουργοί ας πούμε. Εσύ καλείσαι να παίξεις 
το ρόλο του μεγάλου αρχηγού και να συντονίσεις 


τις ενέργειές τους. Σκοπός σου είναι να κατα- 
στρέψεις όλες τις πόλεις του εχθρού. Τα πράγ- 


µατα δεν είναι διόλου εύκολα. Αρχίζοντας το παι- 


χνίδι διαλέγεις βαθµό δυσκολίας. Αυτός εξαρτά- 
ται από την "εποχή” που παίζεις και το |ενε]. Οι 
“εποχές” θυμίζουν έντονα την ιστορία της Αρχαί- 
ας Αθήνας. Ξέρετε, άνοδος, Χρυσός Αιώνας, 
φθορά, πόλεμοι, πτώση. Μετά τις αρχικές επιλο- 
γές μπαίνουμε στην αίθουσα του συμβουλίου. 
Όπως συνήθως, όλοι ζητάνε λεφτά. Ο | 6οπαΓᾷο, 
ο σχεδιαστής, θέλει λεφτά για τις σχολές του, ο 
αρχιστράτηγος για να πληρώνει τους.στρατιώ- 
τες, 0 γελωτοποιός για να διασκεδάζει τους 
πολίτες και ο γεωπόνος για να εξασφαλίζει τρό- 
φιμα. Φυσικά δεν λείπουν ο επί του εμπορίου, ο 
πληροφοριοδότης Και ο αρχηγός της μυστικής 
αστυνομίας. Το άσχηµο είναι ότι όλοι αυτοί δεν 
είναι πάντα µε το µέρος σας. Μερικοί θα χαίρο- 
νταν αν χάνατε τη θέση σας Και γι’ αυτό συνωμο- 
τούν µε τους εχθρούς. Φιλική συμβουλή από 
έναν παθόντα: προσέξτε τον αρχηγό της αστυ- 
νοµίας, αυτός συνωµοτεί συχνότερα. Ας πάµε 
όµως πρώτα στο σχεδιαστή. Είπαμε ότι η Εοῖϊα 
βασίζεται στη δύναµη των ανέμων. Ετσι λοιπόν ο 
ἱ.80Π8Γ4ο0 έχει να προτείνει 4 είδη αερόπλοιων, 
για τη µεταφορά του στρατού. Το πρόβλημα είναι 
ότι συνήθως αυτά δεν πετάνε και πρέπει εµείς να 
κάνουμε τους σωστούς συνδυασμούς εξαρτηµά- 
των. Επόμενος στη σειρά είναι ο στρατηγός. 
Εδώ πρέπει να αγοράσουμε στρατιώτες, κυβερ- 
νήτες, πιλότους και µαγείρους που θα επανδρώ- 
σουν τα αερόπλοια. Επίσης μπορούμε να χτίσου- 
με αεροδρόµια, να βάλουμε σε κάποια σηµεία του 
νησιού ένα είδος αντιαεροπορικού και, τέλος, αν 
έχουμε αρκετά αερόπλοια, να εκστρατεύουµε 


εναντίον του εχθρού. Τώρα θα µου πείτε: Καλά, 
νησιά είναι, απέναντι είναι, γιατί δεν φτιάχνουν 
ένα στόλο να πάνε εκεί; Αμ δε! Το στενό ανάµε- 
σα στα νησιά φυλάγεται από ένα φοβερό τέρας 
και κανείς δεν µπορεί να το περάσει. Πάμε λοι- 
πόν παρακάτω και αφήστε τις εύκολες λύσεις, 
πονηρούλήηδες. Οι αγοραπωλησίες γίνονται µε 
ένα είδος πλειστηριασμού. Επίσης εκεί µαζεύου- 
µε τοὺς φόρους και κλείνουμε συμφωνίες. 
Τέλος, μπορούμε να μάθουμε τι γίνεται στις 
πόλεις του εχθρού και ποιοι απὀ τους συμβού- 


λους µάς επιβουλεύονται µέσω των κατασκοπευ- 


τικών περιστεριών της Αστυνομίας. 
Όλα αυτά εννοείται ότι πρέπει να γίνουν γρή- 


γορα, γιατί και οἱ αντίπαλοι ετοιμάζονται. Γρήγο- 
ρα λοιπόν! Αρχίστε να κτυπάτε µια µια τις πόλεις 
του αντιπάλου και καλή τύχη... Το 9ίοιπι Μα5ἴ6ι 
είναι ένα 5ἰγαἴεϱν 68ΠΠ8 για γερά νεύρα και ατε- 
λείωτες ώρες παιχνιδιού. Χωρίς αμφιβολία, ένα 
από τα καλύτερα 5{Γαἴθϱγ που είδαµε τελευταία. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Ενδιαφέρον και συναρπαστικό. Για πιαςίεις του είδους 
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αιρό είχαμε να δούµε ένα 
ΡΙα[{οιπι µε ωραία γραφικά και 
κάποια πλοκή. Η ΤΙ5, όµως, 
αυτή τη φορά τα κατάφερε 
κάπως καλύτερα. Ας δούµε τις 
περιπέτειες της µικρής αλεπούς, της οποί- 
ας το ρόλο αναλαμβάνετε. Η ιστορία είναι 
απλή: εσείς αναλαμβάνετε να οδηγήσετε 
την αλεπουδίτσα µέσα απὀ τις διάφορες 
πίστες, μαζεύοντας αντικείµενα που θα σας 
βοηθήσουν στο έργο σας. Δεν είσαστε όµως 
μόνοι (δυστυχώς). 

Στο δρόμο σας θα βρείτε ένα σωρό αντιπα- 
θέστατα σκυλιά και μερικούς "μεθυσμένους” 
να κάθονται στα καταλληλότερα σηµεία για 
να σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. Φυσικά, 
υπάρχουν και τα Όοπις5 για να κρατάµε την 
ενέργεια που χάνουμε απὀ τις δαγκωµατιές 
των σκύλων, τα σφυράκια των γέρων και τα 
μπουκάλια που πετάνε οἱ µεθυσμένοι, 

Γενικά, το Τίς ἴπθ {οχ είναι ένα ρἰα[ίοΓπῃ 
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-- 48ΠΠΘ µε 
τα όλα του. Τα γραφικά του είναι πολύ καλά, 
µε όμορφα, περίεργα 08οΚρΓουΠᾶ και έξυπνα 
σχεδιασμένες πίστες, και τα δρήΐθς είναι 
µεγάλα και έχουν πολύ καλή κίνηση. Ο ήχος 


ασχοληθείτε 
ζω ότι δεν θα γίνει ποτέ το αγα- 
πηµένο σας. 


Γενί 
κ λ 111 Ἡ 


δεν είναι "το κάτι άλλο”, αλλά δένει όμορφα 
με το παιχνίδι, συμβάλλοντας στην ατµό- 
σφαιρα. Αυτό που εντυπωσιάζει είναι η χρήση 
των αντικειμένων που υπάρχουν διάσπαρτα 
στις πίστες. 
Σχεδόν πάντα υπάρχει µία κρυφή χρήση γι’ 
αυτά. Ας πάρριμες από την αρχή την πρώτη 
: πίστα. Βγαίνοντας 
Ἱ εκεί, θα παρατηρή- 
' σετε µία µπάλα δύο 
ορόφους ψηλότερα 
να αναπηδά. Φαί- 
νεται ότι δεν 
|. υπάρχει τρόπος 
να φτάσετε εκεί 
πάνω... (Λάθος! 
Υπάρχει, αλλά 
είναι δύσκολο να 
το φανταστείτε 
από την αρχή). 
Προχωρώντας 
θα βρείτε µπου- 
κάλια, κιβώτια, 
κουτιά µε µπο- 
π-- γιές και άλλα 
αντικείµενα που µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε για να στείλετε τα σκυ- 
λιά και τους µεθυσμµένους για έναν καλό 
ύπνο. Υπάρχει όµως και µια άλλη χρήση γι’ 
αυτό. 
Θυμάστε την µπάλα που λέγαμε; Μαζέψτε 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Καλή η προσπάθεια της Τήυς 


προσεκτικά τα δύο κουτιά µπογιάς και το 
κασόνι που θα βρείτε πιο κάτω και στοιβάξτε 
το ένα πάνω στο άλλο στην αρχή της πίστας 
κάτω απὀ το πρεβάζι που είναι η μπάλα. 
Τώρα ανεβείτε πάνω τους, πηδήξτε και 
πάρτε την μπάλα. 

Την πρώτη φορά που θα πετάξετε την 
µπαλίτσα σε κάποιο αντίπαλο, θα καταλάβετε 
ότι τώρα η αλεπού σας έχει ένα “υπερόπλο” 
στα χέρια της αντί για τα απλά μπουκάλια. 
Αντίθετα µε τα άλλα αντικείµενα, που είναι 
“μιας χρήσης”, η µπάλα αυτή δεν χάνεται, 
αφού κτυπήσει τον αντίπαλο. 

Εκτός από αυτή την περίπτωση υπάρχουν 
σε διάφορα σηµεία του παιχνιδιού πονηρές 
χρήσεις για τα αντικείµενα που συναντάμε, 
προσοχή λοιπόν. 

Στις πίστες µετά την τρίτη, Καλό είναι να 
κάνετε “οικονομία” στα αντικείµενα που 
πετάτε, γιατί είναι λίγα και τα Όοπυ5 βρίσκο- 
νται συνήθως σε δύσκολα σηµεία. Προσοχή 


επίσης χρειάζεται στους µεθυσμένους. Μια 
και είναι σχεδόν αδύνατο να καταφέρετε να 
αποφύγετε τις βολές τους, προτιμήστε να 
αποφεύγετε τους ίδιους. 

Τα σκυλιά είναι πιο εύκολα µια και µπορείτε 
να πηδήξετε απὀ πάνω τους, πράγμα ιδιαίτε- 
ρα χρήσιμο στις προχωρηµένες πίστες. 

Αυτά όσον αφορά τα ΠιΠί5. 

Το ΤΙίμς ἴπθ {οχ κρύβει ακόµα πολλά µυστι- 
κά και εκπλήξεις που σας περιμένουν σε 
κάθε πίστα. 


ανν ο να τα 


και τν σπίθα .4 


4 σπα 


κ 
4 ο πι πι σπα πι ση η πρ 


Ενα σηµείο που πρέπει να αναφέρουμε 
εἶναι ότι ο κωδικός για το κάθε |8ν6ἱ δίνεται, 
αφού φτάσουμε σε κάποιο σηµείο, στη µέση 
περίπου της πίστας. 

Πράγμα που σηµαίνει ότι δεν πρέπει να 
βιαστείτε να χαρείτε, όταν επιτέλους φτάσε- 
τε στην πίστα 10, γιατί πρέπει να την τελειώ- 
σετε σχεδόν, για να µπορείτε να ξαναρχίσε- 
τε αργότερα σε αυτήν. 

Το παιχνίδι είναι άκρως διασκεδαστικό µε 
τις υπέροχες Υκριµάτσες της αλεπουδίτσας, 
αλλά και τροµερά εθιστικό και µπορεί κατά 
την προσωπική µου άποψη να χαρακτηριστεί 
µια από τις καλύτερες κυκλοφορίες του 
μήνα, 
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ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


τήση ΕΑς 458 Παρίσι-Μαίά- 
µι. Πιλότος η δεσποινίς 

ΏοΓα[ίοθ ΜΥ. 

Ωρα 6:00:Τέλεια απογείωῳ- 
ση, ταχύτητα 900 ΚππΙΊ, άνεµος μηδέν. 
Ωρα 8:45. Βραδινό, πάλι σολομός. 

Ωρα 10:20: Η αεροσυνοδός µας πληρο- 
φορεί ότι ένας επιβάτης είναι άρρωστος. 
Το όνομά του στη λίστα των επιβατών 
είναι Ε8γα[οἱ ΝΙοΠοίς 59 ετών. 

Ωρα 10:40: Ο κ. Νίοποἰς ζητάει να δει : 
την κυβερνήτη. Η δεσποινίς ΜΥ εµβρό- εν θκς, 


-...ΙΟΜιιιλ-... ν ωθνι 
ντητη ακούει τις τελευταίες επιθυμίες του ορ ο ων 7. μάς - 


µπροστά µας. Το παιχνίδι αποτελεί ένα 
ΙπῖΓαοἴϊνθ αἀνεπίυΓθ, όπως το χαρακτηρίζει 
η ΤοπιᾶΠΒΜΚ, που θα μπορούσε να γυριστεί 
σε ταινία µε µεγάλη επιτυχία. Για να δούμε 
όµως την υπόθεση. Ο ρόλος που αναλαμβά- 
νετε είναι της οµορφότερης πιλότου των 
Γαλλικών Αερογραμμών. Ίσως από αυτό το 
γεγονός προέρχεται και ο παράδοξος τίτ- 
λος ΏοΓ8(ἱ5 ΜΥ. Μετά την προσγείωση 


ετοιµοθάνατου ταξιδιώτη. Ο ΕαγαΓοἱ ΝΙοΠοἰς φέρονται στο νέο 
Ψιθυρίζει: Σε παρακαλώ βοήθησέ µε... Πάρε το αανεπίυΓθ της 
χαρτοφύλακα... τα περιεχόμενά του δεν πρέπει ΤοπιβΏΒΝΚ µε τον 

να πέσουν σε λάθος χέρια... Θαβρεις ένα σωλη- περίεργο τίτλο 

νάριο µέσα... Σ6 παρακαλώ δώσε το σωληνάριο Εα5οΙπαἴἴοη, µεταφραζό- 
προσωπικά στον πρόεδρο της Ωιαπίυπι υ...στο  µενο σε “γοητεία”. Τίτ- 
Μαϊάμι... Ο συνδυασμός του χαρτοφύλακα εἶναι... λος που πιο πολύ θα ταί- 


ας. 
ΑΑΒΟΗ ΠΙ....... Ο ΕθγαΓο! ΝΙοΠοίς είναι νεκρός. ριαζε σε τηλεοπτική ' 


ν 


Ωρα 11.00: Επιτέλους στο Μαϊάμι. Ενα ασθε- σαπουνόπερα παρά σ’ ν φ η ι 
νοφόρο παίρνει το πτώμα του ΝΙοΠοίς. ένα θρίλερ βιομηχανικής Ἡ., ν " κ 
3 : . 3 [ ἳ ' ὶ ει, ἄσπε, ὈὨσγαϊτσε ααγιιποὶ Ὁσ ωπατ σ μσυ ΤηϊΙπε σέ 
Οχι δεν είναι η αρχή από την καινούρια Ταινία ο ο (ο ο ο ο Γι ς Γτσεσίσε πυτάεν παντα ε αἰί, Έπσυο η συ υΕΓΕ: 
του «αππθς Βοπά. Οι γραµµές που διαβάσατε ανα- το παιχνίδι που έχουμε μοπαΐει ευ]: μσυ αἷα τεποαγρασίω ωθιί! ἱθί πε ΕΚΗΙΙαΙΠ; 


ΙΕ οϱϱἳ ο α γαος-μ]αωΙηο αΩῃες Ευσίηπεςσς μΙΤἩη Της 
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ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Από τα ᾳ8πιες που δεν παιρνούν απαρατήρητα 


στο Μαϊάμι, πρέπει να εκπληρώσετε τις τελευ- 
ταῖὲς επιθυμίες του ΝΙοΠοἰ5, µέσα στις 48 ώρες 
που διαρκεί η παραμονή σας εκεί. Τι είναι όµως η 
Ομαπίυπῃ ὑ.Ι.. που ανέφερε ο νεκρός στο αερο- 
πλάνο; Η εταιρία αυτή είναι δημιούργημα του 
θΗ{ΘΥ ΜΙΙ6Γ που εἶναι και πρὀεδρός της.Ο 
άνθρωπος λοιπόν που ψάχνετε, ο ΜΙΙ6η, είναι 
ένας δισεκατομμυριούχος που στήριξε την περι- 
ουσία του στη φαρμακευτική έρευνα. Το τελευ- 
ταίο δημιούργημά του είναι ένα εγκεφαλικό 
χημῖΚό κατασκεύασμα που υπόσχεται να 
θεραπεύσει τα προβλήµατα συμπεριφοράς 
του ατόµου που πηγάζουν από ορμόνες του 
εγκεφάλου, χωρίς παρενέργειες σε µεγάλες 
δόσεις. 

Στην όλη ιστορία όµως μπερδεύεται και 
κάποιος ΡεἴεΓ ΗΙΙᾳαίθ, πρώην πλαστικός χει- 
ρούργος διωγµένος απ᾿ τον Ιατρικό Σύλλογο 
για διαφθορά και ανάμειξη σε διάφορα διεθνή 
αδικήµατα. Ο κύριος αυτός δεν ενδιαφέρεται 
τόσο για τους ασθενείς όσο για την τσέπη 
του. Κλέβει λοιπόν τα 3 σωληνάρια µε το 
παρασκεύασµα και σχεδιάζει να το αναπαραγά- 
γει και να το πουλήσει σαν ισχυρό ναρκωτικό 
στη διεθνή εγκληματική αγορά. 

Σκοπός είναι να βρείτε τα 3 κλεμμένα σωληνά- 
ρια και να τα επιστρέψετε στον πρόεδρο της 
εταιρίας. Η περιπέτεια αρχίζει στο δωμάτιο του 
ξενοδοχείου. Πρώτο σας μέλημα να ανοίξετε το 
χαρτοφύλακα που σας έδωσε ο τύπος στο αερο- 
πλάνο, χρησιμοποιώντας τον περίεργο κωδικό 
ΑΑΒΘΗ. Στο χαρτοφύλακα υπάρχει µία ξυριστική 
µηχανή που, αν τη βάλετε στην πρίζα και ρυθµί- 
σετε σωστά την τάση στα 110 Νοἱί, θα βρείτε 
µέσα της το πρώτο απὀ τα τρία φιαλίδια µε το 
χημικό παρασκεύασµα που πρέπει ν᾿ ανακαλύψε- 
τε. Πρέπει τώρα να το κρύψετε σε κάποιο ασφα- 
λές µέρος µέσα στο δωμάτιο του ξενοδοχείου. 
Στο βαζάκι στο ψυγείο ας πούμε. Επόµενη κίνηση 
είναι να βρείτε τον αριθµό του τηλεφώνου της 
εταιρίας. Ο τηλεφωνικός κατάλογος που βρίσκε- 
ται στο χωλ θα σας βοηθήσει, µόνο που πρέπει 
να βρείτε και τον προσωπικό αριθµό του προέ- 
ὅρου και να επικοινωνήσετε µαζί του. Στην πισίνα 


. 1 πσπωξΒ τω ςσ... ΞΟΠΕ 
ΠἰΙΞξ θβΠπῖγια, ἵξ ση { 
πο το ΠΡΙ αξ Ιστ απξ ρω 
ΕΙ” Ξ [ας 


σας περιμένει µια παλιά σας φίλη 
που θα ευχαριστιόταν, αν της βρίσκατε το µεντα- 
γιὀν που της έπεσε στο νερό. Βρείτε το διακό- 
πτη που ανοίγει το φως της πισίνας και βουτήξτε 
για να το πιάσετε. Αργότερα, αφού κλείσετε 
ραντεβού µε τον πρόεδρο της Ωυαπίυπι και 
µάθετε τους κωδικούς που χρειάζονται, για να 
µπείτε στο κτήριό της, θα σας επισκεφτεί ένας 
Φίλος, φέρνοντας µόνο φασαρίες. Καλύτερα 
αγνοήστε τον. Τέλος πάντων, το παιχνίδι έχει 
πολλούς γρίφους για να λύσετε, οἱ περισσότεροι 
είναι αρκετά εὐκολοι, µερικές φορές τόσο εὐκο- 
λοι που θα δυσκολέψουν µόνο τους έμπειρους 
παίκτες που ψάχνουν για πολύπλοκες λύσεις. 
Στην ουσία το παιχνίδι σας οδηγεί µόνο του και 
είναι δύσκολο να µπερδευτείτε, γιατί αν κάτι δεν 
γίνει σωστά, θα φανεί πολύ γρήγορα. Θα µπο- 
ρούσαμε να πούμε ότι ταιριάζει στο στιλ του 
Βαἰ5ε οἱ ἴπθ ΏΓ8ΓοΟΠ. Τα γραφικά είναι πολύ καλά, 
οι περισσότεροι χαρακτήρες είναι ἀ4/Ιζθα. 


"ο π ΓΙ. 


Πάντως στο παιχνίδι υπάρχουν αρκε- 
τές σκηνές που δεν απευθύνονται σε 
παιδιά κάτω των 18, µια και ορισμένες 
απὀ αυτές, όπως αυτή του μπάνιου 
είναι λίγο τολμηρές. 

Σε γενικές γραµµές, αν και δεν 
κυμαίνεται στα επίπεδα των τελευταί- 
ων παραγωγών της 9ἰ8/Γ8, μπορούμε 
να πούμε ότι είναι ένα αξιόλογο 
ΒονεπίυΓθ. 

Ο ήχος κυμαίνεται στα ἴδια καλά 
επίπεδα µε τα γραφικά, το µόνο 
πρόβλημα που παρατηρήσαµε είναι 
ότι κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 

αρχίζει ξαφνικά σε κάποια σηµεία ένα μουσικό 
θέµα και µετά ξαφνικά πάλι σταματά. Το 
Εαδοίπαἴιοη συστήνεται σε όλους τους φίλους 
του είδους, αν και οἱ πεπειραμένοι θα το τελειώ- 
σουν πολύ γρήγορα. 


ο Γιάννης Αδαµόπουβος 


Καλοί οι ἡχοι, αισθητή η έλλειψη μουσικής επένδυσης 
σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού 


Καλό, οι γρίφοι δεν εἶναι οὖτε πολύ εὔκολοι οὖτε Πο- 
λύ δύσκολοι 
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ΒΙΝΕ 0Ε 
ΤΗΕ 
ΒΒΛΑΘΝ 


Λος Αντζελες, 2056 μ.Χ. Είσαι 
ο ΝΝΙίΕπι Ηυωπίθγ, γνωστότερος 
σαν "Βιαάεϱ”, ένας ιδιόµορφος ι- 
διωτικός ντετέκτιβ. Πριν από 
καιρό ήσουν ίσως ο καλύτερος 
αστυνομικός της πόλης. Οµωςο 
βίαιος χαρακτήρας σου σε συν- 
δυασµό µε την πλήρη περιφρό- 
νησή σου προς τους κανονι- 
σμούς είχαν ως αποτέλεσµα τη 
γρήγορη έξοδο - συνταξιοδότη- 
σή σου απὀ το σώμα. 

Ενα πρωινό δέχεσαι ένα µήνυ- 
μα από το δήμαρχο της πόλης. 
Η κόρη του πέθανε από ένα νέο, 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


φοβερό ναρκωτικό που μόλις κυ- 
κλοφόρησε στην περιοχή. Σε 
πείθει να αναλάβεις την υπόθε- 
ση, ενώ σου ζητά και απόλυτη 
μυστικότητα, όσον αφορά την 
πρόσληψή σου. Πλησιάζουν οι ε- 
κλογές και η πολιτική του καριέ- 
ρα µετρά πάνω απ᾿ όλα. Πολύ 


5.2 ΓΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 199532 


γρήγορα θα βρεθείς στη µέση 
της καταιγίδας που έρχεται. Η 
κινέζικη µαφία προσπαθεί να θέ- 
σει υπό τον απόλυτο έλεγχό της 
την πόλη. Επικεφαλής της βρί- 
σκεται ο Ώεπᾳ Ηναπᾳ, του οποί- 
ου όλοι του οἱ φάκελοι έχουν κα- 
το- 


χυρωθεί σαν απόρρητοι! Φαίνε- 
ται να εξουσιάζει τον ΒαΠπυππαί, 
µια σκοτεινή δύναμη της κινέζι- 
κης μυθολογίας, ο οποίος γύρισε 
µετά απὀ 95.000 χρόνια του κινέ- 
ζικου ημερολογίου, για να κυ- 
ριαρχήσει πάνω στη γη. 

Από τις πρώτες στιγμές της ἑ- 
ρευνάς σου, γίνεται φανερό ότι 
η ζωή σου βρίσκεται σε άµεσο 
κίνδυνο. Και όταν πια ο Όθηπᾳ 
Ηννβπᾳ απαγάγει την αγαπημένη 
σου Κ4ΓγΠ, ξέρεις ότι στο τέλος 
περιμένει µόνο ο θάνατος. Ανα- 
γκαστικά λοιπόν θα κινηθείς µέ- 
σα σ᾿ έναν κόσµο, ὀπου τα σύνο- 
ρα ανάµεσα στο πραγµατικό και 
το μεταφυσικό Φαίνεται να µην 
υπάρχουν. Θα ακολουθήσεις ένα 
βίαιο, αλλά και πολύ μοναχικό 
δρόµο, ανάµεσα σε διάφορες 
δολοπλοκίες, για µια υπόθεση 
που ξεκίνησε σαν ρουτίνα και 
που ξαφνικά απειλεί άµεσα τη 


ζωή της αγαπημένης σου, αλλά 
και των υπόλοιπων κατοίκων του 
Λος Αντζελες. Αν καταφέρεις 
να φέρεις σε πέρας την αποστο- 
λή σου, θα διαπιστώσεις ότι η ᾱ- 
λήθεια και το ψέμα δεν είναι µο- 
νοδιάστατες έννοιες, ότι πολ- 
λές φορές συνυπάρχουν και ότι 
στις βαθύτερες δυνάμεις της κι- 
νέζικης - ανατολίτικης σκέψης 
αλλά και του τρόπου ζωής όλα 
είναι (ή φαίνονται) τελείως δια- 
Φφορετικά. Η τελική σου αναμέ- 
τρηση µε τον ΏΌθ6πᾳ Ηναπᾳα θα 
σου αφήσει ένα αναπάντητο ε- 
ρωτηματικό. Πάλευες μ᾿ αυτόν ή 
με τον ΒαΠπιωπια!ί; Στο τέλος, 
φεύγοντας χτυπημένος µε την 
αγαπημένη σου, ξέρεις ότι 
µπροστά σου υπάρχει µόνο ο 
χρόνος! 


Τα γραφικά του είναι φοβερά. 
Φυσικά, η έκδοση των 256 χρω- 
µάτων για τους ΙΒΜ συμβατούς 
υπερτερεί, αλλά και στην Απιίαα 
τα γραφικά του είναι πάρα πολύ 
καλά. Ὑπάρχουν απίθανες εικό- 
νες, σε µερικές υπάρχει τροµε- 
ρό ΑΠΙΠΙΒΙΙΟΠ, όπως ο χώρος στο 
µπαρ, ενώ συνολικά οι εικόνες 
και η ατμόσφαιρα δημιουργούν 
ένα μοναδικό σύνολο. 

Η µουσική του και στις δύο εκ- 
δό- 


σεις είναι εκπληκτική. 

Η περιπέτεια ελέγχεται µέσα 
απὀ ένα καινούριο υ5εΓ-ιπίθΓγίασθ 
που παρουσίασε η Ὀγπαπιίχ. 

Τα πάντα στηρίζονται σε µια ι- 
διόµορφη χρήση του πιουςε, έ- 
στω και αν η περιπέτεια παίζεται 
και µε τα πλήκτρα. 

Πήγαινε το ποντίκι πάνω σ᾿ 
ένα αντικείµενο και πάτα το δεξί 
πλήκτρο του πιοµςθ. Θα πάρεις 
την περιγραφή του (η εντολή 
ΙΟΟΚ). Ἡ εντολή 05Ε ἡή 
ΟΡΕΒΑΤΕ ενεργοποιείται µε το 
αριστερό πλήκτρο του 


ππουςε πάνω σ᾿ ένα αντικείµενο. 
Αν θέλεις να πάρεις ένα αντι- 
κείµενο, πάτα το αριστερό πλή- 


κτρο του πουςο σ᾿ αυτό και κρα- 
τώντας το πατηµένο µετάφερε 
το εν λόγω αντικείµενο στο ίοοη 
του ήρωα κάτω δεξιά, το οποίο 
είναι και το ΙπνεπίοΓγ σου. Κάνο- 
ντας κλικ σ᾿ αυτό µε το αριστερό 
πλήκτρο του πιουςθ έχουµε το 
ΟΩὐΙΟΚ ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, όπου είναι 
κυρίως για εξωτερική χρήση α- 
ντικειµένων. Ετσι, αν θες να δώ- 
σεις κάτι, κάνε το ΩΗυΙΟΚ 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, πάτα το αριστερό 
πλήκτρο του πιουςθ στο αντικεί- 
µενο που θέλεις και κρατώντας 
το πατηµένο µετάφερε το αντι- 
κείµενο έξω από το ΙπνθηΠΙοΓγ 
σου. 

Αυτό θα κλείσει. Ἀφησε τώρα 
το αντικείµενο πάνω στο χαρα- 
κτήρα που σ’᾿ ενδιαφέρει. 

Το µεγάλο ΙπνεηπίοΓγ εµφανίζε- 
ται πατώντας το δεξί πλήκτρο 
του πιουςθ στο ἴσοοπ του ήρωα. 


ΡΙΧΕΙ 


Αν θέλεις να φορέσει ή να κρα- 
τήσει κάτι, πήγαινέ το από το ᾱ- 
ριστερό παράθυρο στο δεξί. 

Εδώ επίσης κάνεις Ι ΟΟΚ και 
στα αντικείµενα που κουβαλάς, 
πατώντας σε καθένα απ᾿ αυτά το 
δεξί πλήκτρο του πιουςθ. 

Στο ἱπνεπίοΓγ, µικρό ή µεγάλο, 
πατώντας τα σύμβολα »» και 2 
μπορείς να “τρέξεις” προς τα 
µπρος το χρόνο. Αυτό είναι πο- 
λύ χρήσιμο, αν θες να περάσεις 
κάποια σηµεία ὀπου δεν έχεις 
άλλη δράση να κάνεις. 

Η κίνησή σου γίνεται πηγαίνο- 
ντας τον κέρσορα ή στα άκρα 
της οθόνης (συνήθως) ἡ σε κά- 
ποια έξοδο, όταν αυτή φαίνεται 
πάνω στην οθόνη και εφ᾽ όσον ο 
κέρσορας αλλάξει σε ΕΧΙΤ. 

Για να δεις πού οδηγεί η κάθε 
έξοδος (ΕΧΙΤ), πάτα αντί για το 
αριστερό το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ. 

Αν κινώντας τον κέρσορα εµ- 
φανιστεί ένας µεγεθυντικός φα- 
κὀς (1 ΟΟΚ, Οἱ Ο9ΞΕ), πάτα το ᾱ- 
ριστερό πλήκτρο του ππουςθ για 
να δεις την κοντινή θέα. 

Επίσης, αν ο κέρσορας αλλά- 
ξει σε άσπρο σύννεφο (συνήθως 
πάνω σ᾿ ένα χαρακτήρα), τότε 
πατώντας το αριστερό πλήκτρο 
του πιπουςθ, μιλάς µαζί του. 

Τέλος, πατώντας το πλήκτρο 
Ε5οβρε εµφανίζεται το μενού 
που, εκτός απὀ τις εντολές 
ΘΑΝΕ, ΒΕΘΤΟΒΕ, ΒΕΘΤΑΡΗΤ, 
ΟΩυΙΤ, περιέχει και “διακόπτες” 
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που ρυθμίζουν τον ήχο, την τα- 

χύτητα εμφάνισης των κειμένων, 
την ευκολία των αΓοβάθ κοµµα- 
τιών κ.λπ. 

Συνοψίζοντας, ο χειρισμός 
του, µετά από ελάχιστο χρόνο 
για εξοικείωση, είναι πολύ απλός 
και φιλικός. 

Κλείνοντας το κεφάλαιο αυτό, 
να αναφέρουμε και τα δύο εκ- 
πληκτικής ποιότητας πιαπυαἰ5 
που συνοδεύουν την περιπέτεια. 

Οχι µόνο εξηγούν τα πάντα, 
αλλά περιέχουν και πληθώρα πο- 
λύ χρήσιμων ΠΠίς. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του είναι µονα- 
δική. Σ᾽ αυτό καθοριστικό ρόλο 
παίζει το εκπληκτικό σενάριό 
του, αλλά και τα πολύ καλά γρα- 
φικά. Η δράση του - κατά την 
προσωπική µου γνώµη πάντα - 
δεν είναι τόσο καλά προσεγµέ- 
νη, τόσο ως προς το μέγεθος - 
διάρκειά της, αλλά και ως προς 
τον καταμµερισµό της στις διάφο- 
ρες μέρες. Η περιπέτεια κανονι- 
κά είναι να τελειώσει, σε βάρος 
σου, σε τρεις µέρες. 

Αν κατορθώσεις να ανατρέ- 
Ψεις τα σχέδια του Ώεπα Ηνναπᾳ, 
ανατινάζοντας το εργοστάσιο 
παραγωγής του ναρκωτικού του, 
θα κερδίσεις άλλες δύο ηµέρες, 
το χρόνο δηλαδή που σου εἶναι 
απαραίτητος για να φέρεις σε αἷ- 
σιο τέλος την αποστολή σου. Η 
περιπέτεια περιλαμβάνει και δύο 
ἄΓοβ8άθ κομμάτια. Η Ὀγηπαπιίκ ἑ- 
χει βάλει µια επιλογή για να τα 
“περνάς” - κερδίζεις αµέσως. 

Για όσους όµως θέλουν να τα 
παίξουν, ειδικά στο δεύτερο 
αΓο8ά8, να προσέξουν ότι µερι- 
κές φωτιές κλείνουν, πηδώντας 
Ψηλά και πυροβολώντας τον 
κόκκινο διακόπτη, όπου υπάρχει, 
ενώ οι τέσσερις φωτιές - αέρια 
είναι ζήτημα σωστού συγχρονι- 
σμού κινήσεων για να περάσεις 
ανάμεσά τους. 

Ας δούµε και μερικούς Υρί- 


ΕΡΕ οὐ  Ὀκμαβια 
Απηϊοα 


Η έκδοση περιλαμθάνει 10 δισκέτες και 
φυσικά αποδίδει 32 χρώματα. Τρέχει και 
μ’ ένα ἀτῖνε, ενώ απαιτεί 1 ΜΒ ΒΑΜ. Οσοι 
έχετε δύο αῑξ5ι ἀτῖνες, θάλτε στο δεύτερο 
τη δισκέτα Νο 10 που περιέχει τη µουσι- 
κή. 

Θα γλιτώσετε από πολλές περιττές αλ- 
λαγές δισκετών. 

Η ταχύτητα της περιπέτειας είναι Ικανο- 
ποιητική. Ο σκληρός δίσκος, τελείως 
προαιρετικός, Θα σας διευκολύνει πολύ 
περισσότερο. 


ΙΒΜ συµθατοί 


Κυκλοφορεί σε δύο εκδόσεις. Μία των 
16 χρωμάτων για κάρτα γραφικών ΕΟΑ 
που περιέχει 5 δισκέτες των 720 και 3 
των 1.2 και µία των 256 χρωμάτων, που 
περιέχει 7 δισκέτες των 1.2 ή 1,44. 

Και οι δύο εκδόσεις απαιτούν σκληρό 
δίσκο. 

Η πρώτη καταλαμθάνει 3.4 ΜΕ, ενώ η 
δεύτερη 7,4 ΜΒ. 

Και οι δύο εκδόσεις υποστηρίζουν όλες 
τις γνωστές κάρτες µουσικής. 
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Φους. Αφού μάθεις απὀ τον «Κε 
τη διεύθυνση του ΟΠεΠ, πήγαινε 
αµέσως στο διαμέρισμά του. 
Μπες και από τον κομπιούτερ 
πάρε την |.Ὀ. οαΓά του. Φύγε α- 
µέσως πίσω στο ΕΜ-ΙΝΑΥ ΜΑΡ, 
γιατί αλλιώς θα σε πιάσει η αστυ- 
νομία. 

Τώρα, ξαναγύρνα στο διαµέρι- 
σµα του ΟΠ6Π, άνοιξε την πόρτα 
µε την Ι.Ὀ. οαΓά του, πάρε την 
πίσω, µπες µέσα, άνοιξε τον κο- 
μπιούτερ, βάλε την κάρτα και 
πρόσεξε καλά τα στοιχεία που 
θα δεις. Τα ΡΠοΠΕ, 55 και αὐυΠ 
ρεΓπίί έχουν κοινά τα τέσσερα 
τελευταία νούμερα. 

Στην κρεβατοκάμαρα, κάνε 
κλικ στο µάτι του αγάλµατος 
(δράκου) που αστράφτει! Θα εμ- 
Φφανιστεί ένα χρηµατοκιβώτιο. 

Βάλε τα τέσσερα νούμερα 
που είπαμε πριν και πάρε ό,τι 
βρεις. Δείξε το 5οΓο/ στον Κινέ- 
ζο γέροντα και τα |.Ὀ. Οα4Γ{ά και 
ρ8ΐοη στην Καάίγη. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς στο διαμέρισμά σου. 
Κάνε Ι ΟΟΚ στο ΝΙΌ-ΡΗΟΝΕ. 
Στη νέα οθόνη ΡΒΕΟς ΡΟΝΕΒΗ 
ΘΙΝΙΤΟΗ στον υπολογιστή, 0) 9Ε 
ΒΕΜΟΤΕ 6ΟΝΤΒΟΙ., ΡΒΕΞΟΣ 
ΡιΑΥ. 

Το πρώὠτο μήνυμα είναι από 
τον Μαγο: ΝΙποθηζὶ, που σου ζη- 
τά να αναλάβεις την υπόθεση 
της δολοφονίας της κόρης του. 
Σου στέλνει και µία φωτογραφία 
της, ΕΤ ΡΗΟΤΟ της ΟΠαΠαΓ8Ε, 
στ᾽ αριστερά του υπολογιστή, 
ΡΗΕΕΟς ΝΕΧΤ, ΡΗΕΕΟΕΣ ΡΙΑΥ, α- 
διάφορο μήνυμα, ΡΒΕΕΘΣ5 ΝΕΧΤ, 
ΡΗΕΕΟς ΡΙ ΑΥ. 

Το τρίτο μήνυμα είναι απὀ τη 
φίλη σου ΚάΓΥΠ ΦΟΠΙΠΙΘΙ5, την ο- 
ποία έστησες στο χθεσινό σας 
ραντεβού. Αφού ακούσεις το 
σχετικό "εξάψαλμο”, σου λέει ότι 
έχει και τα κλειδιά σου. 

Τώρα ΡΒΕΟς ΡΙΞΘΚ ΒύΤΤΟΝ 
στον υπολογιστή, ώστε να βγει η 
κάρτα σου, ΑΕΤ ΙΏ Ο6ΟΑΒΟ, 


ΡΗΒΕΦ5 ΡΟΝΕ στο ιοποῖθ 
οοπίΓοΙ, ΕΧΙΤ, στα δεξιά, ΕΤ 
οι ΟΤΗΕΕ απὀ το πάτωμα, ΕΤ 
6ΟΑΤ από την κρεµάστρα, ἆἀ- 
νοιξε το µεγάλο σου Ιπνεπίογγ, 
ΝΕΑΒ ΟΙἱΟΤΗΕΣ, ἨΝΕΑΒ 
Ο6ΟΑΤ (πηγαίνοντάς τα απὀ το 
αριστερό παράθυρο στο δεξί, 
ΕΧΙΤ ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΕΧΙΤΤοΟ 
ΗΑΙΙ ΝΝΑΥ, στο κάτω αριστερά 
µέρος της οθόνης, ΡΒΕΕΘΣΘ 
ΡΟΝΝ ΒΟΤΤΟΝ στο ασανσέρ 
και κάτω | ΟΟΚ ΕΜ - ΝΑΥ ΜΑΡ, 
ΤΒΑΝΕΙ ΤΟ ΟΙΤΥ ΗΑΙΙ.. 

Φτάνοντας εδώ, ΤΑΙΚ το 
ΒύΜ, ΤΑιΙΚ το ΕιΟΒΙΘΤ 
(ΒΙἱ59), πες την 2, ΙΝΕ ΥΟυΒ 
ΙΩ 6ΑΒΟΌ ΤΟ ΕΙ ΟΒΙΦΤ, αΕΤ 
ΒΟΘΕ, ΕΤ ΙΩ 6ΑΒΟ, ΕΧΙΤΤΟ 
ΟΙΤΥ ΗΑΙΙ στ’ αριστερά, ΕΧΙΤ 
ΤΟ ΟΙΤΥ ΗΑΙ! | ΟΒΒΥ. 

Εδώ ΤΑΙΚ ΤΟ «ΕΝΝΙ. Πες 
ης τις ο, “δε ΕΝΙΤ ΤΟ 
ΒΕΟΟΒΌΟΣ, (η αριστερή πόρτα), 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΚΑΒΥΝ (η µεσαία υ- 
πάλληλος). 

Πες της τις: 3, ΙΝΕ ΒΟΕΕ, 3 
(έτσι κλείνετε ραντεβού για τις 
7:90 το βράδυ). 

Τώρα ΕΤ ΚΕΥΣ, ΕΧΙΤ ΤΟ 
ΟΙΤΥ ΗΑΙ.Ι Ι ΟΒΒΥ, ΕΧΙΤΤΟ 
5ΤΗΕΕΤ, ΕΧΙΤ ΤΟ 9ΤΗΕΕΤ, 
ΕΧΙΤ το ΝΑΒΕΗοΟυύΘΕ 
ΡΙΦΤΒΙΟΤ, στα δεξιά της οθό- 
νης, ΕΧΙΤ ΤΟ ΑΙ Ι ΕΥ (περίπου 
στο κέντρο της οθόνης), ΕΧΙΤ 


ΤΟ ΡΟΟΒ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΟΙ0 ΜΑΝ, 
ΕΧΙΤ το ΑΙΙ ΕΥ, ΕΧΙΤ το 
ΝΑΒΕΗΟύΘΕ ΡΙΘΤΒΙΟΤ, ΕΧΙΤ 
ΤΟ ΝΑΒΕΗΟΟΕΦΕ, στα δεξιά ὁό- 
που είναι ανοικτή η πορτούλα. 
Εδώ ι ΟΟΚ 5ΤΑΙΒ5, Ι ΟΟΚ 


ΜΝΙΝΡΟΝΝ, ΕΧΙΤ το 
ΝΑΒΕΗΟυῦΕΕ, ιοοκ 
ΒΕΑΟΤΟΒ Ο6ΟΟΙΙΝΑ ΘΥΦΤΕΜ, 
κάνε | ΟΟΚ στη δεύτερη απὀ τα 
αριστερά 9ΘΝΝΙΤΟΗ, ΕΧΙΤ ΤΟ 
ΝΑΒΕΗΟυΘΕ, ΕΧΙΤ το 
ΝΑΒΕΗΟύΘΕ ΡΙΦΤΒΙΟΤ, ΕΧΙΤ 
ΤΟ ΘΤΒΕΕΤ (πίσω στη γυναίκα 
που πουλά τα λουλούδια), ΕΧΙΤ 
ΤΟ ΕΜ-ΝΝΑΥ (νότια), ἰ ΟΟΚ ΕΜ- 
ΝΑΥ ΜΑΡ, ΤΗΒΑΝΕΙ το 
ΒΙΑΡΕΣ, στο διαμέρισμά σου. 
Εδώ ΙΝΘΕΗΒΤ ΥΟυβΒ ΙΏ 6ΑΒΏΌ 
ΙΝΤΟ ΤΗΕ 9ἱ ΟΤ, στα δεξιά της 
πόρτας σου και, αφού αυτή ᾱ- 
νοίξει, ΡΒΕ9ς ΤΗΕ οι ΟΤ, ΕΤ 
ΥΟυΒ ΙΩΏ 6ΑΒΡΟ, ΕΧΙΤ το 
ΥΟυΒ ΑΡΑΒΤΜΕΝΤ, Ι ΟΟΚ 
ΟΑΒΙΝΕΤ, ΙΝΘΕΗΤ ΚΕΥΕΡ ΙΝΤΟ 
6ΑΒΙΝΕΤ5 Ι00Κ, ΟΡΕΝ 
6ΑΒΙΝΕΤ, ΕΤ ΕΙΘΤΟ ΒΑΒ, 
ΕΤ ΤΗΕ 4 ΜΙΝΥ ΒΟΜΒς, ΕΤ 
ΜΝΙΒΕ ΤΕΦΤΕΒ, οι ΟΡΕ 
ΟΑΒΙΝΕΤ’5 ΡΟΟΒ, ΕΤ ΚΕΥ5 
ΕΒΟΜ ΟΑΒΙΝΕΤ (πατώντας το 
αριστερό πλήκτρο του πουςθ 
στην κλειδαριά και κρατώντας 
το πατηµένο, µετάφερέ τα στο 
ἱΙπνθηπίοΓγ σου). 
Η συνέχεια επί της οθόνης. 


ΗΕΛΗΤ 0Ε 
(ΗΙΝΑ 


Η περιπέτεια εξελίσσεται στην 
Κίνα, λίγο µετά τον Πρώτο Πα- 
γκόσµιο Πόλεμο. Η κόρη του πά- 
µπλουτου Εωσᾳεπθ | οπιαχ του 
Τρίτου (1), η Καΐθ ἱ οπιαχ, που 
δουλεύει ως νοσοκόμα βοηθώ- 
ντας τους ντόπιους, πέφτει θύ- 
μα απαγωγής του τρομερού |! ! 
Ώεπα. 


Τη θέλει για να την προσθέσει 
σαν ένα επιπλέον “κομμάτι”, 
σπάνιας ομορφιάς, στη μοναδική 
συλλογή έργων τέχνης που έχει 
δημιουργήσει. Εσύ είσαι ο «ακθ 
Μαςΐίθι5, γνωστότερος σαν 
“ΕυοΚκγ”, ένας διάσηµος πιλότος, 
που τώρα πια ξεναγείς µε το αε- 
ροπλάνο σου τουρίστες στην Κί- 
να. 

Ο πατέρας της Καΐθ, χρησιµο- 
ποιώντας τη δύναμή του, σε 
πείθει” να αναλάβεις να τη 
βρεις και να την επιστρέψεις 
σώα, ξέροντας πολύ καλά ότι το 
να φέρεις σε πέρας µόνος σου 
την αποστολή αυτή είναι σχεδόν 
αδύνατο. 

Φροντίζεις λοιπόν να έρθει 
μαζί σου ο περιβόητος Ζη48ο ΟΠΙ, 
ο καλύτερος ίσως πολεμιστής 


πΙπΙα που υπάρχει στην Κίνα. Και 
οι δύο µαζί έχετε αρκετές πιθα- 
νότητες να αποσπάσετε την 
Καῑθ απὀ τα χέρια του δαιµόνιου 
ι1Βεπα. 

Η υπόθεση εξελίσσεται στο 
κάστρο Οπεησάµ, παλιό φρούριο 
των μογγόλων του Τζέγκινς 
Χαν, στο Κατμαντού, όπου θα 
συναντήσεις τον Δαλάι Λάμα, 
στην Κωνσταντινούπολη και πά- 
νω στο τρένο ΟΠαΠ Εχρίθςς. Εἰί- 
ναι ένα μείγμα περιπέτειας και 
ροµάντζου, µε κυρίαρχο στοιχείο 
τις σχέσεις των τριών πρωταγω- 
νιστών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του στην έκδοση 
για τους ΙΒΜ συμβατούς είναι τα 
πιο εντυπωσιακά που έχουν εµ- 
φανιστεί σε περιπέτεια του εἰ- 
δους ως τώρα. Χρησιμοποιήθη- 
καν περίπου 95 ηθοποιοί για να 
γυριστούν κανονικές κινηµατο- 
γραφικές σκηνές, οἱ οποίες µε- 
ταφέρθηκαν στον υπολογιστή. 
Εκπληκτικοί χρωματισμµοί, τροµε- 
ρές σκηνές δράσης δημιουργούν 
ένα μοναδικό σύνολο, που σε 
καθηλώνει άφωνο από το θέαµα 
που σου παρέχει. 

Τα γραφικά στην Απιίσα είναι 
ζωγραφιστά. Πρόκειται για µια 
πολύ αξιόλογη προσπάθεια, µια 
και όλα έχουν σχεδιαστεί από 
την αρχή. Ο ήχος και στους δύο 
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υπολογιστές είναι πάρα πολύ 
καλός. Ο χειρισμός της περιπέ- 
τειας γίνεται µε το πρωτότυπο 
και εύχρηστο υς5οΓ-ἱπίθγίαοςῬ της 
εταιρίας. 

Κατ᾽ αρχήν, πατώντας το πλή- 
κτρο Ες5οβρθ (ή και τα δύο πλή- 
κτρα του ποιυς5θ ταυτόχρονα) 
εµφανίζεται το ειδικό μενού µε 
τις επιλογές Ρι ΑΥ, 
ΟΟΝΤΒΟΙΣΕ, ΟΡΤΙΟΝΕΡ, 
Ο6ΑΙΙΒΒΑΤΕ, ΕΙΙ Ε9 και ΩυΙΤ. 
Εδώ υπάρχουν οἱ κλασικές εντο- 
λές ΦΑΝΕ, ΒΕΘΞΘΤΟΒΕ, καθώς 
και µια σειρά απὀ διακόπτες που 
ρυθμίζουν τις διάφορες παραµέ- 
τρους της περιπέτειας, όπως 
τον ήχο, το βαθµό ευκολίας των 
8Γο86θ κομματιών, το χειρισμό 
µε Ππουιςθ ή το πληκτρολόγιο, 
την ταχύτητα εμφάνισης των 
κειμένων κ.λπ. Χρησιμοποιώντας 
το ΠΟοιςΘ, πατώντας το δεξί του 
πλήκτρο, παίρνεις την επιγραφή 
του χώρου ή του αντικειμένου 
που θέλεις (εντολή | ΟΟΚ). Πα- 
τώντας το αριστερό πλήκτρο 
του ππουςθ, κάπου είναι η εντολή 
υ9Ε ή ΟΡΕΒΑΤΕ. Αν εἶναι να γί- 
νει κάτι, θα γίνει. Για να πάρεις 
κάτι, πάτα σ᾿ αυτό το αριστερό 
πλήκτρο του ποιςθ και κρατώ- 
ντας το πατηµένο, µετάφερέ το 
στο ΙπνεπίοΓγ σου. Η αντίστροφη 
διαδικασία είναι η εντολή ΑΙνΝΕ. 
Για να κινηθείς, κούνα τον κέρ- 
σορα πάνω στην οθόνη (ή και 
στα άκρα της). Οπου εµφανίζε- 
ται ο κέρσορας, ΕΧΙΤ, (µπορείς 


να κινηθείς πα- 
τώντας το αριστερό πλήκτρο 
του πιουςθ). 

Η περιπέτεια έχει την πολύ 
µεγάλη πρωτοτυπία ότι χειρίζε- 
σαι δύο χαρακτήρες. Στην αρχή, 
τους | υΟΚΥ και ΟΠΙ και αργότερα 
τους | υοκγ και Καΐθ. Δεξιά εµ- 
φανίζεται το ἰοοη-ἰπνεπἴογγ του 
χαρακτήρα που δρα αυτή τη 
στιγµή και αριστερά το Ιοοπ του 
δεύτερου χαρακτήρα. Για ν᾿ αλ- 
λάξεις χαρακτήρες, κάνε κλικ 
στο αριστερό ἰσοοῃ κάθε φορά, 
αυτό δηλαδή του δεύτερου χα- 
ρακτήρα. Στο Ιοοη του κύριου 
χαρακτήρα που ελέγχεις, αν κά- 
νεις κλικ µε το αριστερό πλή- 
κτρο του πιουςθ, έχεις το μικρό 
ΙπνθηῖοΓγ που προσφέρεται κύ- 
ρια για την εξωτερική δράση των 
αντικειμένων. Αν κάνεις όµως 
στο ἴοοπ αυτό κλικ µε το δεξί 
πλήκτρο του Ππουςθ, θα εµφανι- 
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στεί το µεγάλο ΙπνοηπίοΓγ. Αυτό 
προσφέρεται, είτε για να εξετά- 
σεις κάποιο αντικείµενο που 
κουβαλάς είτε για να φορέσεις ή 
να αλλάξεις ρούχα είτε για να 
κρατήσεις κάτι. Οι δύο τελευταί- 
ες περιπτώσεις γίνονται µεταφέ- 
ροντας ένα αντικείµενο, αν αυτό 
είναι δυνατό, από το αριστερό 
παράθυρο στο δεξί. Για να εξε- 
τάσεις κάποιο αντικείµενο, πάτα 
σ᾿ αυτό το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ. 

Επειδή ακριβώς χειρί- 


ζεσαι δύο χαρακτήρες, στα 
Ιπνεπίοιγ σου υπάρχει η εντολή 
ΙΝΕ ΤΟ, ώστε να δίνεις κατευ- 
θείαν ένα αντικείµενο στο συ- 
νεργάτη σου. Οταν ο κέρσορας 
είναι σε κάποιο πρόσωπο, Υγίνε- 
ται ένα άσπρο συννεφάκι, πάτα 
το αριστερό πλήκτρο του πιπουςθ 
και θα αρχίσεις να μιλάς µαζί 


του. Στην περιπέτεια αυτή έχουν 
προστεθεί δύο καινοτομίες. Η 
πρώτη αφορά το Βοπαποθ 
πείθει, κοινώς καψουρόμετρο, 
που εµφανίζεται όταν πετά το α- 
εροπλάνο. Κάνοντας κλικ σ᾿ αυ- 
τό, βλέπεις την πορεία της σχέ- 
σης ανάµεσα στους | µοΚκυ και 
Καΐε. Αυτό είναι πολύ σηµαντικό, 
γιατί απὀ την ποιότητα της σχέ- 
σης τους θα εξαρτηθεί τι φινάλε 
θα δεις!!! Η δεύτερη αφορά το 
ΡιΙΟΤ ΒΒΑΝΟΗ, που εµφανίζε- 
ται, όταν σε κάποια δράση µπο- 
ρείς να ακολουθήσεις διαφορετι- 
κούς δρόμους. Ετσι, στο {οιΐγθ55 
του 1! Ώθηπᾳ, μπαίνεις µε δύο δια- 
φορετικούς τρόπους. Στα χιόνια 
όπου πέφτει το αεροπλάνο σου, 
έχει δύο διαφορετικούς δρό- 
µους, αλλά και στο φινάλε διαλέ- 
γεις το ρόλο της Καΐθ ή του 
6 οΚκγ. 

Πραγματικά εξαιρετική δου- 
λειά. Όλα αυτά, αλλά και πολλά 
άλλα επεξηγούνται αναλυτικά 
στα δύο φοβερά παπιαἰς της 
περιπέτειας. Διαβάστε οπωσδή- 
ποτε το ΤΓανε| Αμίά9. Είναι εκ- 
πληκτικό. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του είναι ανε- 
πανάληπτη. Φυσικά, αυτό οφεί- 
λεται κυρίως στην εκπληκτική 
δουλειά που έχει γίνει στα γρα- 
φικά της περιπέτειας, αλλά και 


στους διαλόγους των χαρακτή- 
ρων. Η δράση, όµως, είναι απελ- 
πιστικά µικρή. Λύνεται, στην κυ- 
ριολεξία, για πρώτη φορά µέσα 
σ’ ένα απόγευμα. 

Ξεκινάς απὀ το Ηοπᾳ Κοπᾳ, ὁό- 
που πρέπει να εντοπίσεις- και 
στη συνέχεια να πείσεις να σε α- 
κολουθήσει - τον περίφημο Πίπ|8 
ΟΠΙ. Μετά θα πετάξετε για το 
ΟπεπαΌυ. 

Εδώ θα ελευθερώσετε την 
Καΐθ, βαριά τραυματισµένη από 
το δάγκωµα µιας κόµπρας. θα 
πετάξετε για το Καϊπιαπαυ και 
κάπου στα ἱμαλάια θα κάνετε α- 
ναγκαστική προσγείωση. Ο ΟΠ! 
θα μείνει να φροντίσει την Καἰθ, 
αυτός ξέρει και µπορεί, ενώ ο 
ἱμ1οκυν θα φύγει για βοήθεια. 
Στην Καϊπιαπαυι θα πρέπει να 
βοηθήσεις τους ντόπιους να πά- 
ρουν πίσω έναν πολύτιμο πάπυ- 
ρο. Εδώ θα συναντήσεις και τον 
Δαλάι Λάμα. Αφού γίνει καλά η 
Καΐθ, θα φύγετε για την Κωνστα- 
ντινούπολη (Ιδίαπιρυ!). Εδώ ο 
ἱμ1οκγ θα συλληφθεί και µόνο η 
Καΐο θα µπορέσει να τον ελευ- 
θερώσει. 

Το φινάλε θα διαδραµατιστεί 
πάνω στο ΟΓί8η Εχργθςς και στο 
Παρίσι θα δείτε να ανταµείβονται 
οι κόποι σας. 

Να αναφέρουμε και ένα Όυα. 
Στην Κωνσταντινούπολη, αφού 
συλληφθεί ο ἱ µοΟΚΥ, σαν Καΐς 
πήγαινε και αγόρασε µε τα δολά- 
ρια από το σταθμό του τρένου 
ένα εισιτήριο. 

Μην µπεις στο τρένο, αλλά 
γύρνα πίσω στο αεροδρόμιο και 
µπες στο αεροπλάνο. Τώρα πια 
βγαίνοντας απ᾿ αυτό, θα ακου- 
στεί ο ἱ µοΚκγ να σου ξαναδίνει 
δολάρια και ας βρίσκεται στη φυ- 
λακή!!! 

Και ένα Πἰπῖ για το δεύτερο 
8ἴο8άθ κομμάτι. Στρίµωξε τον α- 
ντίπαλό σου, στο τελευταίο απὀ 
τ᾿ αριστερά βαγόνι. Είναι ζήτημα 
εξάσκησης. Στο τελευταίο βαγό- 
γι τώρα, μόλις εμφανιστεί η Καὶθ 
που σου λέει ότι το βαγόνι απο- 
συνδέεται, κάνε αµέσως γείγθαῖ, 


ΡΒΜΗΕΑΗΥΤ ΟΕΕ μηνα 


Απηῖοα 


Η έκδοση περιλαμθάνει 9 δισκέτες και 
αποδίδει 32 χρώματα. Τα γραφικά εἶναι 
ζωγραφιστά. 

Τρέχει και μ’ ένα ἀτίῖνε, ενώ απαιτεί Ἱ 
ΜΒ ΒΑΜ. Η ταχύτητα της περιπέτειας εἷ- 
ναι πολύ καλή. 

Οσοι έχετε δεύτερο αἀγῖνε ή και σκληρό 
δίσκο, Θα διευκολυνθείτε από τις συνε- 
χείς αλλαγές δισκετών. 


ΙΒΜ συµθατοί 


Κυκλοφορεί σε δύο εκδόσεις. Μια 
Ίθχρωμη για ΕΟΑ σε δισκέτες των 720 
κβή 1.2” και µία των 256 χρωμάτων για 

ΝΕΑ. Και οι δύο εκδόσεις απαιτούν 
σκληρό δίσκο. 

Η δεύτερη έκδοση που δοκιµάσαµε ἧταν 
σε 6 δισκέτες των 1,44” και κατελάμµθανε 
8,7 ΜΒ στο σκληρό. 

Και οι δύο εκδόσεις υποστηρίζουν όλες 
τις γνωστές κάρτες µουσικής. 

Η κορυφαία κατάτη γνώµη µου 
παραγωγή της εταιρίας. 
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ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΕΕΕΣΕΣΕΣΕΕΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΠΕΜ ΣΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΣΕΣΕ ΠΠῃ 


δηλαδή γύρνα χωρίς την παραμµι- 
κρή καθυστέρηση πίσω, στο βα- 
γόνι στα δεξιά σου. Μόνο έτσι 
κερδίζεις. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς στην αποβάθρα. ΕΧΙΤ 
ΤΟ ΤΟΝΝ. Περίμενε να πέσει 
κάτω ένα χαρτί. Πάτα καλά το ᾱ- 
ριστερό πλήκτρο του Πποιςθ στο 
χαρτί. ΕΤ ΡΑΡΕΒ, ΕΧΙΤΤΟ 
ΒΑΒ, ΕΧΙΤ ΤΟ ΒΑΒΤΕΝΡΕΑΒ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΑΒΤΕΝΡΕΑΗ. Πες τις: 
3, 1, 2. Στη συμμορία που εµφα- 
νίζεται, πες τις: 3, 3 (ή 2, 3). 
Εμφανίζεται ο ΟΠΙ. Στον ΟΠΙ πες 
τις: 1, 2, Ί. Ανοιξε το µεγάλο 
σου ἱπνεπίοιγγ και µετάφερε το 
χαρτί (ραρεγ) στο δεξί παράθυ- 
ρο. Φτιάχνεις µια σαΐτα. Κλείσε 
το Ιπνεπῖοιγ σου. Πάτα το δεξί 
πλήκτρο του πουςθ, πήγαινε 
τον κέρσορα πάνω στο πρόσω- 
πο του ΟΠΙ, πάτα τώρα το αρι- 
στερό πλήκτρο του πιουςο και 
του πετάς τη σαΐτα. Μ᾽ αυτόν 
τον τρόπο τον πείθεις ότι το να 
πετάς, είναι ασφαλές. Από δω 
και πέρα, θα σ᾿ ακολουθεί σχε- 
δόν παντού. ΕΧΙΤ ΤΟ 9ΤΒΕΕΤ, 
ΕΧΙΤ ΤΟ ΗΕΒΒΑΙ Ι9Τ)5 ΔΗΟΡ, 
το κατάστηµα δίπλα στο µπαρ. 
Μέσα, σαν {μοκγ, ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΜΑΡΑΜ. Αλλαξε σε ΟΠἱ και 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΡΑΜ δύο φορές. 
Αλλαξε ξανά σε | µοΚκυ και ΤΑΙΚ 
τΟ ΜΑΡΑΜ. Τώρα ΕΧΙΤ ΤΟ 
ΦΤΒΕΕΤ, ΕΧΙΤ ΤΟ σοοι.Ε, 
ΕΧΙΤ ΤΟ ΡΒΟΟΚ. Σαν ΟΠΙ, αΙΝΕ 
ΡΒύΝΕ ΤΟ ι υΟΚΥ. Αλλαξε σε 
ἱμοΚκγ και ὐ5Ε ΡΒυΝΕ ΟΝ 
ΘΕΑΩΙΙ |. Περίμενε να ενερΥγη- 
θεί και ΕΤ ΡΒΒΟΡΡΙΝΑ, ΕΧΙΤ 
το οοοι ΙΕ, ΕΧΙΤΤΟ ΤΟΝΝ, 
ΕΧΙΤ ΤΟ ΗΕΒΒΑΙ Ι5Τ)΄5 ΘΗΟΡ. 
Μέσα ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΡΑΜ Ἠυ, 
ΡὺΤ ΡΒΒΟΡΡΙΝΑΡ ΙΝΤΟ ΒΟΜΙ.. 
Πάτα το αριστερό πλήκτρο του 
πιουςθ στα ΑΝμ)5 ΗΘΓΡΟ5, μέχρι 
αυτά να εμφανιστούν στο κάτω 
αριστερό µέρος της οθόνης. 
Σου δίνει ένα ψεύτικο διαβατή- 
ριο (ρ855ρο/Γ{). Πάτα και σ᾿ αυτό 
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το αριστερό πλήκτρο του 
πιουςθ, µέχρι να εμφανιστεί στο 
κάτω αριστερό µέρος της οθό- 
νης. Απάντησε την 1 και Ρ0Τ 
ΡΑΘΞΘΡΟΗΤ ΟΝ ΤΑΒΙΕ. Το 
παίρνει πίσω και σου δίνει ένα 
χάρτη (πιαρ), για το {οΓίΓθ55. 
Απάντησε την 1 και πάτα στο 
χάρτη το αριστερό πλήκτρο του 
πιουςθ, µέχρι να εμφανιστεί στο 
κάτω µέρος της οθόνης. ΕΤ 
ΜΑΡ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΙΟΟΚ ΜΑΡ. 
Δείχνει πώς να µπεις στο 
{ογίγθς5ς του ΙΙ! Ώεπᾳ από τους υ- 
πονόµους, ΕΧΙΤ ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ 
και ΙΝΕ 5 ΗΕΒΝ5 ΤΟ ΟΗΙ. 
Τώρα ΕΧΙΤ ΤΟ 9ΤΒΕΕΤ, ΕΧΙΤ 
το 6ΟΟΙΙΕ, ΕΧΙΤ ΤΟ ΑΙΒΡΟΗΤ, 
ΕΧΙΤ το ΡιΑΝΕ. Στο 
ἱπιπιίφΓγαϊίοη οΏ{οίαΙ, απάντησε 
την 2. Μέσα στο αεροπλάνο, 
αΙνΕ ΒΟΡΕ ΤΟ 6ΗΙ, ΑἰνΕ 
4ΒΑΡΡΙΙΝά4 ΗΟΟΚ ΤΟ 6ΗΙ, 
ενώ εσύ ΕΤ 6ΒΟΝΒΑΒΗ. Κάνε 
ΕΧΙΤ (ΕΙΥ) το ΟΟΟΚΡΙΤ. Αφού 
δεις τις ενδιάµεσες σκηνές µε 
τον ΙΙ Ώθπᾳ και την Καΐθ, κάνε 
Κλικ στο χάρτη, ώστε να φτάσεις 
στο ΟΠεΠᾳ Ώυ. Χάνεις απὀ τη 
μέχρι ως τώρα καθυστέρησή σου 
20.000 δολάρια. Στην οθόνη που 
εμφανίζεται δοκίµασε παντού, ὁ- 
που µπορείς, να προσγειώσεις 
το αεροπλάνο µε το ΙΑΝΡΟ 
ΗΕΒΕΖ Αν το µέρος δεν είναι 
κατάλληλο, ο ΟΠΙ δεν θα σε αφή- 
σει. Δοκίμασε όλα τα µέρη, µέχρι 
να προσγειωθείς. Η συνέχεια επί 
της οθόνης... 


λ 
τὴ 


ΜΥ 
ΒΕΛΜΙΝΡΗ 


Είσαι ο εννιάχρονος ἸΜΝΙν και 
η περιπέτεια ξεκινά την τελευ- 
ταία σχολική µέρα, πριν κλείσετε 
για διακοπές. Στο µάθηµα της 


μουσικής τα πήγες όσο χειρότε- 
ρα γινότανε και η καθηγήτριά 
σου θέλει να σε κρατήσει μέχρι 
αργά. Εσύ δεν έχεις καµία όρεξη 
για άλλο µάθηµα, ήδη σκέφτεσαι 
τις καλοκαιρινές σου διακοπές 
και Ιδίως πώς θα πάρεις µέρος 
στους τελικούς του πρωταθλή- 
µατος ΝΙπίαΠι, που είναι και η α- 
γαπηµένη σου παιχνιδοµηχανή. 
Μαζί σου κουβαλάς τον αγαπη- 
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µένο σου βάτραχο, τον ΗΟΓΠΥ. 
Μόνη σου διέξοδος να το σκά- 
σεις απὀ το σχολείο και αυτό κά- 
νεις. Φτάνοντας στο σπίτι σου, 
αρχίζουν τα προβλήµατα. Ο πα- 
τέρας σου απολύθηκε από τη 
δουλειά του και ἐτσι δεν έχει να 
σου δώσει τα χρήματα που ήθε- 
λες για τη συµµετοχή σου στους 
τελικούς. Βλέποντας δε και τους 
άσχηµους βαθμούς σου στη µου- 
σική, σου παίρνουν το κλειδί της 
αγαπημένης σου παιχνιδοµηχα- 
νής. Χωρίς εξάσκηση όµως δεν 
έχει συμμετοχή σε τελικούς. 
Επιπλέον, κόβεις και το δἀχτυλό 
σου. Και ενώ εσύ πρέπει να 
βρεις τι θα κάνεις µε τα πιο πά- 
νω προβλήµατα, µια συνωμοσία 
υφαίνεται πάνω απὀ την πόλη. 
Μία εταιρία η Τοοῖξδννθοῖ, χρησι- 
µοποιώντας την απεργία των ερ- 
γαζομένων στην τοπική υδραυλι- 
κή εταιρία, σχεδιάζει να ελέγξει 
όλη την πόλη. Στα δίχτυα της ε- 
ταιρίας θα βρεθεί και ο πατέρας 
σου ψάχνοντας για δουλειά. Εσύ 


λοιπόν πρέπει να βάλεις µια τά- 
ξη σ᾿ όλα αυτά, και φυσικά όχι 
µόνο να γλιτώσεις τον πατέρα 
σου καταστρέφοντας τα σατανι- 
κά σχέδια της Τοοίξδν/θεῖί, αλλά 
και να βρεις τρόπο να κερδίσεις 
χρήματα, ώστε στο τέλος να 
συμμετάσχεις στους τελικούς 
του πρωταθλήματος ΝΙπίαγ! και, 
αν μπορέσεις, να βγεις πρωτα- 
θλητής. Καλό σχετικά το σενά- 
ριο, απευθύνεται κυρίως σε παι- 
διά, είναι όµως αρκετά δύσκολο 
για τις ηλικίες αυτές! 


Τα γραφικά του και στις δύο 
εκδόσεις είναι εντυπωσιακά. 
Στηριγµένα στην τεχνική των κι- 
νούµενων σχεδίων περιέχουν ο- 
θόνες που είναι πραγματικά κοµ- 
Ψοτεχνήµατα. Την κύρια δύναμή 
του, όµως, τη στηρίζει στο φοβε- 
ρό απἰπιαἴίοηπ που περιέχει και 
που αφορά τις κινήσεις των χα- 
ρακτήρων. Οι κινήσεις της καθη- 
γήτριάς σου, όταν σε πιάνει να 
το σκας, είναι φανταστικές. Και 
οι δύο εκδόσεις εἶναι πολύ προ- 
σεγµένες. Πιστεύω, δε, ότι εἰδι- 
κά για την Απιίσα, πρόκειται µάλ- 
λον για την καλύτερη έκδοση 
της εταιρίας, σχετικά µε τις ἆλ- 
λες δύο παραγωγές της. Ο ήχος 
του είναι πολύ καλός στην 
Απιισα. Στους συμβατούς θα 
χρειαστείτε οπωσδήποτε µία ει- 


δική μουσική κάρτα για να απο- 
λαύσετε τη µουσική του. Ας πε- 
ράσουμµε στο χειρισμό του. Το 
κλασικό ε5θΓ ἱπίθγίαοθ της 
Ὀγηαπιίκ έχει υποστεί µια σηµα- 
ντική αλλαγή. Είναι το πρώτο της 
παιχνίδι, όπου ο κεντρικός ήρωας 
εµφανίζεται κανονικά στην οθόνη 
και η κίνησή του σ᾿ αυτή γίνεται 
µε ένα παραπλήσιο ως προς τις 
τύπου ΦίθΓΓα παραγωγές. Φυσικά, 
αφού υπάρχει η γραφική παρά- 
σταση του ήρωα, τέρµα πια το εἰ- 
δικό ἴσοπ - ἰπνθπίοιγ. Αντ’ αυτού, 
για να δεις το ἰηνθπίοΓγ σου, πρέ- 
πει να κάνεις κλικ µε το αριστερό 
πλήκτρο του πουςθ στην πλάτη 
του ΥΝΙΙΥ. Αυτό εµφανίζεται πια 
σαν ένα παράθυρο, δεν υπάρχει 
δηλαδή µικρό και µεγάλο 
ηνθπίοίγ. Η ώρα υπάρχει και σ᾿ 
αυτό και µε τα σύμβολα 25 και 2 
µπορείς να την τρέξεις, αν θέ- 
λεις. Για να εξετάσεις κάποιο α- 
ντικείµενο, πατάς πρώτα το δεξί 
πλήκτρο του πουςθ, ώστε να 
'βγει” ένας µεγεθυντικός φακός 
και µετά πατάς το αριστερό πλή- 
κτρο του ππουςθ σ᾿ αυτό: τη διαδι- 
κασία αυτή την ακολουθείς, δηλα- 
δή πρώτα δεξί πλήκτρο και µετά 
το αριστερό, και όταν θέλεις να 
εξετάσεις κάποιο αντικείµενο πά- 
νω στην οθόνη. Πατώντας το 
πλήκτρο Ε5οαβρο ή και τα δύο 
πλήκτρα του ππουςθ στο πάνω µέ- 
ρος της οθόνης εμφανίζεται το 
ειδικό μενού που περιέχει τις ε- 
ντολές 9ΑΝΕ, ΒΕΦΤΟΒΕ, 
ΒΕΦΤΑΒΤ, ΩὺΙΤ, µε τις οποίες 
ρυθµίζεις τη µουσική και τα ηχητι- 
κά εφό κ.λπ. Είναι σχεδιασμένο μ’ 
έναν καινούριο τρόπο, σαφώς πιο 
λειτουργικό, ενώ περιέχει και µια 
πολύ αξιόλογη ΗΕΙΡ ρουτίνα 
που επεξηγεί πάρα πολλά χρήσι- 
μα πράγματα για το χειρισμό του 
συνολικά, αλλά και για µερικά εἰ- 
δικά σηµεία της περιπέτειας. Πο- 
λύ καλή δουλειά. Οταν κινήσεις 
τον κέρσορα πάνω στην οθόνη, 
μπορούν να συμβούν τρία διαφο- 
ρετικά πράγματα. Πρώτον, αν 
τον πας πάνω σ᾿ ένα ἆλλο χαρα- 
κτήρα και αλλάξει σ᾿ ένα άσπρο 


νε ΕΥ ΕΕ ΞΗΗ 
Απηϊοα 


Η έκδοση περιλαμθάνει 12 δισκέτες και 
αποδίδει 32 χρώματα. Και εδώ τα γραφι- 
κά είναι ζωγραφιστά. Το απἰπιαξῖοπ του 
είναι εκπληκτικό. 

Απαιτεί 1 ΜΒ ΒΑΜ και τουλάχιστον Ἱ 
ἀῑῖνε. Όσοι ὅμως έχετε δεύτερο ατῖνε ή 
σκληρό δίσκο, Θα γλιτώσετε πολύτιμο 
χρόνο από τις αλλαγές των δισκετών. Η 
ταχύτητα της περιπέτειας είναι πολύ κα- 


λή. 
ΙΒΜ συµθατοί 


Κυκλοφορεί σε δύο εκδόσεις. µια 
Ίθχρωμη για ΕΟΑ σε δισκέτες των 720 
κΕ ἡ 1,2” και µια των 256 χρωμάτων για 
ΝΑ. Και οι δύο εκδόσεις απαιτούν σκλη- 
ρό δίσκο. 

Η δεύτερη έκδοση που δοκιµάσαμµε ήταν 
σε 7 δισκέτες 1,2" και καταλάµθανε στο 
σκληρό 8,5 ΜΒ. Και οι δύο εκδόσεις υπο- 
στηρίζουν όλες τις γνωστές κάρτες µου- 
σικής. 


10 20 30 40 50 60 70 860 90 100 


ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΣΕΕΕΕΕΕΕΣ ΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΕΒΕ ΠΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΠΠῃ 


συννεφάκι, αυτό σηµαίνει ότι 
µπορείς να μιλήσεις µαζί του. Πά- 
τα τώρα το αριστερό πλήκτρο 
του ππουςθ και θ᾽ αρχίσει η συνο- 
µιλία. Αμα πάρει τη µορφή ενός 
πλάγιου βέλους, αυτό είναι το 
υ8Ε ή ΟΡΕΒΑΤΕ. Πάτα το αρι- 
στερό πλήκτρο του πιοµς5θ και 
ό,τι είναι να γίνει θα γίνει. Αν ο 
κέρσορας αλλάζει σε ΕΧΙΤ, ειδικά 
στα άκρα της οθόνης, αυτό ση- 
µαίνει ότι μπορείς να κινηθείς 
στην εν λόγω κατεύθυνση. Για να 
πάρεις ένα αντικείµενο, πάτα το 
αριστερό πλήκτρο του πιποιςθ σ᾿ 
αυτό και κρατώντας το πατηµένο 
πήγαινέ το πάνω στον ΝΝΙΥ. Για 
να δώσεις ένα αντικείµενο, κάνε 
κλικ µε το αριστερό πλήκτρο 
στην πλάτη του ΝΜΙΙΨ, στο σακίδιό 
του και στο παράθυρο - ἰπνεπίοΓγ 
που ανοίγει, πάτα το αριστερό 
πλήκτρο του πιουςθ σ᾿ αυτό και 
κρατώντας το πατηµένο (αν και 
αυτό δεν εἶναι τελείως απαραίτη- 
το), πἠγαινέ το στο χαρακτήρα 
που θέλεις. Κάνε κλικ σ᾿ αυτόν µε 
το αριστερό πλήκτρο του πουςθ 
και του έδωσες το αντικείµενο. 
Για να χρησιμοποιήσεις ένα αντι- 
κείµενο σαν όπλο, πάρε αυτό που 
θέλεις απὀ το ἰπνεπίοΓγγ σου, κά- 
νε το κλικ πρώτα πάνω στο ΑΜΙΙΥ, 
ώστε να εμφανιστεί το σχέδιο 
Επίπια-ἴἴοη που τον δείχνει να το 
κρατά. Πάτα δύο φορές το δεξί 
πλήκτρο του ππουςθ, ώστε να εµ- 
Φφανιστεί ο κέρσορας - στόχος!!! 
Τώρα πήγαινε το στὀχο εκεί ὁ- 
που θέλεις και πάτα το αριστερό 
πλήκτρο του ππουςθ! Τα πιβπυαἰ5 
αυτή τη φορά, και Ιδίως ἁµα τα 
συγκρίνεις µε τις άλλες δύο περι- 
πέτειες, είναι μάλλον απογοητευ- 
τικά. Ένα όμορφο τετράδιο ση- 
µειώσεων του ΥΝΙΙΥ, µε χρήσιμες 
πληροφορίες, αλλά δυστυχώς 
µόνο αυτό. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του είναι πολύ 
καλή, πειστική σ᾿ όλα της τα ση- 
µεία. Μην ξεχνάμε ότι μιλάμε για 
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κινούμενα σχέδια και η αἴσθηση 
αυτή είναι µοναδική. Η δράση 
του όµως παρουσιάζει προβλή- 
µατα. Ενώ υποτίθεται ότι είναι η 
κατεξοχήν περιπέτεια της εται- 
ρίας για µικρές ηλικίες, είναι το 
πιο δύσκολο απ’᾿ όλες τις άλλες 
παραγωγές της. 

Η δράση του κρατά τέσσερις 
συνολικά µέρες. Την πρώτη µέ- 
ρα, αφού το σκάσεις απὀ το σχο- 
λείο σου και γυρίσεις σπίτι, πρέ- 
πει ανάµεσα στ’ άλλα να περι- 
ποιηθείς το κομμένο σου δάχτυ- 
λο, να κερδίσεις τα πρώτα σου 
χρήματα και να πάρεις πίσω το 
κλειδί του ΝΙπία(γ σου, ώστε να 
εξασκηθείς σ᾿ αυτό. Τη δεύτερη 
µέρα πρέπει να βρεις και άλλα 
χρήματα, να ξεμπερδέψεις µια 
και καλή µε τον 5ρἱά6Γ, να πεί- 
σεις τη φιλενάδα σου Ώαπα να 
έρθει µαζί σου στους αγώνες 
των βατράχων, να εξασκήσεις το 
βάτραχό σου και τέλος να βγά- 
λεις απὀ τη µέση την µπέιμπι - 
σίτερ απὀ την κόλαση! Την τρίτη 
µέρα πρέπει να πας στο Ν6ε5ί 
ΕΓιωπιρίοηπ για να πάρεις άδεια 
συμμετοχής στους βατραχοαγώ- 
γες. Εδώ θα πρέπει, µε τη βοή- 
θεια µερικών Γιαπωνέζων τουρι- 
στὠν να βγάλεις απὀ τη µέση µια 
επικίνδυνη συμμορία. ΕΙ Η τέταρ- 
τη µέρα είναι τελείως δικιά σας. 
Ο πιο δύσκολος Υρίφος; Για να 
µπεις στην ταβέρνα - µπαρ την 
τελευταία µέρα, χρειάζεσαι ένα 
μαγνητόφωνο. Στον τηλεφωνικό 
θάλαμο πάρε το 4927446 και µα- 
γνητοφώνησε το τηλεφώνημα 
της αστρολόγου ΑΙγςςα. Πάρε 
τώρα το 9423403 και μόλις εµ- 
φανιστεί Β8Υ, παίξε του το µήνυ- 
μα που μαγνητοφώνησες μόλις 
πριν. Τώρα πήγαινε κατευθείαν 
στην ταβέρνα - µπαρ και µπες 
μέσα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς µέσα στην τάξη σου. 
Στην Μ5 Αἰ855 απάντησε την 2 
και µετά την 3. Τώρα ΟΡΕΝ 


ΥΟουΒ ΕΟΚ, ΗΟΙΡ ΥΗΙΤΕ 
ΟΒΑΥΟΝ, ΝΒΙΤΕ ΟΝ ΡΙΕΟΕ ΟΕ 
ΝΙΟΟΡ ΥΝΙΤΗ ΝΝΗΙΤΕ ΟΒΑΥΟΝ, 
κάνοντας κλικ το άσπρο κραγιόν 
πάνω στο κομμάτι του ξύλου. 
Φτιάχνεις ένα άσπρο Πα! ρ855. 
ΕΤ ΝΝΗΙΤΕ ΗΑΙΙ ΡΑ55 και 
ΕΧΙΤ. Περίμενε µέχρι η Μς Οἰα55 
να πέσει για ύπνο και µόνο τώρα 
ΕΧΙΤ ΤΟ ΗΑΙ Ι Ν/ΑΥ. (Αν θες να 
δεις µια ωραία σκηνή, κάνε 
ΦΑΝΕ και ΕΧΙΤ ΤΟ ΗΑΙΙΝΝΑΥ, 
όσο η Μ5 Αἰᾶ5ς είναι ξύπνια. Τώ- 


ΟΡΡΕΡΞΕΣ ΟΕ ΡΗΟΒΟΕ ΙΙ. 


αυΕΞΤ 6. 


πτέµθρη. 
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ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΟ ΧΩΡΟ ΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 


Το άρθρο εἶχε ολοκληρωθεί, όταν έφτασαν τα σηµαντικά νέα. Το 
ΙΝΡΙΑΝΑ ῥΟΝΕΞ ΑΝΟ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ5 της ΙυοβςΕΙίπι 
καθώς και το ΒΑΗΚ 5ΕΕΟ της Ογυειάγθαπις/Μίγ8φε ήρθαν στη 
χώρα µας. Όταν θα διαθάζετε αυτές τις γραµµές, θα έχουν ήδη 
κυκλοφορήσει στην αγορά. Πρόκειται για δύο από τις κορυφαί- 
ες παραγωγές της χρονιάς, γι’ αυτό µην τις χάσετε µε τίποτα. 
Θα τα παρουσιάσουμε αναλυτικά στο τεύχος του Σεπτεμθρίου. 
Σημειώστε επίσης ότι κυκλοφόρησε στην Αμερική το ΙΕΑΤΗΕΗΒ 


Ανάμεσα στα άλλα περιέχει 90 λεπτά καθαρής μουσικής και 40 
διαφορετικές ομιλίες!!! Να δούµε όµως πότε θα έρθει στη χώρα 
μας. Τέλος, η 5ίειγα ανακοίνωσε τις επόµενές της παραγωγές. 

Το ΙΑύΒΑ ΒΟΝ η: ΤΗΕ ΡΑΟΟΕΗΒ ΟΕ ΑΜΟΝ-ΒΑ πρέπει να κυκλο- 
Φόρησε κανονικά πριν από λίγες µέρες. 

Τον Αύγουστο αναμένονται τα ΩυΕΞΤ ΕΟΗ ΤΗΕ Ο6ΙΟΒΥ 3 και 
ΘΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ 5, ενώ το Σεπτέµθριο αναμένεται το ΚΙΝΟΩ5 


Τέλος, σημειώστε ότι αυτές τις µέρες κυκλοφορούν και τα 
ΡΟΙΟΕ ΩυΕΘΤ 1 και ΩὐΕΘΤ ΕΟΒ ΤΗΕ ΘΙ.ΟΒΥ Ί, στις εκδόσεις 
των 256 χρωμάτων και µε το νέο υςεγ-πίογίαςος της εταιρίας. 
Καλές αγορές, λοιπόν, καλό καλοκαίρι και ραντεθού το Σε- 


ρα ξανακάνε ΒΕΘΤΟΒΕ.) Στο 
διάδρομο ΕΧΙΤ το ΒΟΥ’5 
ΒΑΤΗΒΟΟΜ. Σε σταµατά ο 
Όο8οῃ ΒεΙἱΖ. Σ᾽ αυτόν πες την 1, 
κάνε ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, κάνοντας 
κλικ στην πλάτη του ΝΜΙΙΥ. Πάτα 
το αριστερό πλήκτρο του πιουςθ 
στο νηΠΙίθ ΠαΙΙ ρ855 και κρατώ- 
ντας το πατηµένο, µετάφερέ το 
έξω απὀ το Ιπνεπίογγ σου (αυτό 
θα κλείσει), και κάνε το κλικ πά- 
νω στον Ο6ο8ς6Π Β9Ι7Ζ (αυτές οι 
κινήσεις αντιστοιχούν στις εντο- 


λές ΗΟΙΡ ΝΝΗΙΤΕ ΗΑΙΙ ΡΑ55 
και ΙΝΕ ΝΗΙΤΕ ΗΑΙΙ ΡΑ55 
ΤΟ Ο6ΟΑΟΒΗ). Σε αφήνει και πας 
στις τουαλέτες. Εδώ, ο 9ρίά6, 
πετά ένα τσιγάρο στην τουαλέτα 
(Πιπί για αργότερα). Σε πιάνει. 
Πες του την 2. Σου ζητά να του 
δώσεις κάτι, έτσι άνοιξε το 
ΙπνθΠίοΓυγ σου και ἨΗοιΏ 
4ΑΜΕΒΟΡΟΥ, 6ΙΝΕ 
ΕΑΜΕΒυΡΟΥ ΤΟ ΘΡΙΡΕΗ. Σεα- 
φήνει και γυρνάς στο χωλ. Τώρα 
ΕΧΙΤ ΤΟ ΕΒΕΕΡΟΜ (η εξώπορ- 
τα του σχολείου σου). Φεύγεις 
και πας στο σπίτι σου. Στην εξώ- 
πορτά σας, Ι ΟΟΚ ΙΝΤΟ ΜΑΙΙ. 
5ἱ ΟΤ, πατώντας το δεξί πλή- 
κτρο του πιουςδθ, ώστε να αλλά- 
ξει ο κέρσορας σε μεγεθυντικό 
φακό και κάνοντας τώρα κλικ 
στο σηµείο όπου θέλεις µε το ᾱ- 
ριστερό πλήκτρο του πουςθ. 
Βλέπεις την (θροΓί ο8Γ του 
σχολείου σου, που γράφει την α- 
ποτυχία σου στο µάθηµα της 
μουσικής. Μην την πάρεις. 
Απλά, κάνε ΕΧΙΤ ΤΟ ΕΟΥΕΒ 
(στην πόρτα). Μόλις µπεις, στο 
σκύλο σου, διάλεξε την 1. Τον 
πας βόλτα. Οταν γυρίσεις, ΒΙ ΑΥ 
ΤΕΙΕΡΗΟΝΕ ΑΝΘΙΝΕΒΙΝΩΑ 
ΜΑΟΗΙΝΕ. Επανάλαβε την κίνη- 
ση (εντολή) αυτή πέντε φορές, 
μέχρι να ακούσεις όλα τα μηνύ- 
µατα που υπάρχουν. Μετά ΕΧΙΤ 
ΤΟ ΚΙΤΟΗΕΝ, η βόρεια πόρτα. 
Εδώ ΤΑΙΚ ΤΟ ΘΞΗΕΙΙ Α, η µητέρα 
σου. Πες την 1. Πας στον κήπο 
µε την ΒΓί8ηΠ8. Όταν σου ζητή- 
σει να τη σπρώξεις πιο ψηλά, 
διάλεξε την 2. Γυρνάς πίσω στην 
κουζίνα. Βοηθάς τη µάνα σου κα- 
θαρίζοντας καρότα και κόβεσαι. 
ΕΧΙΤ ΤΟ ΕΟΥΕΒ, ΕΧΙΤ το 
υΡΘΤΑΙΒς ΗΑΙΙ ΝΑΥ, ΕΧΙΤΤΟ 
ΒΑΤΗΒΟΟΜ, ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, 
υ9Ε ΙΟΡΙΝΕ και διάλεξε την 2. 
Αν δεν βάλεις ιώδιο στο δάχτυ- 
λό σου, δεν θα µπορέσεις να νι- 
κήσεις στο πρωτάθλημα του 
ΝίπίαΠΙ, στο τέλος της περιπέτει- 
ας. Τώρα υ9Ε ΒΑΝΟ-ΑΙΌ, ΕΧΙΤ 
(στο Ὀαϊηπγοοπ), ΕΧΙΤ Το 
ΗΑΙΙ ΝΝΑΥ. Η συνέχεια επί της 
οθόνης... ὄ 


Νέες κυκλοφορίες της ΑΝΌΒΙ5 
Ειδικά για τους οπαδούς της ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


δὴ | α 


ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΑΝΙΚΗΤΩΝ ἀΑΜΕΒΣ'! 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 
ΝΙΝΤΕΝΕΟΟ 
“ὶ / ν. 
Τ0 ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΑΚΑΤΑΜΑΧΗΤΩΝ 0Α 
Ημ ες σι 


Βἱ Ε 

ΒΕΝΕΟΑΌΕΝΕΟΡ ΜΛΒΙΟ ΒΗΟΞπΙ ΕΟΕΝΟ ΟΕΖΕΙΟΑ 
3 Μ΄ Γ ΜΙΝΑ ΤΗΒΤΙΕΞΣΝΤΟΡΟυΝΙΗ 

ΚΑΙΠΟΛΛΑ ΑΚΟΜΗ. 


νε... 
υπ .- ες 
μ.μ 
“-Ἡ. ο. Ἡ . βλ --.ωωωωωωωώ μμ. μμ . 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44,117 42 ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: 
1. ΝΙΝΤΕΝΟΟ 4ΑΜΕ ΒΟΥ . 
τιμή 1.100 δρχ. 
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Για το λόγο αυτό σας αποστέλω ταχυδρομική επιταγή 


ΝΟ --------τ-τ-τ-ττττττττττττ-τ-τττττ------ µε το ακριβές ποσὀ. 


-θ- [ρξς ς 
ΑΙ Ε9ἱ 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Τηλ.: 9241714 - 6, Εαχ: 9242219 κο κ ο οκ κα. 1 


Ο Χρήστος στο ναυτικό, σ᾿ ἑνα ναρκαῇ:-- 
ευτικὀ, ο Αντώνης για τη θασική του εκ-- 
παίδευση στη Σπάρτη Και ο Γιώργος απὀ 
τη στιγµή του ανέβαθε τα νέα του καθή-- 
Κοντα, χωµένος πίσω απὀ ένα γραφείο, 
κοντεύει να µουρβαθεί. Καιρός Λοιπόν 
για διακοπές. Λέω να πάω στη Σκύρο και 
στη Λήμνο και, µε την ευκαιρία, θα δω 
Και μερικούς φίβους της στήβης που µέ- 
νουν στα νησιά αυτά. Καβό Καβοκαίρι σ΄ 


όπους σας. 


Ενώ είχα ξεκινήσει να γράφω σαν 
καλός συντάκτης το άρθρο για τη 
στήλη αυτή, ο ταχυδρόμος µου έφε- 
ρε, ανάµεσα σε άλλα πολλά, ένα 
γράμμα που περιείχε µια δισκέτα και 
τίποτε άλλο. Ευτυχώς δεν είχε πά- 
θει ζημιά. Την έβαλα στον υπολογι- 
στή, έτρεξα ένα πρόγραµµα που εἷ- 
χε µέσα και έµεινε άφωνος. Ο 
ΤΑΒΟΥΛΤΣΙΔΗΣ ΚΩΣΤΑΣ, απὀ την 
Ξάνθη, έστελνε µέσα στη δισκέτα 
τη λύση του ΜΟΠΚΘΥ Ιδίαπά 2, αλλά 
δεν αρκέστηκε σ᾿ αυτό. Είχε µαζί και 
ένα πολύ καλό ποίηµα - ΓΘνΙΘΝ/ για 
το παιχνίδι αυτό. Απολαύστε το. 


οτου Κώστα Ταθουβτσίδη 


Πήρα μολύβι και στιλὀ, 

Βενίθνν να γράψω και εγώ 

Το ΜοηΚΘΥ Ιδιαπά το δύο 

που παίζεται σε σπίτι και γραφείο 
της | υοβδΑ/ς το νέο παιχνίδι 
που όλους ικανοποιηµένους τους 
αφήνει 

και όσο για τα γραφικά 

µια λέξη µόνο φανταστικά 

ο ήχος Και αυτός καλός 

μα πρέπει κάρτα ήχου να χεις 
αλλιώς... 

παιχνίδι για όλα τα παιδιά 

που παίζεται µε πιουςθ και 


κουμπιά 

έχει και εννιά εντολές 

που χρήση κάνεις όποτε θες. 
Όμως και κάτι τρομερό 

δύο πποάθ, έχει, θα τρελαθώ 
το ένα για άπειρα παιδιά 

το άλλο για εµπειρότερα 

και όσο για το χειρισμό, 

κάτι αλήθεια εξαιρετικό 

έχει και ππβπυἱ μικρό 

όµως δεν είναι και πολύ καλό 
δεν έχει ἴρς να βοηθήσει 

µε τεχνικά θα σας ζαλίσει 

και όσο για τους κωδικούς 
δύο κύκλους έχει γυαλιστερούς 
που αν σωστά τοποθετήσεις 
ευθύς αµέσως θα αρχίσεις. 
Μα όµως ας αρχίσουμε 

το 68ΠΠ8 να ιστορίσουµε. 
Ελέγχετε έναν πειρατή 
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που όµως έχει καλή ψυχή 

στο 9α00 εἰστε το νησί 

που σε εμπάργκο έχει τεθεί 
πολλούς θα συναντήσετε 

Και με όλους θα μιλήσετε 

πρέπει να είστε προσεκτικοί 

γιατί είναι οἱ γρίφοι δύσκολοι 

Στο πρώτο µέρος, πω πω 
δουλειά! 

έχετε να κάνετε πολλά 

στο δύο περισσότερα 

στο τρίτο πολύ λιγότερα 

στο τέταρτο, ουφ άντε πια 

λίγα αλλά όµως καλά 

ΜΥ παππθ ἰ5 Κοδίᾶς απα Π6[6 | 
60ΠΠΘ 

ἴο 0ἱνθ γου 5οππθ οἱ ἴπθ ρυζΖΙθ 
40Π6. 

Στο δεύτερο το µέρος πω πω πω 
καιτι δεν έχω να σας πω 
πηγαίντε στη βιβλιοθήκη 

βιβλία πάρτε δύο, τι φρίκη! 

το ένα νοοᾷοο ΓΘοίρθ 

το ἀλλο 5ΠΙΡΗ/ΓΘΟΚ ἂ5 γου 586 
πάρτε πριόνι γυαλιστερό 

το πόδι κόψτε το ξύλινο 
πηγαίνετε τώρα στον ξυλουργό 
και πάρτε ό,τι θέλετε απ᾿ εδώ 
στον 9ἰ8ῃ πηγαίνετε τώρα το 
χαζό 

και βάλτε τον στο φέρετρο. 
Κάντε ὑ5ε ηαῖ οη Ιὶ 4πᾶ 4εθ 

εκεί θα μείνει για πολύ 

πάρτε αµέσως το κλειδί 

και οἩ ν/6 0 ἂ5 γου 568 

στο σκύλο κάντε |υςὶ ρἰοκ µρ 

8Πά ἴπαί νΜΙ πιαΚκθ Πίπ νΙῃ γου ἴο 
00Π16. 

Στο τρίτο ρ8ή σαν κρεµαστείτε 


αξὰ.ἶ πο 


κάντε υ56 οΓ87Υγ 5ἰγαν και θα 
δείτε. 

Απά 5ο 06 ἵι, | πανθ ἴο 6ο 

αοπἳ ΝΟΓΓΥ !Ι ο Ό8οκ γου 
Κπονη. 

Μη χάσετε το 48ΠΠΘ αυτό 

εσείς θα πάθετε κακό. 


Ας δούµε όµως και µερικά από τα 
γράμματά σας. 


Ο ΚΩΣΤΑΣ ΣΑΡΑΜΠΑΛΗΣ ρωτά 
τι Κάνει µε τη γυναίκα δέντρο. Πλη- 
ροφορίες σου δίνει η ΑΖΙΖΑ. 

Σ᾽ αυτήν ρώτησε ΑΞΚ ΑβΒουΤ 
ΤΗΕ ΡΙΑΝΤ ΝΙΟΜΑΝ (ή ΤΗΕΕ 
ΥΟΜΑΝ). Αφού δεις την ιστορία 
της και αφού εν τω μεταξύ νικήσεις 
το εαΠΏ εἰεπιεπία και πάρεις τα υ- 
πολείµματά του, πήγαινε στο δέ- 
ντρο. Τώρα: ΑΙΝΕ ΝΑΤΕΒ, Τειι. 
ΑΒΟυΤ «ΕΙΕ, ΑΙΝΕ ΕΙ ΕΜΕΝΤΑΙ. 
ΕΑΒΤΗ, ΤΕΙΙ ΑΒουτ ΕΑΒΤΗ 
ΕΙΕΜΕΝΤΑΙ, αἰνΕ Ηὺυα (ή Ηυ 
ΤΒΕΕ ή ΚΙς55 ΤΒΕΕ), ού ΑΝΑΒ (τ' 
ὀνομά της), Και θα πάρεις το {πυίϊ οἱ 
Ο0ΠΠρ8Ρ5ΙΟΠ. 


Ο ΑΝΤΡΕΑΣ ΚΥΡΜΕΓΑΛΟΣ ρω- 
τά πώς φεύγει απὀ το μοναστήρι 
στα {εης. Κατ’ αρχάς μίλησε στον ε- 
πικεφαλής καλόγερο. Πήγαινε τώρα 
στο ΝΜ/ πύργο - δωμάτιο. Αφού φύ- 
γει ο Καλόγερος, κατέβασε το σχοι- 
γιά, ώστε να ελευθερώσεις τον 
ΕὺιΚ. Πήγαινε τώρα στον 5Ε πύρ- 
γο - δωμάτιο Και ανέβα πάνω. Κάνε 
Κλικ στο κρασί, ώστε να λερώσεις 
τον ηγούμενο και να φύγει. Πάρε το 
50Γο/Ι. Κάνε ἱ ΟΟΚ στη βορινή πλευ- 
ρά του τοίχου. Κοίταξε όλα τα 
5οΓ0ἱἱ5. Πάρε αυτόν της ΜαΠ6Π. Διά- 
βασε προσεκτικά αυτόν που αναφέ- 
ρεται στην ιστορία του μοναστηριού. 
Λέει πώς να δραπετεύσεις. Τώρα 
γύρνα στον ΕμΙΚ, δώσε του το 5οΓο! 
που θέλει, ακολούθησό τον και στα 
ϱαΓ0ογἱε5 κάνε ό,τι ανέφερε ο πά- 
πυρος µε την ιστορία του µοναστη- 
ριού. 


Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΒΟΓΙΑΤΖΙΔΗΣ ρωτά 
τι Κάνει µε τη Μο[αίθς, όταν τη συ- 
ναντά στην ΠΙΦΏΝΥ. 

Μόλις βγεις απὀ το αμάξι σου 
Ι00Κ ΡΙΑΤΕ, τον αριθµό του αμα- 
ξιού, ἱΙ0ΟΚ ΒΕΡ 6ΑΗ, ΤΑΙΚΤΟ 
ΜΟΒΑΙΕς, ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΙΟΙ ΑΤΟΒ, η 


οδηγός, ΤΑΙΚΤΟ ΜΟΡΑΙΕς. 

Διάλεξε το 9ΙΟΝΑΤΗΒΕ µπες 
στο αμάξι σου και συνέχισε την πε- 
ριπολία σου στην ΠΙΦΠΝ/ΑΥ. Ρωτά ε- 
πίσης γιατί δεν παίρνεις πόντους 
από τον αργό οδηγό. Στην κλίση βά- 
λε την ώρα που είδες στη σκηνή - ο- 
θόνη (Γ8ΠάΟΠΠ) Και σαν κωδικό το 
21654, Αν τα βάλεις και τα δύο σω- 
στά, θα πάρεις (1:59). 


Ο ΒΙΚΤΩΡ ΦΙΣΚΑΣ ρωτά τι κάνει 
μόλις τον πιάσει ο κυνηγός. Μόλις 
βρεθείς στο κλουβί 6ΑΙΙ. ΒΕΑΟΤ, 
ΟΑΙ 1. ΒΕΑΡΤ, (δύο φορές). Οταν 
έρθει κοντά σου ΤΗΒΟΝ 9ΡΟΒΕ 
και πέφτει αναίσθητος. Τώρα 
ΦΕΑΒΟΗ ΒΕΑΟΦΙ, ΕΤ κΕΥ, 
υΝΙ ΟΚ ΡΒΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΒΟΟΒ. 
ϐΒγες έξω και ΕΤ ΒΟΡΕ. Το 5ρο/6 
το βρίσκεις µια οθόνη βόρεια και µια 
αριστερά απ᾿ αυτήν που ξεκινάς, ὁ- 
ταν πέφτει το αίΓοΓαΠ. Εδώ στο έδα- 
φος ΕΧΑΜΙΝΕ 4ΒΟυΝΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΔΦΡΟΒΕς, ΕΤ 9ΡΟΒΕ. 


Ξεκινώντας, ΙΝ, 6ΕΤ 9ΚΙς, ΕΤ 
6066ἱΕ», ΕΤ ΡΙΟΚ, ΝΙΕΑΒ 
9ΚΙ5, ΛΙΕΑΗ αοααιξς, ΟυΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΦΕΑΒΟΗ 5ἱΕΡΘΕ, βρί- 
σκεις ένα όπλο, ΕΤ ΑὐΝ, υΝΤΙΕ 
Ρ0µᾳς, 'καθαρίζουν” ένα μονοπάτι 
βόρεια, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΘΤ, 5ΟύΤΗ, 
ΔΟὐύΤΗ, ΕΙΒΕ 6ὐΝ, ΕΙΒΕ ΑὐΝ, για 
να γλιτώσεις απὀ τους λύκους, 
ΦύΜΡ, ΕΑΟΤ, ὁ9ΜΡ, ΝΟΒΤΗ, βρί- 
σκεσαι κάτω απὀ το αἰαοίεί, υΡ, 
ΕΑΡΤ, υΡ, ΕΑΘΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΡΤ, 
ΕΤ ΒΕΝΑΌΡΕ, ΜΙΕΦΤ, υΡ, ΡΒΟΡ 
60Ν, ΡΒΟΡ, ΡΙΟΚ, ΕΑΦΤ, ΕΑΡΤ, 
ΦΟυΤΗ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΜΝΕΡΤ, ΕΤ ΒΟ0Β, αΕΤ ΜΑΤΟΗ, 
Ουτ, ΝΟΒΤΗ, ΙΝ, ΕΤ ΡΗΙΜΟυς, 
ΟουΤ, 5ΟυΤΗ, 9ΟὐΤΗ, 9ΟύΤΗ, 
ΜΕΡΤ, 9ΟύΤΗ. Βρίσκεσαι έξω από 
µια σπηλιά που τη φρουρεί ένα γεῖ:. 
ΙΙΦΗΤ ΜΑΤΟΗ, ΙΙ6ΗΤ ΡΗΙΜύς, 
ΤΗΒΟΝ ΡΒΙΜύΣ, στο γαίῖ και γλι- 
τώνεις απ᾿ αυτό, 9ΟύΤΗ, µέσα στη 
σπηλιά, 09Ε ΒΟΒ, πιάνεις ένα ψάρι, 
ΡΒΟΡ ΒΟΒ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, στο Ι0οο του αρχηγού, 
ΙΝΕ ΕΙΦΗ, σου δίνει ένα ζευγάρι 
µπαστούνια του σκι για αντάλλαγμα, 
ΞΟυΤΗ, 9ΟυΤΗ, 5ΟύΤΗ, 5ΟύΤΗ, 
ΕΑΦΤ. Εδώ θα δεις ένα 5ΠΟΝ ρἱουϱῇ 
γεµάτο ενόπλους. Ετσι ΒΕΜΟΝΕ 
ΡΙΝ, απὀ τη χειροβομβίδα, ΤΗΒΟΝ/ 
ΞΒΕΝΑΡΕ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΙΝ. Μπαί- 


γεις στο χαλασμένο πια 5ΠΟΝ/ 
ρἰουϱῇ Και βλέπεις ένα όπλο. ΕΤ 
ΕΙΛΒΕ, ΟυΤ, 5ΟυΤΗ. Είσαι πάνω 
απὀ µια απότοµη πλαγιά ενός βου- 
νού γεμάτη χιόνι. Εδώ χρειάζεσαι τα 
Κἰροἰθ5. ΓΡΟΝΝ, ΡΒΟΡ 5ΤΙΟΚς, 
ΡΒΟΡ 9ΚΙς, 9ΟύΤΗ, 9ΟὐυΤΗ, ΙΝ. 
Μπαίνεις σ᾿ ένα πεσµένο ελικόπτε- 
ρο και βλέπεις ένα όπλο, ΕΤ 
ΦΗΕΙΙ., ΟυΤ, ΝΕΟΦΤ, 5ΟυΤΗ, σε 
κυνηγά µια πολική αρκούδα, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, πίσω στο ελικόπτε- 
ρο. 

Η αρκούδα εἶναι ἑτοίµη να πέσει 
πάνω σου, ΕΙΒΕ ΕΙ ΑΒΕ ανατινάζο- 
ντας το ελικόπτερο, γλιτώνεις απὀ 
την αρκούδα, ΒΒΟΡ ΕΙΛΒΕ, ΛΙΕςΤ, 
ΦΟὐύΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΕΑΦΤ, ΕΑ9Τ, στο 
Γ88ἱ9 Γοοπι όπου βλέπεις κι ένα 
φρουρό, ΡύΦΗ 0Α5Ε, τον κτυπάς, 
ΘΕΤ ΟΑΦΡΕΤΤΕ, ΟυΤ, 5ΟυΤΗ, 
ΝΙΕΟΘΤ, 9ΟύΤΗ, πέφτεις από ένα ά- 
νοιγµα, 9ΟύΤΗ, ΒΒΟΡ αἱ 0νΕς, 
ΕΤ 9ΡΕΑΒ, ΕΤ αἱ ΟΝΕς, ΜΙΕΑΒ 
6ἱ0νΕς, ΙΛΕΦΤ, ΙΝ, ΕΤ ΤΟΒΟΗ, 
ΟυΤ, ΕΑΦΤ, 9ΟύΤΗ, ΙΝ, σε κυνη- 
γούν, Ρ, υΡ, ΙΝ, κρύβεσαι και οἱ 
διώκτες σου σε χάνουν, ΟυΤ, υΡ, 
ΕΑ5Τ, ΡΒΕΟς ΡΙ ΑΥ, ο ήχος διώ- 
χνει το τόρας, ΒΒΟΡ ΟΑΡΟΕΤΤΕ, 
ΝΕΟΤ, ΡΟΝΝ, ΕΤ Ι1ΜΒ, υΡ, 
ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤΙ, ΕΑΦΤ, ΒΒΟΡ ΙΙΜΒ, 


πάνω απὀ το γκρεμό ώστε να περά- 
σεις, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, υΡ, 
στην κορυφή του μετεωρολογικού 
σταθμού, ΕΤ ΒΑΖΟΟΚΑ, ΙΝΞΕΗΤ 
ΦΗΕΙΙ., ΕΙΒΕ ΒΑΖΟΟΚΑ, καταστρέ- 


φεις τον «ϱεηπθ[αϊίο, ΡΒΒΟΡ 
ΒΑΖΟΟΚΑ, ΡΟΝΜΝ, 9ΟύΤΗ, ΕΑΟΤ, 
ΟΡΕΝ ΑΑΤΕς, σου επιτίθεται το τέ- 
ρας - πουλί, ΤΗΒΟΝ 9ΡΕΑΚ, 
ΦΟύΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΕΤ ΦΗΟΝΕΙ., 
ΝΟΒΤΗ, ΡΙ6, ΡΙ6, ΡΙΕ, σκάβοντας 
στο χιόνι βλέπεις την πόρτα, ΡΒΟΡ 
ΦΗΟΝΕΙ., ΙΝ, ΝΟΒΤΗ, ΦΕΑΒΟΗ 
(0ΒΡΕΕ, βρίσκεις µια ΙὈ οαΓ, ΕΤ 
ΙΩ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΟ9Τ, ΡΗΕΟς ΒΙυΕ, 
ΟουΤ, ΕΤ ΜΑΞΘΚ, ΛΕΑΒ ΜΑςΡΚ, 
ΕΤ ΚΕΥ»Σ, ΝΕΟΙ, ΡΒΕΟς ΒΕΌΟ, 
Οουτ, υΝΙΟΟΚ ΡΟΟΒ, ΡΒΒΟΡ, 
ΡΒΟΡ ΚΕΥς, ΕΤ ΟΑΝΙΟΤΕΑΒ, 
ΕΑΡΤ, ΕΑ9ΦΤΙ, ΡΒΕΟς ΘΒΕΕΝ, ΟυΤ, 
ΙΝΕΕΗΤ ΙΏ, ΡΒΟΡ ΟΑΝΙΡΤΕΒ, γλι- 
τώνεις απὀ τους τρομοκράτες, 
ΝΟΒΤΗ, ΡΒΕςς ΝΗΙΤΕ, ΡΗβΕἘς 
ΥΕΙΙ ΟΥ, και παρακολούθησε το 
φινάλε. 

Δύο σημειώσεις. Κατ᾿ αρχάς, µπο- 
ρεί να χρειαστεί να κάνεις περισσό- 
τερες φορές το ΕΙΒΕ ΕὐΝ µέχρι να 
φύγουν οἱ λύκοι, µια και αυτό είναι 
Γ8ΠΟΟΠΙ. Μετά αν έχεις προβλήµατα 
ΙηνεπίοΓγ για να πάρεις το ἴγθρ ΙΙπο, 
Κάνε: ΡΒΟΡ οΗΕΙΙ, ΡΒΟΡ 


6ἱ0νΝΕς5, ΑΕΤ ΙΙΜΒ, ΕΤ 
6ἱ0νΝΕς, ΙΝΕΑΗΒ 6ἱ0νΕς, 6ΕΤ 
ΦΗΕΙΙ.. 


ΤΑΚΕ ΘΒΑΡΡΙΊΝΑΕ ΙΒΟΝ, ΤΑΚΕ 
ΤΟΒΟΗ, ΤΑΚΕ 6ἱΑ9ς ΟὐΤΤΕΒ, 
ΤΑΚΕ ΝΙΒΕ ΟυΤΤΕΗς, ΤΑΚΕ 
6ιΟνΕς, ΙΝΕΑΒ Οἱ ΟνΕς, ΤΑΚΕ 
6ΑΝ ΟΕ 9ΡΒΑΥ ΡΑΙΝΤ, ΛΛΕΦΤ, 
υ95Ε ΘΒΑΡΡΙ ΙΝΕ ΙΒΟΝ, 9ΟύΤΗ, 
ΦΙΝ, ΡΑΙΝΤ ΟΑΜΕΒΑ, ΝΕ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΜ/, ΡΑΙΝΤ ΟΑΜΕΒΑ, ΝΝ, ΛΕςΤ, 
ΡΑΙΝΤ ΟΑΜΕΒΑ, 9Ν, 9Ε, ΡΑΙΝΤ 
ΟΑΜΕΒΑ, ΡΟΝΝ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, ΕΑ5Τ, 09Ε Οἱ Α55 
ΟυΤΤΕΒ, ΒΒΟΡ αἰΑ5»5 ΟυΤΤΕΒ, 
υ9δε ΝΙΒΕ ΟυΤΤΕΗς, ΟΡΕΝ 
ΥΙΝΡΟΝΜΙ, 611ΜΒ ΙΝ, ΤΟΒΟΗ ΟΝ, 
ΦΟὺΤΗ, ΟΡΕΝ ΟυΡΒΟΑΡΒΟ, ΤΑΚΕ 
ΘΒΑΡΡΙΙΝΑ ἍΙΒΟΝ, ἍΤΑΚΕ 
ΘΚΕΙΕΤΟΝ ΚΕΥΕΞ, ΝΟΒΤΗ, 9, 
ΦΟῦΤΗ, 9Ν, 6ΒΑΜΙ. ΝΟΒΤΗ, 
υΝΙΟΟΚ ΟυΒΒΟΑΒΌ, ΡΒΒΟΡ 
ΞΚΕΙΕΤΟΝ ΚΕΥ»Σ, ουΤτ ΑΒΕΕΝ 
ΛΙΒΕ, ΟΒΑΝΙ. 5ΟυΤΗ, ΝΝΜ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 5Ε, ὑυβΡ, υΜΡ 
9, ΦΟύΤΗ, 9ΙΝΙΤΟΗ ΟΕΕ, «υΜΡ 
ΝΟΒΤΗ, ΝΕ, «Ε, ΝΕ, ΤΟΒΟΗ ΟΕΕ, 
ΔΕ, 9ΟυΤΗ, 5ΟυΤΗ, ΝΝΜΙ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΑΡΡΗΕΟς ΒΟΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΑΕΕ, 
ΤΥΡΕ 2401, ΤΑΚΕ 9ΤΑΒ ΟΕ ΙΝΡΙΑ, 
ΞΕ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΝ, 9ΝΝ, 
ΝΜ, ΡΟΝ/Ν, ΝΗΝ, 5ΟύΤΗ, 5ΟύΤΗ, 
9Ε, 9ΟύΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΕΑ9Τ, ΕΑΟΤ, 
ΝΟΒΤΗ, υ5Ε ΒΑΡΡΙΙΝα ΙΒΟΝ, 
ΡΟΝΝΝ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΞΤ καιτέλος. 

Οσοι στέλνετε γράμματα προς τη 
στήλη και ζητάτε απάντηση, να εσω- 
Κλείετε ένα γραμματόσημο εσωτερἰ- 
κού και να γράφετε στο φάκελο την 
ένδειξη ΓΙΑΤΟ ΑΌΝΕΝΤΗΒΕ 9505” 
του ΡΙΧΕΙ.. Επίσης, να αναγράφετε 
και µέσα στο γράµµα τα πλήρη στοι- 
χεία σας (ονοματεπώνυμο, διεύθυν- 
ση, ταχ. κώδικας κ.λπ.). Όσοι, δε, 
µένετε στο λεκανοπέδιο να γράφε- 
τε και το τηλέφωνό σας. 

ἓ 


Οσοι στέλνετε γράμματα 
στη στήλη, να εσωκλείετε ένα 
γραμματόσημο εσωτερικού, αν 
θέλετε απάντηση, Και να γρά- 
φετε µέσα στο γράμμα τα ανα- 
λυτικά στοιχεία σας (όνοµα και ͵᾿ 
διεύθυνση), καθώς και την υ- 
ποσηµείωση: Προς το 


.ὰ ο 
Αα κ Αάνεπίυγε 9.0.5 του ΒΙΧΕΙ.. 
91 .ωὴ 
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νας μήνας περνάει συχνά πιο γρήγορα 


απ’ ὀσο περιμένουμε. Κι έτσι, να ΄µαστε Και Πάβι έτοιμο! να σας 


παρουσιάσουμε τα δέκα Καλύτερα παιχνίδία γΙα τις τρεις κατηγορ!ες 


Κρασσάς εἶναι 15 


υποβογιστών. Επειδή δεν υπάρχει αμφιθοβία ὀτιτο πρώτο πράγμα που ετών καιτο 
ος. κ Ἀκὴ ρα, Σεπτέµθριο θα 
κοιτάτε σ’ αυτή τη στήβη είναι οι συνεντεύξεις, που παίρνουμε απὀ είναι μαθητής της 
Α᾿ Λυκείου. Εἰναι 
Ι ν Π ια να Δείυψουν Και - Ὁ 
τους διάφορους σα/Π16/5, δεν θα μπορούσαν θέθαια να Δείψουν κα Ιδιοκτήτης ενός 
από αὐτό το τεύχος. Αυτό το µήνα µιβήσαµε µε τρεις φίβους που ΑΤ286 5ΤΑΝΡΑΚΌ 
µε κάρτα ΝΟΑ και 
συναντήσαμε στους Αμπεβόκηπους και στη γνωστή σε ὀβους "5ΙΙεοη 20 ΜΒ σκἠπρὀ 
δίσκο. 


Ναἱθγ”. Και επειδή αυτό το τεύχος είναι το τεβευταίο του καβοκαιριού ᾿ : ν 
γ ς - Του Γιάννη του αρέσουν πολύ τα ΒΙΙΟΗΤ 5ΙΜΗΙ ΑΤΟΡς. Ο Γιάννης 


καυχιέται ότι έχει ὀποιον εξοµοιωτή αεροπβάνου υπάρχει στην αγορά. 
τώρα ο Ίδχρονος πιβότος κατακτά τους αιθἐρες µε τη θοήθεια του 
ποθύ καβού ΕΑΙ ΟΟΝ ΙΙ/που αγόρασε πρόσφατα. 


στο µέῆβον θᾳ αγοράσει έναν 286 στα 40 ΜΗΣ, γιατί φοβάται ότι σε 
Λίγο καιρό οι απαιτήσεις των εξοµοιωτών θα είναι ποὴβές γΙα έναν 
286 στα Ί6 ΜΗ7. 


92 σας εὐχομαι, µέσα απὀ τη στήβη των Τορ 04Π165, Καβές διακοπές 


Και καλή αντάµωση πάβι το Σεπτέµθριο µε περισσότερα ΤΟΡ 0α/Π8Ε5. 


Οι χρήστες των Βµπιτων υποβογιστών ανακάλυψαν το ΚιοΚ ΟΕΕ 2 Και, 
όπως ήταν φυσικό, δεν μπορούν να ξεκοββήσουν. Πολύ Καλά πόει Και 
το 5ἱπῃ ΟΙίγ, γεγονός που επίσης αναμενόταν. Τα 5Π4άον/ οἱ ἴΠε Βεα5ί 
και Τογοῖα Ο8ίίζὰ ΟΤ ΚαΙ κερδίζουν επίσης το χαμένο έδαφος. 


στα 16 Ρἱτ τώρα. Το ΑπΠοίΠεί ΙΟΓΙά κυριαρχεί, γεγονός για το οποίο 
"φταίμε” κατά Κάποιο τρόπο Και εμείς. Είναι σίγουρο ὁτι ἑνα 


] ΚπΙισκοΟξΕΕΕ2 
οΛοκβηρωμένο ΡΙΔΥ ἴπε 03ΠΊ8 εἶναι ένα κίνητρο, χωρίς θέθαια αυτό (ΑΝΟΟ) 
να σηµαίνει ότι το παιχνίδι δεν αξίζει απὀ µόνο του. Το ΑΦοΠΥ, ωστόσο, 2 ΦΙΜ ΟΙτΥ 
πβησιάζει απειβητικά και µε αξιώσεις. Ενα τέτοιο 6αΠΊε είναι πῃασμένο ΕΝΕΟΘΕΑΜΕΣ) 

πλ. 3 Εεἶσας δΑλσεβοῦς Ἱ 
γιατο ΝΟ Ί. Κατά τα ἀβλα, οι χρήστες των Ρ65 ζουν στον αστερισμό (ΜισβΟΣΤΥΙ Ε) 
της 5ΙΘΙΓ4 µε µοναδική εξαίρεση τα ἱΘΠΠΊΙπα5, τα οποία ἔχουν χωθε! 4 ΝΙΝΙΑ ΒΕΜΙΧ 
ανάμεσα στα ΑανεητιΓας, διεκδικώντας την κορυφή. Πέντε παιχνίδια (9ΘΥΞΤΕΜ 3) 
απὀ µία εταιρία στο ΤΟΡ--Ί0 θεωρείται πια σκάνδαβο. Τι να κάνουμε - ΦΗΠΛΡΟΥ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΛΑΞΤ 
. (ΦΟΚΕΜΙ ΙΝ) 
όμως... να τους το απαγορεύσουµε; 

6 ΝΙΝΙΑ τόαβτΙΕΣ 
Η πρὀθβευή µας για τον επόμενο µήνα είναι ότι δεν πρὀκειται να ΟΜΑΦΕΝ/ΟΕΚ9) 
έχουµε σημαντικές αΏλαγές στο ΤΟΡ--Ί0. Το καηοκαίρι δεν εἶναι 7 ΤΟΥΟΤΑ ζΕΙΙΓΑ στ ΕλΙΙΥ 

(ΟΡΕΜΙ ΙΝ) 

κατάβῆπῆη εποχή για ανακατατάξεις. Η παραβία είναι πιο εβκυστική 
: ε. 8 ΕΟΡΟςΟΡ 
απὀ τα ϱοΠΠριΙΤΘΙ «Ώοβς. Με δεδομένο, Λοιπόν, το γεγονός ὀτιτο (ΟςΕΑΝ) 
Ὑκάβοπ' µας για το Σεπτέµθρη θα γίνει πριν ξεκινήσει Π ᾿θερμή΄ σεζὀν͵ 9 ρινσς ΟΕ ΜΕΟΟςΑ 
δεν προθΏέπουμε τίποτε το Ιδιαίτερο. Η αναμονή εἶναι ῃ καλύτερη (5ΤΑΡΒΥΤΕ) 
Λύση. Μέσα στο Σεπτέµθρη εμφανίζονται, πάντοτε απανωτά, νέοι ΙΟ ΒΛΤΜΛΑΝ 
(ΟΟΕΑΝ) 


τίτῇοι Και δεν θα προβαθαίνετε να διαβέγετε. 
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. Ἔσς- 2ΕςΟ2-02ΕΒΝ/1 


ΑΥΑΥΑΥΑΤΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥ 


ἼῬσο-ειτ 


ΑΙΊΟΞΟ- αΤτλαοµηι 


1 ΆΝΟΤΗΕΕ ΝΟΒΙΡ 
(Όει ΡΗΙΝΕ) 


2 ΛΦΟΝΣ 
(Ρ6ΥΦΝΟΟΡΙΘ) 


5 ΕΟΒΟςΟΡ ΤΗ 
(ΟςΕΑΝ) 


4 ΕΤΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ Ἡ 
(951) 


5 ΕΙΟΚ ΟΕΕ2 
(ΑΝςΟ) 


6 τῇξΕ ΦΟΡΕΛΑΤΗΕΕΞΣ 
(0.5. «Οἱ Ὀ) 


1 ζΕΌ1ξΕ ΕΟΕ Α ζ08Ρ5Ε 
(Όει ΡΗΙΝΕ) 


8 ΕΙΝΦΞ ΟΌΕΞΤΥ 
(ΦΙΕΒΡΑ) 


9 ροριοῦξ5τ 
(Βυι1 ΕκΟΦ) 


ΙΟ ΒΙΕΡ5 ΟΕ ΡΕΕΤ 
(ΕΙΕΟΤΡΙΟ ΑΝΤΟ) 
ανα να να να να να γα να να γα γα να να γα να να ναναναναν 


ΡνΕΝΤύΒΕΣ ὃ 


Α 
τιοΝ 


ο 5ΙΜύΙ-Α 

β. ἷ 0 Νίκος 
Ψυββακός, 
13112 
χρονών, 
Ιδιοκτήτης 
ενὸς Ρ6 286 
µε ΝΟΑ και 
σκβηρό 
δίσκο, 
δηβώνει ὁτι 
του αρέσουν 
τα 

- αθνεηίμΓες 

τῃς 5ΙΕΙΓ4 Καθώς Και τα 5ἵγαϊθοίς 64Π165, διότι χρησιμοποιείς το 

μυαβό σου για να προχωρήσεις στο παιχνίδι και όχι τα 

| αντανακβαστικά σου ὁπως στα αΓζαᾷθ 64/165. 


τώρα τεβευταία, όπως µας είπε, Κοιτά να αγοράσει µια ΑάΙΙ0 για το 
Ρ(του. 


«ΤΗΑΤΕΟΙ 


κ. 


ΙΟ 


ΕΡΟ-ΑΤ 


ΦΙΝΦ5Ξ ΟΕΡΤ 5 
(ΡΙΕΡΚΑ) 


ΞΕΜΜΙΝΟςΣ 1 
(ΡΟΥΦΝΟΣΡΙΡ) 

ΛΕΕΥ 5 

(ΡΙΕΒΡΑ) 

ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΠΟΙΡΕΕ Ἡ 
(951) 

ΕΙΝΙΕΑ 1 

(ΑςςοΟι ΑΕ) 

Εσο οσΕΞτ 

(ΡΙΕΒΡΑ) 

σοναῦξβτοξς τῃΕ ΙΟΝΦΡΟΥΝ 
(ΡΙΕΡΚΑ) 

ΤΠΕ ΦΟΡΕΛΑΤΗΕΕΞ 

.5. «Οἱ 0) 

ΕΛΙΟΝ 1 

(ΘΡΕΟΤΕΟΜ ΗΟι ΟΒΥΤΕ) 


ΡΟΙΙΙΟΕ ΕΡΤ 5 
(ΡΙΕΡΡΑ) 


ΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥ 
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ΞΟΛΙΙ: 


Κατακαβόκαιρο, µε την αφόρητη ζέστη, δεν είναι Και ο καταββηβότερος 
χρόνος για προγράµµατα που απαιτούν αυτοσυγκέντρωση, υπομονή και 
αρκετή κατανάβωση φαιάς ουσίας. 

Εμείς, όµως, επιµένουμε και έτσι παρουσιάζουμε Το δεύτερο Και 
τεβευταίο µέρος της Λύσης του 635118 ΟΓΡΓ ΒΓαΙΠ. Θα τα ξαναπούµε 
σύντομα, αφού σε περίπου δύο µήνες θα κυκβοφορήσει Καὶ Π συνέχεια 
του Ι5ιΑΝΟ ΟΕ ὈΡ ΒΝΑΙΝ. Μέχρι τότε καβές σας διακοπές, όπου κι αν 
πότε | 


9 του Α. Τσουρινάκη 


το Γοῦοί ρΓοϱΓΠΙΠΙΙΠΩ Γοοπι (ή τοροί ἀεδίση 

ΓοΟπι) σκοπός σου εἶναι να πάρεις τα ᾳΓεθῃ 

ρἰαΦίίο ο8Γ, Ὀἱμθ ὈοοΚκ και ΙΓοη ρἰαΐΘ, µέσα 

από το µπλε κουτί. Για να το πετύχεις αυτό 

πρέπει να χρησιμοποιήσεις το σωστό τοροῖ 
Πθαα και ΔΓΠΙ και να προγραμµατίσεις σωστά τη 
πιαηθίίο οβΓά που έχεις, ώστε το τοροί να εκτελέσει 
τις εντολές σου. Στο ΝΟΝΙΟΕ, το πιο σωστό είναι να 
χρησιμοποιήσεις το ΙΓοη-ί808, µια και κάνει ό,τι ακρι- 
βώς του πεις. Ετσι, για να πάρεις το Ρἰμθ Όοοκ: βάλε 
την κίτρινη πιβρηείίο οβΓά που έχεις στο οοπιρυίεΓ δε- 
ξιἀ. Τώρα προγραμμµάτισε: (Η εντολή 1. ΒΕΑΙΝ υπάρχει 
ήδη), 2. ΜΟΝΕ ΒΙΟΗΤ, 3. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΒΟ, 4. ΜΟΝΕ 
ιΕΕΤ, 5. ΤΟΒΝ ΟΝ, 6. ΜΟΝΕ ΒΙ4ΗΤ, 7. ΜοΟονΕ 
ΒΑΟΚΝΑΒΟ, 8. ΜΟΝΕ ΙΕΕΤ, 9. ΜΟΝΕ ΙΕΕΤ, 10. 
ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΒΟ, 11. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΒΟ, 12. ΜΟΝΕ 
ΕΟΒΝΑΒΟ, 13. ΜΟΝΕ ΒΙΗΤ, 14. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΡΒΕΟ, 
15. ΜΟΝΕ ΒΙΘΗΤ, 16. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΒΟ, 17. ΤΟΒΝ 


ΟΛΟΤΙ ΗΕ 


ΟΕΕ. Τώρα πάτα το ΦΑΝΕ (για να σώσεις το πρόγραµ- 
μα στην κάρτα). Πάρε το ΙΓοπ-ίᾶ08 (το κεφάλι στο κάτω 
ράφι) και βάλε το στο σώμα του Γοβοί. Βάλε επίσης το 
{οΓΚκ-Ιήϊ παπά στο σώμα του τοροί (το μεσαίο χέρι). 
Τέλος, βάλε στο τοροί και την κίτρινη οβΓά που μόλις 
προγραμµάτισες. Αν τα έχεις κάνει όλα σωστά, παίρ- 
νεις το Ὀἱυθ Ὀοοκ. Για να πάρεις το ϱΓ88ηΠ Ο4Γ6, προ- 
γραμµάτισε: 

Πάτα το ΟἱΑΒ, για να σβήσουν οι προηγούμενες ε- 
ντολές και (η εντολή 1. ΒΕΑΙΝ υπάρχει), 2. ΜΟΝΕ 
ΙΕΕΤ, 3. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΝΑΒΏ, 4. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΡΒΟ, 9. 
ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΡΒΡΟ, 6. ΜΟΝΕ ΒΙΦΗΤ, 7. ΜΟΝΕ ΒΙΟΗΤ, 
8. ΜΟΝΕ ΒΙΘΗΤ, 9. ΤΗΒΝ ΟΝ, 10. ΜΟνΝΕ ΙΕΕΤ, 11. 
ΜΟΝΕ ΙΕΕΤ, 12. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΒΟ, 13. ΜΟΝΕ 
ΒΙΦΗΤ, 14. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΝΑΒΟ, 19. ΤΗΒΝ ΟΕΕ. 

Πάτα το ΦΑΝΕ για να πάρεις την κάρτα και βάλε στο 
στόµα του τοῦοί το ἁατί-αυπ, αυτή και την ήδη προ- 
γραμματισµένη κάρτα. 

Αν τα έχεις κάνει όλα σωστά, παίρνεις το ϱΓ6ε6εΠ 
οαΓ4. Για να πάρεις το ΙΓοπ ρἰ8αυθ, προγραμµάτισε: 
Πάτα το Οἱ Β για να σβήσουν οι προηγούμενες εντο- 
λές και συνέχισε µε 2. ΜΟΝΕ ΙΕΕΤ, 35. ΜΟΝΕ 
ΕΟΒΝΑΒΏΌ, 4. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΒΡ, 5. ΜΟΝΕ 
ΕΟΒΥΝΝΑΒΟ, 6. ΜΟΝΕ ΒΙΗΤ, 7. ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΝΑΒΡ, 8. 
ΜΟΝΕ ΙΕΕΤ, 9. ΤΟΒΝ ΟΝ, 10. ΜΟΝΕ ΒΙάΗΤ, 11. 
ΜΟΝΕ ΒΙΗΤ, 12.ΜΟΝΕ ΕΟΒΝΑΒΟ, 13. ΤΟΒΝ ΟΕΕ. 

Πάτα το 9ΑΝΕ και βάλε στο στόµα του τοροῖ το 
θἱθοἰγοπιαφηεῖ ΑΓΠΠ και την ήδη προγραμματισμένη κί- 
τρινη κάρτα. Αν τα κάνεις όλα σωστά, θα πάρεις Και το 
ἴΓοη ρἰ8αυθ και θα βρεθείς στο πια7θ θἰεναίοΓ που Οδη- 
γεί στον 39ο όροφο (3.9). 

Στο ΔΤΑΝΡΑΒΏ όµως επίπεδο µετά την εκτέλεση 
των δύο πρώτων προγραμμάτων (Οἱµθ Όοοκ και 
ᾳΓθ6εΠςΒΓ6) το ΙΓοπ-ί8οθ πθ8ᾷ θα χαλάσει. 

Ετσι, υποχρεωτικά, θα χρησιμοποιήσεις ένα ἀλλο 
Πθεβά για να πάρεις το ΙΓοΠ ρἰ8ᾳυθ. Διάλεξε το ργορείιθΓ 
πθαά και το εἰθοίγοπιβᾳπεί αΓπΠ. Αυτό το κεφάλι έχει 
την ιδιομορφία ότι κάθε δεύτερη εντολή εκτελεί το α- 
ντίθετο αυτού που έχεις προγραμματίσει! 
Προγραμµάτισε λοιπόν τα εξής: Πάτα το ΟἱΒ για να 
σβήσεις το προηγούμενο πρόγραµµα και τώρα 9. 
ΜΟΝΕ ΙιΕΕΤ, 3. ΜΟΝΕ ΒΑΟΚΝΙΑΒΏΌΏ, 4. ΜΟΝΕ 
ΕΟΒΝΝΑΒΏΟ, 5. ΜΟΝΕ ΒΑΟΚΝΑΒΟ, 6. ΜΟΝΕ ΒΙΗΤ, 


ως Τ) ΟσΑΙΕΝ 
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7. ΜΟΝΕ ΒΑΟΚΝΝΑΒΟ, 8. ΜΟΝΕ Ι ΕΕΤ, 9. ΤΗύΒΝ ΟΕΕ, 
10. ΜΟΝΕ ΒΙ4ΗΤ, 11. ΜΟΝΕ ι ΕΕΤ, 12. ΜονΕ 
ΕΟΒΝΑΒΏ, 13. ΤΟΒΝ ΟΝ. Θα πάρεις το ΙΓοπ ρἱααυθ 
και θα βρεθείς στο πια7ε - θἱεναίῖοι (3-6). 

Στο ΕΧΡΕΒΗΤ τώρα επίπεδο, που είναι και το πιο εν- 
διαφέρον, κάθε τοροί ηθααά χρησιµοποιείται µόνο µια 
φορά, γιατί αµέσως µετά χαλάει. Ετσι, για να πάρεις το 
Ὀἱμθ ΡοοΚ χρησιμοποίησε το ΙΓοΠ-ἴαοθ Πθα µε το {οΓΚ- 
Ιήΐ Παπ και το πρόγραµµα που ισχύει για τα ΝονΙοςῬ και 
5ἴἵαπααΓα επίπεδα. Για να πάρεις το ΙΓοπ ρἱᾶαυ6 χρησι- 
µοποίησε το ρΓγορθΙ!θΓ τοὈοί Πθα8α και το εἰεοίγοπιβᾳπεί 
ΔΙΓΠ µαζί µε το πρόγραµµα που αναφέραμε στο 
εἰαπάαΓά επίπεδο. 

Για να πάρεις τώρα το {66η ο8Γά χρησιμοποίησε το 
58ἱ06/ τοῦοί Πηθα8α και το ἄαγί ΟυΠ αΓΠΙ. Το κεφάλι αυτό 
έχει την ιδιομορφία ότι κάνει τα τελείως αντίθετα απ’ 
ό,τι έχεις προγραμματίσει! Προγραμµάτισε λοιπόν τα 
εξής: 2. ΜΟΝΕ ΒΙ4ΗΤ, 3. ΜΟΝΕ ΒΑΟΚΝΝΑΒΏ, 4. 
ΜΟΝΕ ΒΑΟΚΝΑΒΟ, 5. ΜΟΝΕ ΒΑΟΚΝΝΑΒΟ, 6. ΜΟΝΕ 
ΙΕΕΤ, 7. ΜΟΝΕ ΙΙ ΕΕΤ, 8. ΜΟΝΕ ιΙ ΕΕΤ, 9. ΤύΒΝ ΟΕΕ, 
10. ΜΟΝΕ ΒΙ4ΗΤ, 11. ΜΟΝΕ ΒΙ4ΗΤ, 12. ΜΟνΝΕ 
ΒΑΟΚΝΙΑΒΌ, 13. ΜΟΝΕ |ιΕΕΤ, 14. ΜΟΝΕ 
ΒΑΟΚΝΝΑΒΟ, 15. ΤΟΒΝ ΟΝ. Θα βρεθείς πάλι στο πιβζθ 
-θἱθναίῖοι (1-7). 

Για να πας τώρα µέσω του πιαζθ εἰεναῖοι από τον 2ο 
στον 3ο όροφο, κάνε τα εξής βήματα: ΠΑΝΩ (2ος όρο- 
φος), 1Α (αριστερά), 1Μ (μπροστά), ΚΑΤΩ (Ίος ὀρο- 
φος), Τ1Μ, ΠΑΝΩ (2ος ὀροφος), 1Μ, ΚΑΤΩ (Ίος όρο- 
φος), 1Δ (δεξιά), 1Μ, 1Δ, 2Μ, ΠΑΝΩ (2ος όροφος), 1Α, 
1Μ, 1Δ, 1Μ, ΚΑΤΩ (Ίος όροφος), 2Δ, 2Μ, 1Δ, 1Μ, 1Δ, 
2Μ, ΠΑΝΩ (2ος όροφος), 2Δ, 2Μ, ΠΑΝΩ (3ος όρο- 
φος), 2Δ, 2Μ, ΠΑΝΩ (4ος όροφος), 1Δ, 3Μ, ΚΑΤΩ 
(3ος όροφος), 1Δ, 1Μ, 1Δ, 1Μ, ΠΑΝΩ (4ος όροφος), 
2Δ, 1Μ, 1Δ, Τ1Μ, ΚΑΤΩ (3ος όροφος), 1Μ, ΠΑΝΩ (4ος 
όροφος), 1Δ, 2Μ, 1Δ, 2Μ, 1Α, 2Μ (έξοδος) και βρίσκε- 
σαι στο χωλ του 3ου ορόφου. 


Μπες στην πόρτα αριστερά σου. Είναι ένα κρυπτόλε- 
ξο. Στο ΝΟΝΊΙΟΕ πρέπει να βρεις 18 λέξεις (4). Στο 
ΘΤΑΝΡΑΒΏ πρέπει να βρεις 22 λέξεις (46). Στο 
ΕΧΡΕΒΗΤ πρέπει να βρεις και τις 25 λέξεις (7). Οι λέ- 
ξεις αυτές υπάρχουν στο πιαπυα| και είναι αυτές που 
αντιστοιχούν στα σχήµατα - κλείδωμα της περιπέτειας. 

Το κρυπτόλεξο είναι ἑνα τετράγωνο 19Χ15. Αν ορί- 
σουµε την κάτω αριστερή γωνία (1,1), την πάνω αρι- 
στερή γωνία (1,15), την πάνω δεξιά γωνία (15,15) και 
την κάτω δεξιά γωνία (15,1) οι λέξεις είναι: Από αρι- 
στερά προς τα δεξιά: ΤΙΟΤΑΟΤΟΕ (Ίδη οριζόντιος), 
4ΟἱΕ (14 οριζόντιος), 9ΑΟΚς (13η οριζόντιος), 
06ΗΕςς (8η οριζόντιος), ΟΒΙΒΒΑΘΕ (6η οριζόντιος). 

Από δεξιά προς τα αριστερά: ΕΟΟΤΒΑΙΙ (14 οριζό- 
ντιος), ΡΟΜΙΝΟ5 (13η οριζόντιος) ΡΟΚΕΒ και 
ΗΕΑΒΤΕ (11η οριζόντιος), Βἱ ΑΟΚΜόΑΟΚ (8η οριζό- 
ντιος), ΡΟΟΙ (8η οριζόντιος), ΟΗΕΟΚΕΒΡ (2η οριζό- 
ντιος), ΗΟΒΟΕΡΦΗΟΕΕ (Ίη οριζόντιος). Από πάνω 
προς τα κάτω: ΒΙΙ ΙΙΑΒΏΕς (Ίη κάθετος), Ρυ2Ζ2ἱ Ε (5η 
κάθετος), ΒΟΙΝΙ ΙΝΕ (13 κάθετος). 

Από κάτω προς τα πάνω: ΤΕΝΝΙΕ (2η κάθετος), 


ΗΟΟΚΕΥ (Ί4η κάθετος), ΒΑΞΕΒΑΙΙ (Ίδη κάθετος). 
Διαγώνια µε φορά προς τα πάνω και δεξιά είναι: ΒΑΟΚ 
6ΑΜΜΟΝ (αρχή το τετράγωνο 4,6), ὁΙ8ΞΑΝΝ (αρχή το 
τετράγωνο 8,5), ΔΟΟΟΕΒ (αρχή το τετράγωνο 2,7). 
Διαγώνια και µε φορά κάτω και δεξιά είναι: 
ΒΑΞΚΕΤΒΑΙ Ι (αρχή τετράγωνο 4,12). 

Διαγώνια µε φορά κάτω και αριστερά είναι: ΞΡΑΡΕἘ 
(αρχή τετράγωνο 6,7) και ΕΒΙΌΟΩΕ (αρχή τετράγωνο 
10,6). Αφού βρεις και τις 25 λέξεις πρέπει να λύσεις το 
Αογοςῖῖος ριμζ7ίθ. Σ᾽ αυτό πρέπει να βάλεις µε τέτοιο 
τρόπο τις 25 λέξεις που βρήκες πριν, ώστε να σχηµα- 
τίσεις µια λέξη που να περιγράψει τις 25 αυτές λέξεις - 
παιχνίδια. 

Από πάνω προς τα κάτω, βάλε κατά σειρά τις: 
ΦΡΑΡΕΡ, ΗΕΑΒΤΕ, ΟΒΙΒΒΑΑΘΕ, Βἱ ΑΟΚΜόΑΟΚ, ΡΟΚΕΒ, 
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σσ 


εαν Ἐπε 6ΑΥΕ 


ΒΒΙΟΕ, ΒΑΟΚ4ΑΜΜΟΝ, ΤΙΟΤΑΟΤΟΕ, ΒΟΜΙΝΟΣ, 
Ο6ΗΕΟΚΕΒΕΡΘ και 6ΗΕ985. Σχηµατίζεις τις λέξεις 
ΡΑΒΗΙ ΟΒ ἄΑΜΕς (:Τ). 

Τώρα κάνε κλικ στην πόρτα βόρεια. Πρέπει να βά- 
λεις έτσι τα κομμάτια ἴΒπρΓαπι, ώστε να σχηματίσουν 
τη λέξη ΕΝΤΕΒ. Οταν τη φτιάξεις, η πόρτα ανοίγει και 
μπαίνεις στο Ριζζίθ Βοοπι. Εδώ, αν µπεις στο Νονίοθ 
(1-9), τα κομμάτια που βγαίνουν είναι πολύ μεγάλα και 
να φτιάξεις το ρυζ7Ι9θ είναι εὐκολο. Αν µπεις σαν 
φἰαπααΓα (--6) θα υπάρχει το γύρω γύρω του Ριζ7Ι8, 
γεγονός που το κάνει σχετικά εύκολο (36). Αρκετά δύ- 
σκολο είναι το ρµζ7ἱθ στο ΕΧΡΕΗΤ. Με κλίγη υπομονή 
θα το φτιάξεις (47). Ανοιξε την πόρτα στο ρυζζἰε που 
έφτιαξες και βρίσκεσαι στο ΡΟΟΕ ΟΜΟΒ ΒΟΟΜ. Εδώ 
πρέπει να λύσεις τρεις διαφορετικούς γρίφους: 


1. Ηβπσοπιᾶη Ὀμπιπιγ 
Η γνωστή µας κρεµάλα. Πρέπει να βρεις διαδοχικά 
τρεις λέξεις. Κάθε φορά που βρίσκεις µια λέξη θα σου 


658 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


δίνει ένα νούμερο (Γαπάοπῃ]). 

Μερικές λέξεις που έχω βρει ότι βάζει είναι: 
ΗΟΝΕΘΤ, ΑΝΤΕΙ ΟΡΕ, ΕΝΤΒΑΝΟΕ, ΤΒΑΙΝ, ΞΕΘΡΘΙΟΝ, 
ΡΑΤΤΕΗΒΝ, ΡΟΟΤΟΒ, ΒΕΘΙΦΤΑΝΟΕ, ΒΕΝΤΑΙ., 
ΡΑΞςΟΒΏ, ΒΒΑΙΝ5, ΟΟΜΡΙΕΤΕ, ΕΡΙΤΟΒΙΑΙ., 
ΝΕΝΘΡΑΡΕΒ, ΜΑΑΘΑΖΙΝΕ, ΛΙΕΦΤΕΒΝ, ΕΧΟΕΙΙ ΕΝΤ 
και ΡΕΝΤΙΡΤ. Αφού βρεις και τις τρεις λέξεις (Νονίοθ: 
49, ΦίαηοαΓά: -6, Εχρθ/ί: -7), κάνε κλικ στην πορτούλα 
οαΟίπεί, κάτω απὀ το βιβλίο. 

Βάλε έναν έναν τους τρεις αριθμούς που σου είπε 
(έδωσε) το ΏὐΠΙΠΙΥ. Ανοίγεις το οβΕἰπεῖ και παίρνεις 
ένα ΤΝ ἴοκεῃ και ένα ΙθἴίθΓ οουπίθι ἀθνίοθ. 


2. ΡΗΒ Βγαϊη)ς 58ΐ9. 

Κάνε κλικ στον πίνακα, για να τον κινήσεις. Κάνε 
κλικ στο 5α{8. 

Πρέπει να βάλεις στη σωστή θέση τα σύμβολα για να 
το ανοίξεις. Στο Νονίοθ βγάζει 3 θέσεις (3-5). Στο 
ςἴαπααΓα τέσσερις θέσεις (--θ) και στο οχρθ/ί πέντε θέ- 
σεις (47). Η λογική του είναι να βάλεις στην Ίη σειρά 
όλα του ίδιου σχήµατος. 

Αν έχεις ένα ή περισσότερα σωστά, βάλε στη δεύτε- 
ρη όσα σωστά έχεις µαζί µε άλλα σχήματα. 
Παρατηρώντας τους συνδυασμούς σωστών και λανθα- 
σµένων θέσεων θα το ανοίξεις. Παίρνεις απ᾿ αυτό ένα 
Γ6ᾷ ΚΘΥ και ένα ο’γρίίο ποῖθ. Κάνε κλικ και µετά | ΟΟΚ 
στο κόκκινο βιβλίο πάνω στο οαΟΙΠεῖ. 


3. Οἱρῃθγ πιοη!ίτογ ἄοογ. 

Τώρα κάνε κλικ στην πόρτα βόρεια στο ΤΝ ἴοκεῃ. 
Πρέπει να αποκρυπτογραφήσεις το µήνυμα. Το σωστό 
-τελικό μήνυμα είναι: Για το Νονίοθ: Ύουμι ππίπα {5 ἴπε 
ΚθΥ ἴο 6νθ6ιγ ἄοογ. ἠ/Πθη γου 5αΐ γουΓ πιἰπά (66, Πο 
Ιοοκ ο8η Ποἰά γουι, πο Ό8[5 γθσίγαίπ γου.” (4:9). 

Για το ΦίαπάαΓά: Ἔτθο {Γοπι θν6/Υ θαγίπθη [Ι46, ρα5ἱ 
σία[5 αΠπά ρἰαπεῖς γου πιωςῖ γίάῬ, υπῖῃ γου Γθβςῃ ἴπε 
{ΓίΠ6/ 5ἰάθ” (3-6). Για το οχρεΓί: "ΤΠ εἰεναῖοις οἱ ἴπε 
πιΙπα οπΙγ ορεΓαῖθ {ΟΙ ἴποςδθ ΙΝΠΟ Κεερ ἴΠείΓ πιπᾶς ορεη 
ἴο Πθὶν ρο5ςἱθ/ήιες” (47). 

Περνώντας την πόρτα βρίσκεσαι στο πιαζε-εΙεναῖοΓ 
που οδηγεί στο Βά5εππεπί. Τώρα κάνε τα εξής βήματα 
για να περάσεις το Μα7ζ6: 1Μ (μπροστά), 18 (δεξιά), 
1Μ, 1Δ, 1Μ, ΠΑΝΩ (2ος όροφος), 1Δ, 1Μ, 1Δ, 2Μ, 
ΚΑΤΩ (Ίος όροφος), 1Μ, ΠΑΝΩ (2ος όροφος), 1Δ, 
1Μ, 1Δ, 1Μ, ΠΑΝΩ (3ος όροφος), 1Α (αριστερά), 2Μ, 
1Δ, ΤΜ, ΠΑΝΩ (4ος όροφος) 1Μ, 1Δ, 1Μ, ΚΑΤΩ (3ος 
όροφος), 1Δ, 1Μ, 1Α, 1Μ, ΚΑΤΩ (2ος όροφος), 2Δ, 
1Μ, 1Α, 1Μ, ΚΑΤΩ (Ίος όροφος), 1Α, 1Μ, 1Δ, 1Μ, 1Δ, 
1Μ, ΠΑΝΩ (2ος όροφος), 1Μ, ΠΑΝΩ (3ος όροφος), 
2Δ, 2Μ, ΠΑΝΩ (4ος όροφος), 1Α, 1Μ, 1Δ, 1Μ, 1Α, 2Μ, 
ΚΑΤΩ (3ος όροφος), 1Α, 1Μ, ΠΑΝΩ, (4ος όροφος), 
1Α, 1Μ, 1Δ, 1Μ, 1Α, 1Μ, 1Δ, 1Μ, 1Α, 1Μ, 1Α, 1Μ, 1Δ, 
1Μ (έξοδος) και φτάνεις στο πλανητάριο. 


ΒΑΞΕΜΕΝΤ. 

Ξεκινάς στο ρἰθπ/ίαΓίµπι όπου πρέπει να λύσεις στα- 
διακά τρεις γρίφους. Κάνε κλικ στον ουρανό. Πρέπει 
να βρεις τέσσερις αστερισμούς. Ο Ρε:56ις είναι στην 
πιο αριστερή θέση και αποτελείται απὀ 9 άστρα. Ο 


Όγδα ΜάΥΟΙ είναι ακριβώς στα δεξιά του Ρε/5ε5 και ᾱ- 
ποτελείται απὀ 15 άστρα. 

Ο Ο4Ποε/ είναι στα δεξιά του ΌΓ58 ΜάΥοΓ και αποτε- 
λείται απὀ 7 άστρα. Τέλος, ο ΟΠίοη είναι στο δεξί άκρο 
της οθόνης και αποτελείται από 19 άστρα. Στο Νονίοθ 
Βλέπεις και ποια είναι αυτά τα άστρα (35). 

Στο ΦἰαπάαΓα (3-6) και στο ΕχρεΓί (37). Βρίσκοντας 
τους τέσσερις αστερισμούς ανοίγει το Οα0Ιπεῖ. Κάνε 
κλικ σ᾿ αυτό. Πρέπει τώρα να ταιριάξεις τις κάρτες - 
πλανήτες µε τις κάρτες - κατοίκους. Είναι πολύ απλό 
(17 για όλα τα επίπεδα δυσκολίας). 

Εμφανίζεται ένας µονόλιθος που εἶναι η πόρτα για 
το γραφείο του Ώ/ ΒΓαίΠ. Είναι ο τρίτος κατά σειρά Υρί- 
φος στον οποίο πρέπει να υποδείξεις κάθε πλανήτη µε 
το ὀνομά του. Ο πλανήτης ΜΕΒΟυΒΥ είναι στην Ίη 
τροχιά. Ο ΝΕΝύΕ είναι στη 2η. 

Ο ΕΑΒΤΗ είναι στην 8η, ο ΜΑΒΕ είναι στην 4η. Ο 
ΦυΡΙΤΕΒ είναι στην Ρη. Ο ΦΑΤΙΟΒΝ είναι στην 6η. Ο 
ΡΒΑΝύὺΕ είναι στην 7η. Ο ΝΕΡΤΗΝΕ είναι στην 8η και 
ο ΡΙ υΤΟ είναι στην 9η. Αφού τους υποδείξεις όλους 
σωστά (Νονίοθ: --δ, 9ἰαπάΒΓα: «6, ΕχρεΓί: -7) , βρίσκε- 
σαι στο γραφείο του Ὀ/ ΒΓ6ΙΠ. 


ΤΕΛΙΚΟ ΔΩΜΑΤΙΟ: 

Πάρε απὀ το ΙπνεπίοΓγ σου το Γ6ᾷ ΚΘΥ και κάνε το 
κλικ στην κλειδαριά, στο συρτάρι του γραφείου. Το 
συρτάρι ανοίγει και βλέπεις ένα δαχτυλίδι (Ππᾳ). Κάνε 
κλικ στο ἠπᾳ και το παίρνεις. Τώρα κάνε πρώτα Ι.0οΚ 
και µετά κλικ στην πινακίδα που γράφει 908 9ΚΙΙΙ.5. 

Πάτα πρώτα τις ονομασίες των διάφορων ικανοτή- 
των των οποίων πέρασες τα τεστ. Τώρα πρέπει να ται- 
ριάξεις τα βραβεία που έπαιρνες, λύνοντας τους προη- 
γούµενους γρίφους µε τις ικανότητες στις οποίες αντι- 
στοιχούν. Στοιχειώδης γρίφος (347 για όλα τα επίπεδα 
δυσκολίας). 

Ο Ώγ ΒΓαίη σε καλεί να τον συναντήσεις στο δωμάτιο 
που είναι πίσω απὀ τη βιβλιοθήκη. Ανοιξε το Ιπνεπίοιγ 
και κάνε | ΟΟΚ στο πο. 

Είναι ένα ἀθοοάᾶθ Γίπᾳ. Κάνε κλικ το ΠΠ πάνω στο 
οτγρίίο ποίθ. Αυτόματα αποκωδικοποιείται. Διαβάζεις 
τις παρακάτω οδηγίες: 

οἱ (θά ΏοοΚκ {Γοπι 4ἱῃ 5Ώ6Ι{, 

2. 4θἱ 4Γ866η Ροοκ /Γοπι 3Γα 5Π6ί{, 

«Ρυΐ Ὀἱυθ Ὀοοκ οὐ 4ἱῃΠ 5ΠθΙ{, 

.οΐ ρυΓρἱθ Ὀοοκ {Γοπι 2Π4 5Ώ6ἰ{. 
.αθί γθ]Ιον’ ΏοοΚκ {Γοπι Ὀοΐῖοπι 5Πε{{, 
Ρυΐ γθὰ Ὀοοκ οη 2Πά 5Ώθ{ΐ, 

«Ρυΐ ᾳΓ86θ6η ΌΟοΚ οη 2Πά 5Πεί{, 

.ααΐ θἱµθ ΡοοΚκ Ποπι 4ἱῃΠ 5ηθΙΐ, 

3. Ριΐ ΏοοΚκ οη Ὀοΐῖοπη 5Π6/{, 

10, Ρυΐ γθι]ονν Ὀοοκ οη 19ΐ 5ηθΙ!, 

11. ΒΙµοκ οπἰοΚκθη (ο{ ννᾶς ἰπαί α ΠΕΠΝΝΑΥ2). 

Κλείσε το ἰπνεπίο(γ σου και κάνε κλικ στη βιβλιοθήκη 
στο βάθος. Κάνε ό,τι ακριβώς λένε οι οδηγίες που µό- 
λις αποκωδικοποίησες, έχοντας υπόψη ότι πρώτο ράφι 
είναι το πιο πάνω και ότι τα χρώματα είναι: γεᾶ Ξ κόκκι- 
νο, 4Γ686Π Ξ πράσινο, Ὀἱυθ ξ μπλε, ρυΓρίθ6ξ μωβ, γΥ6ἱΙονν 
Ξ κίτρινο. 

Σαν τελευταία κίνηση κάνεις κλικ στην κότα. 


ο πα ο οι - 0) 


ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
απότην ΜΙΓΚΟΡΟΙΙ 


Μετατρέψτε τον υπολογιστή σε πλήρες στερεοφωνικό 
συγκρότηµα και τηλεόραση µε τα Μιπιεαία προϊόντα της 
(πεαίϊνε Ι,αὖᾳ που αντιπροσωπεύει στην Ελλάδα η 
ΜΙΟΚΟΡΟΙΗΙ5. 


ΒΟΓΝΡΒΙΑΡΤΕΚ 


Το διεθγές «ἰαπάατά στις χάρτες ήχου που δίνει νέα αίσθηση στα ϱᾶπΊες ναι 
στο μουσικό ο να!ε. 


ΒΟΓΝΡΒΙΑΡΤΕΚΡΚΟ 
Ἡ σερεοφωνική χάρτα ήχου που "μεταμορφώνει" τον υπολογιστή σε 
μουσικό όργανο. Με ενσωματωμένο ΙπίεΠασε για ΟΡ-ΚΟΜ χαι 
µεγάλη ποικιλία οΏψνατε δίνει απεριόριστες δυνατότητες στην 
επεξεργασία ήχου στον ΡΟ, 


(ΦΚΟΜΣ 


Που δέχονται δισχέτες των 600 ΜΒ αλλά και Οοπιρασί Γ8ο5 για να 
απολαμβάγετε µουσιχή εγώ δουλεύετε στον Η/Ύ! 
ΚΑΙΟΡ-ΚΟΜ 6ΑΜΕΣ 400 ΜΒ ΜΕ ΖΩΝΤΑΝΟ ΥΙΡΕΟ ΚΑΙΗΧΟ. 


ΥΡΕΘΒΙΑΡΤΕΚ 
Απολαύστε ζωντανό ν]άεο χαι ήχο στην οθόνη του υπολογιστή µε µία 
Χάρτα Ὑιάεοῦ]ασίετ. Με δυνατότητα επεξεργασίας της εικόνας χαι 
' δημιουργίας απἰπιαϊίοη µπορείτε τώρα γα φτιάξετε τις δικές σας 
ἡ εντυπωσιακές παρουσιάσεις και φανταστικά εφφέ. 


ΜΕΙΤΠΜΕΡΙΑΚΙΠ 
Οι ολοκληρωμένες πιυ]Ηπιεά(α λύσεις για έναν εππληγτικό συνδιασμό 
εικόνας, ήχου χαι Ἠίνησης. Δημιουργείστε τον δικό σας Μυμπιεαϊα Ρ6 µε 
µία δουπάδἱα5ίετ Ῥτο, ΟΡ-ΚΟΜ γαι (ἨΏ5 µε υπέροχα ϱαπΠεΣ χαι δο[οναἵε. 


ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΔΙΑΘΕΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ: ΤΗΛ.:52.30.742-3-4 


ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49 - Τηλ.: 36.41.91, 36.41.1868 
Μι(κοροιΙ ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34 - Τηλ. 4297.176 
ΟΟΜΡύτεης 


ο» ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10 - Τηλ. 80.895.858 


ΑΤΕ 
(ΑΜΟΦΤΗΑΌ 0ΡΟ) 


Ο φίλος Χρήστος Πυργάς 
από τη Λαμία µάς στέλνει την 
παρακάτω επέµθαση, που σας 
δίνει άπειρες ζωές και 10.500 
κιλά ελεύθερα για να οπλιστεί- 
τε µε όλα τα όπλα. 
5΄ΑΤΕ ΡΟΚΕΣ ΒΥ 6ΗβΗΙ5 
ΡΥΒΟΟΡ 
10 ΟΡΕΝΟυΤ’ΡΙΧΕΙ.”: 
ΜΕΜΟΒΥ ΑΕΕ 
20 ΙΟΑΡ 
ΜΑΤΕ.ΟΟΊ1”,8.4000: 6Α:.Ι. 
84000 
30 ΙΟΑΟ “ΑΤΕ.ΟΟΖ”,8Β0ΟΟ 
40 ΡΟΚΕ Δ3ΒΕ7,ΟΔ: 
ΡΟΚΕ 839ΒΕ8Θ,4Ί ΄ΕΗΕΕ 
ΜΙΕΙάΗΤ 10500 κα 45 
ΡΟΚΕ δ8117Ε,χ΄ΧΞ αριθ- 
µός ζωών 
50 ΕΟΗΒ ΑΞ8ΑΘ6ΟΟ ΤΟ 
8ΑΘ6Ο7: ΒΕΑΟ ΑΦ: ΡΟΚΕ 
Α.ΝΑΙ.(8.ΑΦ): ΝΕΧΤ: 
σΑιΙ. ΔΑ6Ο0 
60 ΡΑΤΑ 
Ε9,21,00,08,11,40,00,9Α, 
ΕΡ,Β0,609,40,00,00 

Στη γραµµή 45 στο Ροκε 
υπάρχει ένα Χ, το οποίο πρέ- 
πει να αντικαταστήσετε µε 
έναν αριθµό που θα δηλώνει 
το πλήθος των ζωών σας. 


ΤΗΕ 
ΝΕΝΕΚΕΝΡΙΝς 
ΘΤΟΡΒΥ Η 


(0) 


Ολοι οι κωδικοί του παιχνιδι- 
ού µας, τους οποίους µάς τους 


πήον]] 


ΕΓΠΙΕΝ/ΊΕΟΦΥΞΕ-Ι-Ξ 


Το καΠοκαίρ! συνήθως εἶναι η εποχή που ανάθουν οἱ υπο-- 
Πογιστές και καταστρέφονται χιβΙάδες |ογίίεκς απὀ την 
ποβύωρη και θάρθαρη µεταχείρισή τους από τους 64ΠΊΕΙ5. 
θέΠοντας να θοηθήσουµε εσάς και τα άµοιρα τα |ογ»ίίοκς 
που δεν σας φταίνε τίποτα κα! δεν τους αξίζει αυτή Π 
μεταχείριση, σας έχουµε έτοιμο ἕνα πακέτο από µέτρα γία 
την προστασία απὀ την εξαφάνιση του εἰδους τους. 
ΜάΠιστα, στο Ρίο Ντι Τζανέιρο υπφίστηκαν εἰδικά µέτρα για 
τη μεταχείριση των [ογ»ίίοκς Και θα επιθά!βονται ποϊνές 
στους χρήστες που τα κακομεταχειρίζοντα! Προσοχή, Λο-- 
πόν. Δείξτε Πίγη στοργή στα |ογ»!{εΚα! 


στόλνει ο φίλος µας από τη 
Λέσθο, Δημήτρης Βασίλης. 
ΙΕΝΕΙ. 2: ΡΘΡυύΩΒΒ 
ΙΕΝΕΙ. 3: 44ΩΥΧΡΒΟ 
ιΕενει. 4: ΡΖΖΞΖΧΖ 
ΙΕΝΕΙ. 5: ΡὐΒΘΙΧΙ. 
ΙΕΝΕΙ. 6: 4ΑΧΙΒΧΑ 
ΕΝΟ :ΕΑΧΙΞΖΩ 

Τον ευχαριστούμε πολύ. Οι 
διάφορες ερωτήσεις του θα 
δημοσιευτούν στις αντίστοιχες 
στήλες. Λίγη αναμονή. 


οίιοβυιυς 
(ΑΤΑΒΙ 57) 


Το όνειρο κάθε 08ΠΙ6Ι είναι 
να αποκτήσει άπειρο εξοπλι- 
σµό και άπειρη ενέργεια. Αν 
λοιπόν θέλετε να αποκτήσετε 
τα παραπάνω, γράψτε αντί για 


κωδικό τη λέξη ζΖννοιεα. 
Προσοχή, όµως, να δώσετε 
τον κωδικό ακριθώς όπως 
είναι, γιατί αλλιώς δε δουλεύ- 
ει) 


Ροοι. ΟΕ 
κΑΡΙΑΝςΕ 


(ΑΜΙΘΑ/ΑΤΑΠΙ) 


Η λύση µπορεί να έρθει και 
από τον ουρανό! Είναι αλή- 
θεια! Κάτι τέτοιο φαίνεται να 
ισχύει σε αυτό το παιχνίδι και 
µάλιστα από τους Θεούς!!! 

Λοιπόν, όταν µάχεστε µε 
κάποιο από τα αποκρουστικά 
τέρατα του παιχνιδιού, πιέστε 
το Αἱἱ και το Α. 

Τι θα γίνει; Δεν µαντέψατε; 
Η θοήθεια εκ των άνω, που 


Επ Εεῄμν 5 Α Σ Εἰ 
ΦΙΡΕΗΤΑΝΚ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 
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λέγαμε. Το απίστευτο είναι το 
µήνυµα που την επισηµοποιεί! 
Εμφανίζεται στην οθόνη το 
εξής µήνυµα: "Τπθ «οα5 
Ιπίθ(νοπα” και αµέσως θγαίνε- 
τε ασπροπρόσωπος από τον 
αγώνα! 

Είδατε που μερικές φορές 
και οἱ θεοί θοηθούν τους κοι- 
νούς θνητούς; 


ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΕ 2 
(ΑΜΙΘΑ) 


Αν δεν είστε τόσο δυνατός 
όσο ο Αρνυ, δεν έχετε κατα- 
φέρει να θγάλετε ούτε την 
πρώτη πίστα και θέλετε να 
δείτε καµία ακόµα πίστα, τότε 
καλά θα κάνετε να θέσετε σε 
εφαρµογή τις ύπουλες µεθό- 
ὅους των {ἱρ8! 

Αρχικά, παγώστε το παιχνίδι - 
και πιέστε τα πλήκτρα από Ε 
µέχρι Ε10 και µετά Πτθ για να 
περάσετε στο επόµενο επίπε- 
δοι 


ΘυΡΕΝ ΜΟΝΑςΟ 
ΟΡ 
(ΑΜΟΤΗΑΌ 6Ρ0) 


Βλέπατε πάντα τη σκόνη 
από τα προπορευόµενα αυτο- 
κίνητα; Αν ναι, τότε ο Φίλος 
µας Χρήστος Πυργάς έχει για 
σας έτοιµη τη λύση! 

Διαλέξτε λοιπόν το. κιθώτιο 
των εφτά ταχυτήτων και, μόλις 
αρχίσει ο αγώνας, θάλτε 
κατευθείαν την έθδοµη! 

Η ταχύτητά σας θα αυξηθεί 
πολύ πιο γρήγορα από ό,τι αν 


απ) 


αλλάζατε κανονικά τις ταχύτη- 
τες!!! 

Επίσης, αφού αρχίσουν τα 
δοκιμαστικά της πρώτης 
πίστας, πατήστε Ε9ΦΟ για να 
εγκαταλείψετε! 

Κάντε το ίδιο πείραµα, επα- 
ναλάθετέ το πολλές φορές και 
κατόπιν, όταν αρχίσει ο αγώ- 
νας, µπορείτε να παίρνετε τις 
στροφές µε την ανώτατη ταχύ- 
τητα. 

ΔΕ χρειάζεται καθόλου να 
χρησιμοποιήσετε φρένο! 


οηιρ’ς 
οΗΑΙ.ΙΕΝΟΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Αρχίστε κανονικά το παιχνίδι 
και κατά τη διάρκειά του πιέ- 
στε το πλήκτρο Ε. Μην τροµά- 
ζετε, γιατί η οθόνη θα αναπο- 
δογυρίσει! 

Στη συνέχεια, δώστε τα ακό- 
λουθα µε τα 5ρ8οθς και τις 


τελείες: 
| ΤΗΙΝΚ« ΤΗΕΒΕΕΟΒΕ | ΑΜ.: 
Απαλλάσσεστε από το να 


µαζεύετε τα οΠἱρ5, ενώ πιέζο- 
ντας το Ο περνάτε επίπεδο! 

09/12/57. : Στείλτε το ρολόι 
για ύπνο και αποκτήστε άνεση 
χρόνου! 

ΘΑ(ΑΙΤΤΑΒΙΑΝ5 ΜΑΚΕ ΒΕΤ- 
ΤΕΒ Ι ΟΝΕΡΗς. : Απαλλάσσεστε 
και από την ανάγκη να µαζεύε- 
τε τα κλειδάκια! 

Αν θέλετο να επανέλθετε 
στο κανονικό παιχνίδι ακυρώ- 


πο ν΄ το 


Ε-[ 1] ΊΕ ΞΕ:ΙΞ 


νοντας όλα τα προηγούμενα, 
πιέστε ξανά το Ε. Δεδ θλέπω 
όµως το λόγο! 


ΙΕΜΜΙΝΟΣ 
(5ΡΕΟΤΗυΜ) 


Μερικοί κὠδικοί των 
ἱ οπηπιίπᾳς για τον ὀρθοϊωπη! 
50. ΙόνΙ.ΝΙΒΟΕυ 
51. ΝύΙ.ΝΙΒΑΡΕΗΒ 
52. ὐΙ.ΝΙΒΙΝΕΕΚ 
53. ΙΝΙΒΕΚΙΕΕΝ 
54. ΕΙΒΙΚΝΝάΕΧ 
55. ΙΒΕΝΝΝΕΗΕΧ 
56. ΒΜΟΙ.ΙΙΝΙΕΝ 
57. ΒΑΚΗΜΝΙΝΕΤ 
568. ΙΝΜΝΙΒΚΕΝ 
59, ΟυὐΟΕΙΒΕΙ Ευ 
60. ΗΜΝΙΒΜΟΜΝΕΝ 
Αυτά, Φίλοι του ὀρθοίγωπι 
και των | απηπίπᾳς. 


ΡΟΑΟ ΡύΝΝΕΡ 
(9ΡΕΟΤΡυΜ) 


Από την τηλεόραση στην 
οθόνη του λατρευτού 
θρθο(Γωπ! Αρχίστε να φορτώ- 
νετε το παιχνίδι και, όταν φορ- 
τώσει, πιέστε τα πλήκτρα Η, 
Ε, ἱ και Ρ. Θα έχετε λοιπόν 


µια έκπληξη που είναι γνωστή, 
αν έχετε ξαναπαίΐξει κάποιο 
παιχνίδι της ίδιας εταιρίας. 


5ιι ΚΝΝΟΡΜ 
(ΑΜΙΕΑ) 


Κρατήστε πατηµένο “ΗΕΙ Ρ” 
και πιέστε το Πτθ για να αρχί- 
σετε το παιχνίδι. 

Αυτό το κολπάκι σάς δίνει 
άπειρες ζωές και µπορείτε να 
περάσετε από το ένα επίπεδο 
στο άλλο πατώντας τα πλή- 
κτρα 1 και Ο. Υπάρχει πιθανό- 
τητα το κόλπο να µη δουλέ- 
ψει! 

Τότε πηγαίνετε στο οοπίτο| 
Ππθηι και πληκτρολογήστε 
Θ0ΟΒΑΡΟ8Β και µετά ΒθϊωΓΠ. Το 
πρόθληµα λύθηκε! 


νΕΝυΣ: ΤΗΕ ΕΙΥ 
ΤΕΚΑΡ 


(ΑΜΙ4Α/ΑΤΑΒΙ) 


Μερικοί κωδικοί για το παι- 
χνίδι: 
2. ΜΑΝΤΙΟ5 
3. ΟΙΟΑΡΑΞ 
4. ΡΘΥΙΙΙΟ5 
5. ΡΙΕΒΙΟ5 


Εε τε ο ὃ ΕΙ 
Ο6ΗΕΝΥ ΟΗΑΡΕ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


6. ΞΑΤΥΒΗΙΟ 
7. ΙΥΟΑΕΝΙΟ 
8. ΡΥΒΑΙΙΟ 
9. ΝΟοστυ!ιο 

Ακόμα γράφοντας "υΡΙ- 
ΤΕΗ” αποκτάτε άπειρο χρόνο, 
ενώ, αν δώσετε “Ρι υΤΟ”, απο- 
κτάτε άπειρες ζωές! 


ΟΗ ΝΟ! ΜΟΡΕ 
ΙΕΜΜΙΝΟς 
(ΑΜΙΘΑ) 


Οι κωδικοί είναι για Απιίσϐ, 
αλλά µπορεί να δουλεύουν και 
σε Αἰβή. 

Το επίπεδο είναι το ἸΛΙοκθα 
και οι κωδικοί οι ακόλουθοι: 


1. υΕΜΟΟΗΤΝΡΑ 
2. ΟΙΟΚΙΟΝΟΡΕΗ 
3. Μοσινυαρρυ 
4. ΟΙ. ΝΟΕΟΟΩΡΗ 
5. αΟΙΩΟΤΜΗΒΕΗ 
6. ΙΗΞΘΤΡΝάΟΕΜΝΜ 
7. ΙΡΥΡΙ.ΕΕΡΕΕ 
8.ΡΝΜΗάΜΜΕΕυ 
9. ΝΙΗάΟΗΝΕΕΟ 
10. ΡΙ.ΑΚΗΤΤάΕΗ 
11. ασ. υΤΕΗΕΩ 
12. ΙΜΤΝΙΡΙΕΟ 
13. ἀΕΗΡύΡΙ ΕΙ. 
14. ΜΙΘΝΜΟάΚΕΗ 
15. ΜΡυΡΙ.ασιΕὀ 
16. ΟυΜΟΙΜΜΕΡ 
17. υΜΟΘΙΤΝΕΜ 
18. Ε.ΑΙΗυύΟΕΚ 
19. ΗάαΙΝΝΜΝΡΕΕ 
20. ΑΚΙ.ΥΝΜΙ ΝΑΕΚ 


ᾖᾖᾗηι 
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Φίλοι των παιχνιδοµη- 
χανών, γεια σας και αυ- 
τό το µήνα! Η ζέστη εἷ- 
ναι αφόρητη και Τα νεύ- 
ρα τεντωμένα! Ο εκνευ- 
ρισµός γίνεται ακόµα 
μεγαλύτερος, όταν κά- 
ποιο παιχνίδι της αγα- 
πηµένης σας παιχν!δο- 
μηχανής έχει θαλθεί να 
σας ἆΣξεκάνει!’ Τα 
ζ6οηςοΙθ Τῖρς είναι εδώ 
και επιχειρούν και αυτό 
το µήνα να σας θοηθή- 
σουν να ξεπεράσετε ό- 
λες τις δυσκολίες και 
τα εμπόδια των παιχνι- 
διών, δίνοντάς σας κολ- 
πάκια., 


Γράφει ο Κωστής 
Παπαδάκης 


αρςοιις 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


Η αγαπημένη οικογένεια Φίππρδοης 
μετακόμισε και στο ΝΕς. Γιατί όχι! Στο 
Νυοίθαί ΡονθΓ ΡἰΕΠί υπάρχουν µόνο 15 
(ος και δµείς χρειαζόμαστε 161 Βρείτε 
λοιπόν πρώτα τα 195 και µαζέψτε τα και 
κατόπιν θρείτε τη Μαρσοίθ, σταθείτε 
κοντά της και πιέστε το πλήκτρο Β. Τα 
(ος θα γίνουν 16 και εσείς θα Βρείτε 
επιτέλους λίγη γαλήνη... Ετσι νομίζετε; 
Σας έχουµε και τους κωδικούς αυτού 
του επιπέδου. 

Πάτωμα 1: 14 

Πάτωµα 2: 32 


ΤΗΕ 
ΞΙΜΡ5ΟΝ5 


Πάτωμα 3: 11 

Πάτωμα 4: 41 

Πάτωµα 5: 21 

Τώρα µπορείτε να ηρεµήσετε και να 
κοιµάστε ήσυχοι! Ουφ! Μου έφυγε ένα 
θάρος. 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


Εκνευριστήκατε µε τον Βοθε: το φί- 
λο µας; Θα θέλατε να το παίξετε άνε- 
τοι, χωρίς να σκάτε; Το ἴἴρ αυτό σας α- 
φήνει να κλέθετε, κατά πολλές έννοιες, 
στο παιχνίδι, αφού περνάτε στο οπεαί 
πιοςβ. Το µόνο που έχετε να κάνετε εἴ- 
ναι να δώσετε τον ακόλουθο κωδικό: 
1 ΗΗΗΗΗΗΟΡΗΗΟΗΗΟΗΗΗΗΗΗΗΖ 


Οµορρείίος 
Ρ0 ΕΝάΙΝΕ 


Με τους παρακάτω κωδικούς µπορεί- 
τε να περάσετε σε επόμενα επίπεδα! 
Για το πρώτο δώστε ΞΚΥΗΡΡΒ, για το 
δεύτερο ΙΚΥΒΥΘΦΕ9, για το τρίτο 
ΟΗΡΙΕΤΒ, για το τέταρτο ΒΥΜΘΕΝΜΒ 
και τέλος για το πέµπτο ΒΘΗΤΗΝΟ. 


5.ρος ο. ενος 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕς 


Αυτό το τιπάκι σάς επιτρέπει να µα- 
ζέψετε µερικά ειδικά Όοπις. Για να τα 
µαζέψετε, αρκεί να τερµατίσετε την πί- 
στα µε αυτό το πλήθος νομισμάτων ή 
μεγαλύτερο. 

ΠΕΡΙΟΧΗ Ί-4 ΜΕ 44 ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 
ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΕΝΑ Ρ-ΛΝΙΝα 

ΠΕΡΙΟΧΗ 2-0 ΜΕ 30 ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 
ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΕΝΑ ΑΝΟΗΟΒ 

ΠΕΡΙΟΧΗ 3-8 ΜΕ 44 ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 
ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΕΝΑ Ρ-ΜΙΝΑ 

ΠΕΡΙΟΧΗ 4-2 ΜΕ 22 ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 


ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΕΝΑ ΑΝΟΗΟΒ 

ΠΕΡΙΟΧΗ 5-5 ΜΕ 28 ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 
ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΕΝΑ Ρ-ΙΝΙΝΑ 

ΠΕΡΙΟΧΗ 6-7 ΜΕ 78 ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 
ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΕΝΑ ΑΝΟΗΟΒ 

ΠΕΡΙΟΧΗ 7-ο ΜΕ 46 ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 
ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ ΕΝΑ Ρ-ΙΜΙΝΑ 


ου μίο Όναρβοιυ 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕΟ 


Πραγματικά, θα μπορούσαμε να γρά- 
ψΨουµε σελίδες µε [ἴρς για το ΝΕΟ της 
Νιπίεπάο! Αλλά, αν γινόταν κάτι τέ- 
τοιο, θα στενοχωρούσαµε τους κατό- 
χους άλλων παιχνιδομηχανών. Στο 
Ὀουοίθ Ώ(θροη ΙΙ σας παρουσιάζουμε 
τους κωδικούς των επιπέδων, ώστε να 
µπορείτε να προχωρήσετε θαθύτερα 
στο παιχνίδι. 

ΕΠΙΠΕΔΑ 1.2.3 : Πάνω, Δεξιά, Κάτω, 
Αριστερή, Α, Β 

ΕΠΙΠΕΔΑ 4,5,6: Πάνω, Κάτω, 
Ἀριστερή, Δεξιά, Α, Β 

ΕΠΙΠΕΔΑ 798,9 : Α, Α, Β, Β, Κάτω, 
Πάνω, Δεξιά, Αριστερά 


ζομέαίοι 


ΘΕΑ ΜΕΕΑΡΗΙΝΕ 


Μερικά ακόµα τιπάκια για αυτό το 
πολύ καλό παιχνίδι στρατηγικής. Η κα- 
τάσταση γίνεται πολύ ευκολότερη, ό- 
ταν έχετε έτοιµους τους κωδικούς! 

ΕΘΥΩ 

ΑΒΟΝ 

ΤΡΡΩ 

ΒΜκυ 


σι -α« 
αι! | 


Βασ 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


Ο 9οκθί δεν πρόκειται να σας ξε- 
φύγει µε τίποτα! Το παρακάτω {ρ 
σας δίνει άπειρα οοπ!ἵπυθ. Για να α- 
ποκτήσετε τη δυνατότητα αυτή δώ- 
στε πάνω, πάνω, κάτω, κάτω, αρι- 


στερά, αριστερά, δεξιά, δεξιά και 
τέλος πιέστε τα Β, Α ταυτόχρονα! 
Πίσω, 9οκθί, και σε φάγαμε! 


Εαί(]ο Εημῖί Ζοοίἒι 
4ΑΜΕ ΒΟΥ 


Αν θαρεθήκατε να παίξετε διαρ- 
κὠς το ίδιο επίπεδο του παιχνιδιού, 
τότε το {ἱρ αυτό είναι φτιαγμένο για 
σας! Λοιπόν, περιμένετε µέχρι να 
τελειώσει η εισαγωγική μουσική 
στην οθόνη των τίτλων. Τότε πιέ- 
στε τα πλήκτρα Α και Β µαζί µε το 
κάτω, συνολικά πέντε φορές! 
Κατόπιν, περιμένετε µέχρι να ακου- 
στούν οι μελωδίες που παίζονται 


στην οθόνη του δί8Π και πιέστε 
9ί8Πὶ διαλέγοντας το επίπεδο που 
θέλετε! Για παράδειγµα, πιέστε δύο 
φορές το 9ἱ8Πί για να θρεθείτε στο 
δεύτερο επίπεδο, τρεις για το τρίτο 
κ.ο.κ. Ωραίο ἀράκι! 


σον Ναάοιι 
Εοοίρα!! 


ΘΕ(2Α 
ΜΕ(αΑΒΡΗΙΝΕ 

Αν θέλετε να εξασκηθείτε σε ό- 
λες τις συνθήκες και µε διάφορες ο- 
µάδες, ταΐῖστε το ΜερθΏήνθ σας 
τους ακόλουθους κωδικούς και θα 
περάσετε στη δράση! 

ΟΜΑΔΕΣ ΚΩΔΙΚΟΙ 

ΟΙπῃ. αἱ ΡΙΠ. : 2722500 

Αι. αἱ /α5η. : 0741000 

Ν.Υ. αἱ 85Η. : 0700100 

Μία. αἱ Νενν Ε. : 7102300 

Νθνν Ε. αἱ Βυή.: 0600100 


9.Γ. αἱ Λ85Ώ : 4902300 
Βυή. αἱ Νθνν Ε.: 0176000 
Αἰὶ. αἱ ΟΠΙ. : 5002300 
Μίπη. αἱ ΟΠΙ. : Θ002300 
Κ.Ο. αἱ Οἶππ. : 0200100 
ΟΙπη. αἱ Βυή. : 9904500 
..Α. αἱ ΟΠΙ. : 6504500 


κ.ο. αἱ Βυή. : 5722500 
ΜΙ8. αἱ Βυή. : 1112300 


πι νῖσαι 


Ε(Α 
ΜΕ(ΑΒΗΙΝΕ 


Τα λεφτά πολλοί µίσησαν, την αθα- 
νασία κανείς!!! Για να καταφέρετε να 
γίνετε αθάνατοι, να αποκτήσετε άπει- 
ρες θόμθες και πολλά πολλά άλλα, 
πηγαίνετε στην οθόνη των επιλο- 
γών, µετακινήσετε το θέλος-δείκτη 
στο κάτω µέρος της οθόνης και κά- 
ντε τα παρακάτω: Κρατήστε πατηµέ- 
νο το Κάτω και πιέστε τα Α, Β, Α, Α, 


-.- 


[ ' ο πππντντν 
“"ουου- ους ουσ” οµο”-ς οοέοέ»οι 


Β, Α και Α. Τότε στην οθόνη θα εµ- 
φανιστούν πολλά θαυμαστά και εσείς 
θα πρέπει να διαλέξετε ανάµεσα σε 
άπειρες ζωές, θόµθες και άλλα. 


γης Ο11ἆ 
ΑΤΑΗΙΙΥΝΧ 


Είστε τουρίστες στην πόλη των 
ΥΙκίηρς ή κάτοικος; Αν ανήκετε στη 
δεύτερη κατηγορία, τότε σίγουρα θα 
σας φανούν χρήσιμοι οι κωδικοί των 
επόµενων επιπέδων! Αυτοί είναι: 

1. ΟΜΕΘΑΜΑΝ 

2. ΡΑΤΗΙΟΙΑ 

3. ΒΕΡΌΝΝΑΒΕ 

4. ΡΕΝΝΞΒΙΗΥ 


έαίο οἱ έο 
7οπάοσςσος 


ΑΤΑΗ/ΙΙΥΝΧ 


Εδώ σας έχουµε μερικούς κωδι- 
κούς για το παιχνίδι στο | γηΧΙ 

ΑΝΕΧ 
ΝΕΑΤ 
ΥΑΒΒ 
ΕΥΕΘ 
ΘΤΑΧ 
ΝΕΒΒ 
ΤΒΑΧ 
ΖΕΒΑ 
ΘΕΒΒ 
ΘΝΕΧ 
ΒΟΧΥ 
ΝΕΧΑ 
ΝΕΘΤ 
ΕΒΥΧ 
ΖΕ9Τ 
ΘΤΑΗΤ 
σος 
ΝΕΑΒ 
ΤΕΒΑ 
ΒΥΤΕ 
ΒΕΤΑ 
ΧΒΑΝ 


Ἠοπο ος μου 
4ΑΜΕ ἄΕΑΗ 


Στην οθόνη των τίτλων κρατήστε 
πατηµένα τα πλήκτρα ΚΑΤΩ και 
ΘΤΑΒΗΤ. Τότε µπορείτε να επιλέξετε 
µε το πάνω και το κάτω όποιο επί- 
πεδο θέλετε. ἕ 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


ΡΟ ΝΕ 1Ε ὁ.2 


«ΕΙΜΕΙΝΟΓΙΗΟΑΕΟΙΕΣ. ... 


ο του Γ,. Κακαλέτρη 


ο --- μμ 
οσοι ξέρουν την Απιίσα, σίγουρα 
γνωρίζουν τις πολύ Καβές επιδόσεις 
της στον τοµέα του νΙάεο Και 
γενικότερα των ΟΓ8ΡΠΙς5, καθώς Και 
τα κορυφαία της παιχν!δια, Οµως 
αυτά εἶναι µόνο ένα εΛάχιστο µέρος 
απὀ τις δυνατότητες Και τις χρήσεις 
που µπορεί να ἐχει ἑνας 
υποβογιστής. Μια ποβύ 
συνηθισμένη εργασία, που 
επιτεβείτα! αποκβειστικά σε 
υποβογιστή, είναι το Ι/ογα 
ΡΓΟΟΕΘΣΣΙΠΟ - εββηνιστ!, 
επεξεργασία κειµένου. Είναι η 
συγγραφή, διόρθωση και 
γενικότερα Π εΠΙµέβεια ενός 
κειµένου, µε τη θοῄθεια 


πᾖεκτρονικού υποβογΙστή. 

ο -------- 
τον κόσµο των συµβατών, η ἐν- 
νοια της επεξεργασίας κειµέ- 
νου είναι οικεία σχεδόν σε ὁ- 
λους τους χρήστες, πράγμα 
που αντικατοπτρίζεται και στον 
αριθµό των αντίστοιχων πακέ- 
των που κυκλοφορούν. Οπως είναι φυσικό, η 
Απιίσα δεν θα μπορούσε να αφήσει τους 
χρήστες της απ᾿ έξω από το χορό. Από την 


ήν 


ρα 


45 οὐ μέ ὃν μας η) λες εἱ 
μὴ κ) 
Νφ ὰ Πόε νο κ- μ. 


ὰιη 


νε ναι ση 


μλὺ 
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.α 9 τν 9 
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ες Ὃ μην 

Ἱ 


ο φαν 


π σον ας αν ον ο άν -. 4ΡΝΝΑΝΥ 
ο0 


εμφάνισή της, εμφανίστηκαν διάφοροι 
Ἠ/ογαΡΓοσοσθξδςο!ς (π.χ. ΤεχίοΓαΠ), όλοι χα- 
ρακτηριζόµενοι από πολύ µεγάλη ευχρηστία, 
ὀχι όµως µε ανάλογες δυνατότητες. Τώρα 
βέβαια τα πράγµατα έχουν αλλάξει. Οι επε- 
ξεργαστές κειµένου έχουν πληθύνει αρκετά 
και σχεδόν όλοι έχουν ένα αρκετά υψηλό ε- 
πίπεδο δυνατοτήτων (Ρ6ηΡΕΙ, ΥΝογανΝ ογίῃ 
και πολλοί άλλοι). Αυτό το µήνα δοκιµάζου- 
µε έναν απὀ τους πιο δημοφιλείς και ισχυ- 
ρούς ΝογαάρΓγοοθδσοΓς: την τελευταία έκδο- 
ση του ΡΓγοννΓί 3.2 τθνἰςδίοη 3. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Τι θα χρειαστείτε όµως για να τρέξετε το 
ΡΓοννγίίθ ; 

Όσον αφορά τον υπολογιστή, µία Απιίσα 
500, 500--, 2000 ή 3000 είναι αρκετή. 

Από πλευράς µνήµης όµως, το πρόγραµµα 
απαιτεί, για το φόρτωμα και µόνο, τουλάχι- 
στον Ί ΜΒ ΒΑΜ. Τώρα, αν έχετε κάποιο 
σκληρό δίσκο, που να χρησιμοποιεί αρκετή 
από τη µνήµη σας για ὈμῇΠθς, τότε 1,95 - 2 
ΜΒ θα ήταν αρκετά. 

Στο εξωτερικό ΠαΓάνναΓθΘ, για το τρέξιμο, 
δεν υπάρχει περιορισμός ως προς τα αΓίνες 
ἡ οτιδήποτε άλλο, γίνεται όµως πολύ πιο εύ- 
χρηστο «(ειδικά στην επεξεργασία 
αἱγθοίοΓΙεςδ), αν υπάρχει σκληρός δίσκος. 


ΣΤΗ ΧΡΗΣΗ 
Το πρόγραµµα, μεγέθους περίπου 290 ΚΒ, 
ανοίγει για τη λειτουργία του νέα οθόνη, πά- 


κ εν 


ο ση 8 


Κείµενο 

μα]] νο {) (ζωη στοιχισµένο 
να οῄας δεξιά, αριστερά, 

Β) κεντραρισµένο 

και γέµισµα της 

γραμμης. 


γω από αυτή του ΑΝοΓκβΒεποῃ, 
στην οποία κινείται πλέον ο 
"χρήστης. Εδώ γίνεται το Εαἰίπα 
των κειμένων, τα οποία µπο- 
ρούν να είναι πολλά ταυτόχρο- 
να ανοιγµένα, εμφανίζονται δε 
το καθένα στο δικό του παρά- 
8υρο. Τα παράθυρα έχουν, πέ- 
ρα απὀ τα καθιερωμένα οαἀρεῖς 
µεγόθους, κλεισίματος κ.λπ., 
κάποια επιπλέον, τα οποία ανα- 
λαμβάνουν το φορμάρισµα του 
κειµένου. 

Αυτά είναι εργαλεία που κα- 
Βορίζουν την αρχή του κειµένου 
(αριστερό περιθώριο) ή το τέ- 
λος του (δεξί περιθώριο) καθώς 
και τη θέση όπου θα µετακινεί- 
ται ο δρομέας µε το πρώτο ή τα 
διαδοχικά πατήµατα του ἴαρ 
πλήκτρου. 

Τα ᾳααἀᾳεῖς αυτά περιλαµβά- 
νουν, εκτός των παραπάνω, και 
µερικά ακόµη, τα οποία καθορί- 
ζουν το δραοίηᾳ (δίπσἰθ, 1 1/2, 
ἀου0Ι6), τη στοίχιση (αριστερά, 
κεντραρισµένα, δεξιά και γέμι- 
σμα). 

Ας τονίσουμε εδώ τη νέα λει- 
τουργία του γεµίσµατος (δεν υ- 
πήρχε στις παλιότερες νεί- 
ΞΙ0Π5), η οποία αναλαμβάνει να 
δημιουργεί σειρές χωρίς κενά 
αριστερά και δεξιά, που να τε- 
λειώνουν όλες στο ίδιο σηµείο, 
όπως και οι στήλες των εφηµε- 
ρίδων. 

Υπάρχουν επιπλέον σαασεῖς 
για τον καθορισμό των κενών 
μεταξύ παραγράφων. Ο χειρι- 
σµός του προγράµµατος πλαι- 
σιώνεται από µία πληθώρα από 
ρυ/|-άοννη πιθηις, τα οποία είναι 
στη διάθεσή µας οποιαδήποτε 
στιγµή, µε το δεξί πιουςθουίῖοη. 

Το δαΠίηᾳ του κειµένου γίνε- 
ται µε κλασικές κινήσεις απὀ το 


ἴ ι-3 
: ο. το 
)- υ μεν 
να 


..... ” 


παν. ανν 01 


πληκτρολόγιο, οι οποίες περι- 
λαμβάνουν κίνηση ανά χαρακτή- 
ρα, λέξη, φράση και σελίδα, και 
υπάρχουν οι γνωστές χρήσεις 
του ποιςδθ για ουῖ και ρα5ίἱ86, οι 
οποίες λειτουργούν και μεταξύ 
παραθύρων, δηλαδή ανταλλαγή 
λέξεων-φράσεων-τμηµάτων, µε- 
ταξύ διαφορετικών κειμένων. 
Εδώ πρέπει να σημειώσουμε κά- 
ποιες ευκολίες, όπως µε το δι- 
πλό πάτηµα του αριστερού 
πιου5ε Ὀμίίοη σε µια λέξη επι- 
λέγουμε τη λέξη αυτή, ενώ µε 
το τριπλό όλη τη φράση. 

Υπάρχει η δυνατότητα χρή- 
σης εικόνων και πολλών διαφο- 
ρετικών 5εἱΐ5 χαρακτήρων, επι- 
κοινωνία µε ΑΓΘΧΧ και άλλα 
πολλά. 

Ας δούµε όµως αναλυτικά τις 
δυνατότητες του ΡΓοννΠῖΘ, οι ο- 
ποίες εκ πρώτης όψεως φαίνο- 
νται ικανοποιητικές. 

Οι λειτουργίες του Ργοννγίίθ 
μπορούν να εκτελεστούν όλες 
µέσα από τα μενού, που εµφανί- 
ζονται στο πάνω µέρος της οϱ- 
θόνης, µε τον κλασικό τρόπο το 
δεξιού κουμπιού. 

Ετσι κοιτάζοντας στην µπάρα 
της οθόνης, βλέπουμε τους τίτ- 
λους Ργο]θοῖ, ΕαΙῑ, ΘΘΕΓΟΠ, 
Εογπιαί, Ὀουυπιθηί, Νἱ6Νν και 
Μαογο. Οι τίτλοι λίγο πολύ δεί- 
χνουν περί τίνος πρόκειται κά- 
θε μενού. 

Ετσι στο μενού Ργοεοῖ υπάρ- 
χουν οι λειτουργίες του φορτώ- 
µατος ενός κειµένου που έχου- 
µε σώσει είτε σαν µέρος του 
κειµένου που δουλεύουμε 
(1η56υί -» Τεχῖ) είτε σαν αυτό- 
Νοµο κείµενο στο δικό του πα- 
ράθυρο (Ορεη). Υπάρχει η δυ- 
νατότητα φορτώματος είτε 
Φφορμαρισµένου απὀ το ΡΓοννγίίθ 


Το Ρτονγῖῖςε δεν 
είναι ένας 
συνηθισμένος 
επεξεργαστής 
κειµένου. Μέσα 
στις δυνατότητές 
του 
περιλαμθάνεται και 
η δηµιουργία 


δίστηλων ἡ τρίστηλων κειμένων, στο "στιλ" των 
κειμένων περιοδικών ή εφημερίδων. Ετσι, µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί άνετα για τη δηµιουργία ενός 
εντύπου, χωρίς ιδιαίτερες θέθαια απαιτήσεις. 


119 να ιν νο τα. να 
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ης ἐν πιο ὃν ο] 


οὰς Ελεἰν οἷἆ Λνιες μὴν α 
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κειµένου είτε απλού Α9ΦΟΙΙ αρ- 
χείου. 

Εδώ θα βρούμε και τη λει- 
τουργία της αποθήκευσης σε δί- 
σκο, είτε σαν ῥΡτον/γίῖθ 


νι {19η 
ἵν 


ἡπ μερα 


η ) μα 
η, το ὃν μα κ ντ, μα] 


9 Εῑες. Ὥνεσε ῥροφὴς ἃε 


Εικόνα σε κείµενο. Αν τα 

της δεν 
ταιριάζουν, το Ρτονγ!ῖθ 
κάνει ότι µπορεί. 


Όσοι έχουν µια προπγούµενῃ επαφή µε το 
ΡΓοννΓΙΤΘ θα διευκοβυνθούν ποβύ µε τον 
καθορισμό των παραμέτρων, όπως αυτός 


γίνεται απὀ τη νεα αυτή 


εκδοση του 


προγράµµατος. Η προσθήκη χρήσης ΡοςϊςεΓρῖ 
εκτυπωτή κάνει το πρόγραµµα πιο εἠκυστικό για 


πιο “σοθαρές’ χρήσεις. 


ἀοοιπιεηί είτε σαν ΑΞΟΙΙ. 

Όμως από εδώ γίνεται και ο 
χειρισμός εικόνων. Με Ιη5εΓί- 
ΣΡΙοἵμΓθ μπορούμε να φορτώ- 
σουµε µία εικόνα και να τη µε- 
τακινήσουµε οπουδήποτε στο 
κείµενο ή ακόµη και να της αλ- 
λάξουμε το μέγεθος οριζόντια 
ή κατακόρυφα ή και στις δύο δι- 
ευθύνσεις ταυτόχρονα, ώστε να 


Ρηοε {ές 3.1.1 8 1391-32 Νεν Νογίχοης δο/ΐναγς, 


Και όλοι οἱ κρυφοί 
χαρακτήρες στην οθόνη. 
Ἶπς. 


τω ὃν μ κ ὃν Ενα Μεν μοι πμ 


ες ή ὄνο μο. 1 
ος ο ο 


νε ρεον ἱἀεά Αλίφα Μακθ {19 νομὰς {ορ Ἰαείου 
{5 μ9µ Ἄσας, 1/11 119 


Επ εως 


1) Τίς φομ ἀθθσλ΄ { ρρος{ που τίου αἲ 


αρ, 


τιοδεῖο φη 


4 ο ομμς Μι ω . 


Υσ 


Ενα 1 δ] 
ἡ μα ονὰς να ὀνεωιοὰ, 4 
ρε! 
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Π 
Π 


μισώ μ 
αι η 


4 Η. 
ν λα: ή 


νο Λ.νες να" 


ορ ἡμα μὴν Ῥφμ{ρηεηί, 


Αν θέλετε να χωρίσετε 
την οθόνη σε στήλες, 
όλα καθορίζονται! από 

εδώ. 


"9 
ο] 4” αρρερἀεά, Τίς αἰίοε]ν μοῖ ε 


χωρέσει εκεί που θέλουμε. 

Επειδή όµως το πιο ωραίο 
εφέ είναι το τύλιγμα του κειµέ- 
νου στις εικόνες, το ΡΓοννγίῖθ 
προσφέρει και αυτή τη δυνατό- 
τητα. 

Αν θέλουμε να τοποθετήσου- 
με την εικόνα σε κάποιο σηµείο, 
ώστε να υπάρχει κείµενο στη 
µία της πλευρά, τότε µε τα 
ᾳααᾳθἰ5 του παραθύρου µπο- 
ρούμε να µετακινήσουµε την 
αρχή της γραμμής κειµένου δε- 
ξιά της εικόνας ή μετακινούμε 
το τέλος της αριστερά. 
Παρακάτω, θα δούμε τις επιλο- 


ΡροΝΡ ἰτο 1,23 8 1981-32 Νε Νογίτοης δο/έψαγε, ης, 


{ορ νε -ἡ δνα 4/08 ος 11/1/9314 


νε 1 ο μ 
μη ομαὰ 


ον ον 


ρα 


, οτί, ἡρ μη 
2005 υἃ ᾿ η 


ἱ σπσὐσκ σχη] 
τής μ. Εἰ. θνε 


ονρί 
μι πι (ο 


Μια εικόνα εν µέσω δύο στηλών 
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γές για τον καθορισμό του µε- 
γέθους της σελίδας και τον 
τρόπο εκτύπωσης (προσανατο- 
λισµός, επιλογή διακριτικής ικα- 
νότητας του εκτυπωτή, επιλογή 
επιπέδου γραφής, αν θα τυπω- 
θούν εικόνες, κάποιες επιλογές 
που καθορίζουν τη σωστή εκτύ- 
πωση των εικόνων, όταν αυτή 
γίνεται µε τη χρήση αιγβΠ ή ΝιΩ 
κειµένου, γιατί το ΡΓον/γίῖθ το 
κάνει και αυτό: τυπώνει εικόνες 
μαζί µε χαρακτήρες του εκτυ- 
πωτή. 

Φυσικά, υπάρχει και η δυνατό- 
τητα εκτύπωσης σαν γραφικά, 
όπου θα µπορέσουµε να εκµε- 
ταλλευτούμε τη δυνατότητα - 
παρξης πολλών 5εΐς και µεΥγε- 
θών χαρακτήρων στο ίδιο κείµε- 
νο. 

Τέλος, πριν απὀ τη γνωστή ε- 
πιλογή ΩυΠ, υπάρχει η δυνατό- 
τητα φορτώματος ή αποθήκευ- 
σης των επιλογών µας μέχρι 
αυτή τη στιγµή (Φε((Ιπᾳς). 

Το δεύτερο μενού αναφέρε- 
ται στις εργασίες ΕαΠΙπα, οι ο- 
ποίες περιλαμβάνουν οΟυϊ, 
6ΟΡΥ, ρ85ἵ86, Θ6Γ856 και Ὁπαο. 

Πέρα από το χειρισμό κειµέ- 
νου, όµως, μπορούμε να αντι- 
γράψουμε και να μεταφέρουμε 
και διάφορα άλλα χαρακτηριστι- 
κά, όπως το στιλ των χαρακτή- 
ρων, το είδος του {οπί που χρη- 
σιµοποιείται ή και το {ογπιαϊ που 
έχουµε επιλέξει (Βεἰϊαίπ και 
ΑΡΡΙΥ, 5ἱγΙθ ή Εογπιαϊ). Μπο- 
ρούμε να µετατρέψουμµε ένα µέ- 
ρος του κειµένου σε κεφαλαία ή 


Ρροηρ {τε 3,132” 8 


µικρά (Οπαπᾳ9θ 08586), να ταξι- 
νοµήσουµε το κείµενο ανάλογα 
με την αρχή των φράσεων 
(5ογ{), είτε ορθά είτε αντίστρο- 
φα, και να εισάγουµε ηµερομµη- 
γίες, αρίθµηση κ.λπ. (Ιπ5εΓῖ 
Ιαπι), µε έναν τρόπο που εμείς 
επιλέγουμε (Ιἴεπι Εογπιαίς). 
Ακόμη μπορούμε να καθορίσου- 
µε τα χρώματα της οθόνης, κά- 
ποια χαρακτηριστικά, όπως το 
χάρακα που εµφανίζεται στην 
κορυφή του παραθύρου κειµέ- 
νου, την αυτόματη δημιουργία 
Ὀβοκιρ και κάποιες άλλες λε- 
πτοµέρειες που κάνουν το χρή- 
στη να νιώθει πιο άνετα. 

Στο επόμενο μενού (9564Γο6Π) 
θα δούµε τις λειτουργίες Εἰπα, 
Ειπα Νεχί και 0Π8η66. 

Πρέπει να πούμε ότι η εύρεση 
και αλλαγή κάποιας φράσης ή 
λέξης μπορούν να γίνουν ανε- 
ξάρτητα µε το αν είναι κεφα- 
λαία ή µικρά (ή όχι) καθώς και, 
όταν θέλουμε το προς εύρεση 
τµήµα, δεν µας ενδιαφέρει αν 
είναι ολόκληρη λέξη (µε κενά ᾱ- 
ριστερά και δεξιά) ἡ ακόµη και 
τµήµα λέξης. 

Πέρα όµως απὀ τα καθιερω- 
μένα, υπάρχουν και µερικές επι- 
λογές για τη γρήγορη µετακίνη- 
ση σε επίκαιρα σηµεία του κει- 
µένου. Υπάρχουν δηλαδή οι 4ο 
Το Ραᾳ6 για μετακίνηση σε κά- 
ποια συγκεκριμένη σελίδα, 4ο 
Το 9θἱθοίίοη, για να πάµε γρή- 
γορα στο σηµείο του κειµένου 
που έχουµε επιλέξει (µε το πο- 
ντίκι), και 4ο Το ΜαΓΚ, για να 


4981-32 Νεν Νορ ίτοης ὀδήίνεγε, ἵης, 


αι 2. δι δι. Ἡ Ἡ 1 ο ὖ ἵνλ πα 1 Ἱν 4] 


Ῥαψε δεῖ Ἅ"Ἔνσομχ” 


Ἰηες «ὔν μεν «Μ Ιαν 
«Μίὰε ζαρ] λε 


«ναί 


ἀαι) 


ΕΙ ΠΙΚΙΗΝ ΤΗΕ 


μν αλ ν ἳ Ἀθάιεε ορ ϱη]αρφε! Εκ 


Ἐν 118 


νΕι 


50 μηά9) 
οορνρίί ἀτ 


Ῥκέί ἠεησε (νι 8) 128 0 144 ἀφί (2) 
θρίίοης! 


Αν θε θνοηη Τε 


αντε αρ οιῤλὰ σελίδας, είτε σε φἱαηάαγ! μέγεθος είτε σε 
χρήστη. 


μέγεθος οριζόµενο από το 


πάμε σε ἑνα σηµείο του κειµέ- 
νου που έχουμε ορίσει µε την 
95εἱ ΜαΓΚ. 

Από το μενού ΕοΓγπιαϊ γίνεται 
η επιλογή γραμματοσειράς και 
τύπου γραφής (Βοἱα, υπαςφγίίπε, 
ΗαΙίο, ΘΠΕάΟΝ, 9δυὈ5δογίρί και 
ΘμρεΓςοΓίρί) και το χρώμα των 
γραμμάτων. 

Τα χρώματα που χρησιµοποι- 
ούνται από το ΡΓοΥνΥΓΙί{Θ είναι 8 
και μπορούν να καθοριστούν 
από το 9οΓ66/Π Ο90ΙοΓ5 του µε- 
νού Εαἰί. Τι γίνεται όµως αν 
φορτώσουμε µία εικόνα 16 ή 32 
χρωμάτων ή κάποια που έχει 
διαφορετικά χρώματα από αυτά 
του ΡΓοννΓΙ6; 

Σ’ αυτή την περίπτωση, το 
πρόγραµµα προσπαθεί να "φέ- 
ρει” στο πποπίίογ µια μετατροπή 
της εικόνας που φορτώθηκε 
όσο το δυνατόν πιο κοντά στην 
πρωτότυπη, µε τα αρχικά χρώ- 
µατα του προγράµµατος. 

Οι λειτουργίες του φορμαρί- 
σµατος, που αναφέραμε στην 
αρχή ότι γίνονται από τα 
ᾳαθαᾳθῖ5 του παραθύρου, Υίνο- 
νται και µέσα απὀ τις υποεπιλο- 
γές αυτού του μενού, µε µία ε- 
πιπλέον προσθήκη, την από- 
σταση μεταξύ των γραμμών, η 
οποία πέρα από τα κλασικά -6 
ή 8 γραµµές την ίντσα - µπορεί 
να καθοριστεί και ακριβώς σε 
σηµεία. Μπορούμε να επιλέξου- 
µε τη χρήση του πλήκτρου ΤΑΒ 
και τέλος και το χαρακτήρα που 
θα χρησιµοποιείται, για να δη- 
λώνει δεκαδικά ψηφία (, ἡ . συ- 
νήθως). 

Με το μενού ΏὨουυπιεπί µπο- 
ρούμε να “φτιάξουμε” την επι- 
κεφαλίδα ή τη βάση της σελίδας 
του κειµένου, ενώ μπορούμε να 
διαλέξουµε και το αν θα είναι ο- 
ρατές στην οθόνη. 

Παραπέρα, υπάρχουν οι δυνα- 
τότητες για ομιλία (αγγλική ὁ- 
µως) και ορθογραφικού ελέγ- 
χου. Με την επιλογή ΦΗΠΙΠΙ8ΓΥ, 
Βλέπουμε το στατιστικά στοι- 
χεία για το κείµενο καθώς και 
το μέγεθός του. 

Αφήσαμε για το τέλος τον κα- 
θορισµό του | αγουΙ. 

Αυτό είναι κάτι εντελώς νέο 
για την οικογένεια του ΡΓονΓγ/ίθ 
και είναι πραγματικά εκπληκτι- 
κὀ, καθώς δίνει κάποιες µικρές 
δυνατότητες Ὀοθδκίορ Ρι0/|- 
5ΠΙηᾳ στο πακέτο. Μπορούμε 


να χωρίσουµε τη σελίδα σε κα- 
τακόρυφες στήλες, όποιου µε- 
γέθους θέλουμε, και γενικότερα 
να δώσουμε µια πολύ όμορφη 
και πιο “εκδόσιμη” εμφάνιση στο 
κείμενό µας. 

Το μενού ΝΙΘΝ αφορά το χει- 
ρισµό των παραθύρων καθώς 
και το τι θα είναι ορατό πάνω 
στην οθόνη. Ετσι, μπορούμε να 
βλέπουμε τα κενά, τα ΒΕΤΟΒΝ, 
το μέγεθος της σελίδας, τα 
ΤΑΒ, το χάρακα και να καθορί- 
σουµε το είδος του. 

Το τελευταίο μενού, το 
Μα4οΓο, το οποίο είναι ενεργό 
µόνο µε Κἰοκθίατγί 2 και άνω, ᾱ- 
ναλαμβάνει το χειρισμό του 
ΑΓθχκχ και μπορούμε από εδώ να 
καθορίσουμε κάποιες µακροε- 
ντολές στα {υποίίοη Κευς ΕΊ- 
Ε10Ο. Για να χρησιμοποιηθούν, 
πρέπει να είναι ανοικτή η "θύ- 
ρα” Αγεχχ. 


ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ - 
ΣΥΝΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Οσοι έχουν µια προηγούµενη 
επαφή µε το ΡΓονΠήϊθ (2 ή 8...) 
θα διευκολυνθούν πολύ µε τον 
καθορισμό των παραμέτρων, ὁ- 
πως αυτός γίνεται από τη νέα 
αυτή έκδοση του προγράµµα- 
τος. 

Η προσθήκη χρήσης 
Ροςΐςοτίρί εκτυπωτή κάνει το 
πρόγραµµα πιο ελκυστικό για 
πιο “σοβαρές” χρήσεις, όπως 
και ο καθορισμός του Ι αγουΐ 
της σελίδας. 

Κάποια πολύ εκνευριστικά 
ρυᾳς5 του 3.1 στον τοµέα της ε- 
κτύπωσης έχουν απαλειφεί και 
οι επιλογές καθορισμού της ε- 
κτύπωσης έχουν αυξηθεί. Η δυ- 
νατότητα εκτύπωσης εικόνων 
μαζί µε ΝΙΩ ή ὈΓαβ χαρακτή- 
ρων του εκτυπωτή προσφέρει 
πολύ γρήγορη εκτύπωση, σε α- 
πλούς αοἰπιαίγἰχ εκτυπωτές. 

Τι λείπει όµως; Ενα πολύ χρή- 
σιµο χαρακτηριστικό που συνα- 
ντήσαµε στο ΝΝοΓγανΝογίῃ: κάθε 
παράθυρο στην οθόνη λειτουρ- 
γεί σαν µια ανεξάρτητη οντότη- 
τα, µε δυνατότητα να τυπώνε- 
ται το ένα, τη στιγµή που επε- 
ξεργαζόµαστε το άλλο κ.λπ. 
Επίσης δεν συνάντησα τη χρή- 
ση ΟοπιριωφΓβ/ο Εοηῖς. 

Σίγουρα, όµως τα θετικά στοι- 
χεία είναι πολύ περισσότερα 
από τα αρνητικά, αν μάλιστα 


η 


προσθέσουμε και το ότι είναι 
πάρα πολύ γρήγορο, ακόµη και 
σε µία απλή Απιίσα 500--. Η τε- 
λευταία ιδιότητα είναι ένας επι- 
πλέον λόγος προτίµησης. 

Όπως θα καταλάβατε, το πρό- 
γραµµα λειτουργεί άψογα και µε 
το 1.3 αλλά και µε το 2 
Κιοκςίατῖ, δίνει δε την εντύπω- 
ση ενός πολύ συμπαγούς και ᾱ- 
παλλαγμένου από λάθη πακέ- 
του. 

Μαζί µε αυτό, δίνονται λεξικό 
(εµείς έχουµε αγγλική έκδοση 
μόνο) και πρόγραµµα προετοι- 
µασίας για Ροφἱςογἰρί εκτυπωτή. 
Συμπέρασμα; Ενα πολύ καλό 
πακέτο που δεν πρέπει να λεί- 
πει απὀ τη συλλογή σας, αν βέ- 
βαια έχετε κάποιον εκτυπωτή 
και γρήγορα δάχτυλα... 

ἔ 


ιο ΠΟ τη 


πμ ΗΕ ΙΤ 


Οἱ παράμετροι 
εκτύπωσης. 


Και για τους ιδιότροπους: 
µπορείτε να αλλάξετε τις 
συνήθειες του Ρτονγ/!θ. 
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Ξ1ΛΙ ΛΕΡ 3 


ΙΕ ΔΙΑΣΤΑΣΗ ΣΤΙΣ 
ΕΠΒΠΙ«ΟΟΙΝςΟΝΤΕ 2 


ο του Ηλ. Μανεσιώτη 


Ἅ...... ᾱ ποσο ο -ᾖᾱ-ιιιι 
Είναι γεγονός ότι οἱ υποβογιστές 
έχουν επιφέρει! ριζοσπαστικές 
αΛβαγές στον τρόπο επικο!νων/ας. 
Ιδέες, μηνύματα, 5ο/{ν/4Γ8 στέβνοντα! 
από-τῃ µια άκρη του κόσµου στην ἀββη 
Κάῑ Το µόνο που χρειάζεται είναι η 
διαστροφή της έµµεσης επικο!νων/ας͵ 
ένας υποβογιστής, ένας 
διαµορφωτής-αποδιαμορφωτής 
(ΠΙΟᾶΕΠΊ γΙα τους αγγβοµαθείς) Και το 
απαραίτητο πρόγραµµα που θα 
επωμιστεί όβο το θάρος µιας 
σύνδεσης ο0/ ΙΙΠΘ, 
----ᾱ-ᾱκἑ--- κο κ... 


ν έχετε τη διαστροφή, το πιοᾶεπῃ 
και ένα 9Τ, τότε το µόνο που 
χρειάζεστε είναι το 9Τ6ἰκεγ, ένα 
πρόγραµµα µε τεράστιες δυνα- 
τότητες και παράλληλα τόσο φι- 
λικό προς το χρήστη, που δε θα 
χρειαστεί να ρίξετε δεύτερη µατιά στο διακο- 
σίων σελίδων πιαπυαἰ που το συνοδεύει. Το πα- 
κέτο, εκτός απὀ το 3Τ68ἰΚεγ, περιέχει έναν ἴεχί 
θαΙἴοΓ ονόματι Φί6Ππο, παραδείγματα ὈαΐοΠ αρ- 
χείων σε Ο-ΙΚκθ γλώσσα, έναν οοπιρίθΓ για τα 
ραΐσῃ αρχεία, ένα ΟΙ 1 που µπορεί να χρησιµο- 
ποιηθεί σε περίπτωση που χρησιμοποιούμε το 


ΘΤΑΙΚΘΙ για την υλοποίηση µιας ΒΒ5, ένα 


β [οςκ ΕἰΙο οι Πρῖίοης 


τενητνα, Τνρε το ΕΜΟΙΛΤΕ 


αοι Εµωώαττονςς 


βρρ] ἱςδτίοη Ηοάο Κευραά; 
ζωγςογ Ηἱάάεῃ: 

ἔυγςογ Β]{πκ; 

ἱ1πο ἨΓδΡ/ 
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ἔοηὲ Το ὕςε Ρος ΤεγπΙπα]! 


Εοπῖ ὐςες ΤΠ 18Η ΓΠαγαςῖογ 5εῖ (044 Ξ βἴαγί Εοητ)Τ 
Ροἱηῖ 5ἱζα Εο; Τογη{ηδὶ Εοηπῖ! 


ΦΟΓ6ΕΠ 58ν6ΕΓ, χρήσιμος όταν κάνουμε μρἰοβ8α ή 
αοννπίἰοβά τεράστια αρχεία, το 4005 που χρη- 
σιµοποιείται προαιρετικά µε το ΦΤ4ἰκει για τη 
χρησιμοποίηση διαφορετικών ἴθγπιίπαί {οπῖς και 
τα ΝΘοάθεςκ ἰοοῃς για το ΦΤ4ἰΚ6Γ, το 9ΤΕΠΟ και 
τον 50Γ66Π 58Ν6Γ. 

Το 95Ταἰκεί εργάζεται στη µεσαία και υψηλή 
ανάλυση και µπορεί να χρησιµοποιηθεί και ως 
ἄθ5Κ 400855ΟΓΥ µε αλλαγή του οχίθηδίοηπ από 
ΡΙᾳ σε .8οο. Αφού αποφασίσετε µε ποια µορφή 
θα το χρησιμοποιήσετε, συνδέστε το Πποαεπι 
στη θύρα της αρεσκείας σας. Οι επιλογές που 
έχετε, ανάλογα µε τον τύπο του υπολογιστή 
σας και το ΠάΓάΝάΓθΘ επικοινωνίας που τυχόν 
διαθέτετε, είναι πάρα πολλές. Συγκεκριµένα υ- 
ποστηρίζονται το ππἰαί και ργἰπίθΓ ρογῖ, οἱ επι- 
πλέον σειριακές θύρες των ΜΕΘΑ 9ΤΕ καιττΤ, 
οι Ὀουβίθ-ΟΙίοΚ ρογί 81, 49, οἱ Μεφαἴαἰκ ροΓί Α, 
Β και οι Β8οκαπιθγε( ΜΤ 0-ςΠεί ἴγρθ-ἴἴγρ3. 

Το πρόγραµµα φορτώνει τυχόν υπάρχουσα 
οοηΠρυΓγβίίοη από το δίσκο και παρουσιάζει ένα 
ρυ!|-άοννη πιεπυ µε τις εξής επιλογές: ΕΙθ, Εαἴἲ, 
9εῇΐίπᾳς, ΟΡρΐίοης, ὈίαΙ, ΒΒΟΚΤΕΙΚ, Ηειρ. 

Στο ΕΙθ µπορείτε να φορτώσετε ή να σώσετε 
την οοπῄᾳυΓαἴίοη, να στείλετε και να λάβετε 
ιεχί ή ΟΙΠ8ΓΥγ Πε5, να χρησιμοποιήσετε τον 
θαΙίογ που δίνεται µε το πακέτο και τέλος να 
στήσετε µια πιπἰ 885. 

Το πρώτο πράγµα που θα κάνετε, όταν φορ- 
τώσετε το 9Τ8ἰΚεΓ, είναι να ενημερώσετε το 
αυἴοαίβ]ει αἰγθοίογγ µε τα τηλέφωνα των αγα- 


ρε-ρνςτ α υτ]ου Εμωίρττονς ομις 


βρρ]. Ἠοάο Όυγς5ογ Κευς; 
1η5εγῖ [Παγδαςῖογς Ηοάε; 
Νθηἰ {πο Ηοάς; 


Η ρύθμιση του 
τερματικού εἶναι 
απλή, γρήγορη και 
αξιόπιστη. Το 
πρόγραµµα 
υποστηρίζει όλους 
τους γνωστούς 
τύπους 
τερματικών. 


µέτρους όπως το οοπ/ῃᾳυγαῖίοη 
της σειριακής, το είδος του τερ- 
ματικού, τα πρωτόκολλα μρ[οβαά 
και ἄοννποβα, τα δἰγίπᾳς που θα 
δοθούν αυτόματα σε καθορισμένα 
ργοπιρί5ς της βάσης και, τέλος, το 
Ὀβίοῃ αρχείο που θα τρέξει σε 
περίπτωση επιτυχημένου |Ιοσίη. 
Μπορείτε ακόµα να επιλέξετε πε- 
ρισσότερα απὀ ένα τηλέφωνα, ώ- 
στε, σε περίπτωση που για κά- 
ποιο λόγο δεν πετύχετε σύνδεση, 
το πρόγραµµα να καλέσει αυτό- 
µατα το επόµενο τηλέφωνο. 

Υπάρχει επίσης δυνατότητα κα- 
Βορισµένης αναμονής για σύνδε- 
ση, δυνατότητα ΓΘ6ί8ἱ της λίστας 
τηλεφώνων που έχουμε επιλέξει 
και δεν απάντησαν και επιλογή 
μέχρι δέκα τηλεφώνων από πιεπιυ 
µε τη χρήση ΚθγΏοαΓά 5πογίους. 

Το αμἴοαίαίθγ αἱγθοίοιγ χωράει 
μέχρι 30 αριθμούς τηλεφώνων και 
µπορεί να ταξινομηθεί κατά ὀόνο- 
μα βάσης και να σωθεί στο δίσκο. 
Μια πολύ χρήσιμη επιλογή, ιδίως 
εάν καλείτε βάσεις του εξωτερι- 
κού, είναι ο καθορισμός χρηµατι- 
κού ποσού ανά ώρα σύνδεσης και 
το αυτόματο Ιοᾳουῖ, όταν ξεπερά- 
σετε το ποσό που έχετε ορίσει σε 
µια άλλη επιλογή. 

Από το πεοπι Πί8ἱ µπορείτε ᾱ- 
κόµα να κάνετε Παπᾳ-ιρ και να 
µηδενίσετε το ρολόι που ενεργο- 
ποιείται µετά από επιτυχημένο 
Ἰοᾳίπ, μετρώντας το χρόνο που 
βρίσκεστε οη Ιπθ. 

Από το Εαῑὶ µπορείτε να διακό- 
Φετε τη διαδικασία σύνδεσης, να 
μεταφέρετε ΑΦΟΙΙ κείµενο ή 
ὈΙΠ8ΓΥ στον οἱἱροοαΓά και να "κα- 
βαρίσετε” τα περιεχόμενα του 
ΨήΠαονν ἰθγπηίπαι. 

Από το 96[ΐπᾳς καθορίζετε πα- 
ραμέτρους της παρούσας υπηρε- 
σίας, όπως οοππιωπίἰσα[ἴίοηπς 


ΕογυΛ Ἠ- 
Αίνεης Ότν Νεῦκογε 


Ατ} 0οπ"1 61ο] 
ο Π Ὀἱο] ἃ όε-τείεςτ {4 ευεςεςςΜυ] 


Ότι Ισ ΙΓ [ες] [ος-- ]Γὅνε--] 


Ματ 18 τες ος 
Λεό(ο] σν σι 1 πες 


φε[ΐίπας (Οαυά γαῖθ (110-19200), 
πιοςς ({Η/! αμρΙθΧχ, ΠαΙ{ ἀἄμρίακχ, 
ἰοοβ1), ἴἔονν οοηπῖίγοι (ποπθ, 
ΧΟΝ/ΧΟΕΕ, ΒΤΕΦ/ΙΟΤΕ, Ροίῃ), 
Ρ8ΓΙγ (ΠοΠ6, 6ν6Π, ος, ΠΙαΓΚ, 
5ρ806), Μογα Ιοπαίῃ (8, 7, 6, 5 
Ρ/ἱ5), 5ἵορ Οίΐς5 (1, 1,5, 9), {119 
ἴΓγβηςίεΓ 5ε[(ίπᾳς (Α950Ο1!, ΧΜοάςπι, 
ΧΜοάεπι ΊΚ, ΥΜοάεπι, ΥΜοαάεπι- 
, ΖΜοαεπι), ἰθγπιίπαι 5οἴϊίπας 
(ΑΤΑΒΗΙ ντΤ5Ο, ΡΕΟ ΝΤ1ΟΟ, ΙΒΜ 
Ρ6 ΑΝΡΙΙ), καθώς και γενικές πα- 
ραμέτρους όπως τη θύρα που θα 
χρησιμοποιήσετε, τα κἰγίπᾳς που 
θα δίνουν τα {υποϊίοη Κθὺ5 καιο 
συνδυασμός τους µε το 5ΠίΗ, τα 
ἰπῃια]ἰζαϊίοη φἰτίπᾳς του ποαάεπι 
και πολλές µικρολεπτοµέρειες, ό- 
πως ο αριθµός των γραμμών και 
των στηλών του 5οΓγο/θ8οκ ρυῇΠεγ, 
το μέγεθος του θυΠεΓ µεταφοράς 
αρχείων, το οἱἱροοβΓγα «ἀΓίνθΘ, το 
οΝ/ΠΙοβ8α και το Ρ8ΐοΠ αἰΓθοίογγ, 
η χρησιμοποίηση ή όχι των αΡΟ5 
{οηϊς. 

Το πεπυ Ορίίοπς5 παρέχει επι- 
λογές όπως οαρίυΓθ των περιε- 
χοµένων του νηπαονν ἰθγπιίπαί στο 
9ί6Ππο, εκτύπωση του πληκτρολο- 
γούμενου κειµένου και καθορι- 
σµός της µορφής του ΜΙπάον 
ἴθγππίπαι. 

Από το πεπυ Β8οκίαἰΚ µπορείτε 
να τρέξετε κάποιο οοπρίἱθα 
ΡαΐοΠ αρχείο και να ορίσετε ένα 
ποεπυ µε τα Ὀ8ΐςοῃ αρχεία που 
χρησιµοποιείτε περισσότερο, ώ- 
στε να τα καλείτε χρησιµοποιώ- 
ντας το πληκτρολόγιο, ενώ επι- 
λέγοντας το πιθπιυ Ηθίρ πληρο- 
φορείστε για τη χρήση του πιου5θ 
και διαφόρων συνδυασμών πλή- 
κτρων. Οσον αφορά τώρα το 
9ΙΘΠΟ, είναι ένας κοινός επεξερ- 
γαστής κειµένου µε µόνες ενδια- 
φέρουσες επιλογές αυτές που 
βρίσκονται στο πεπυ 9ΤαΙΚθΓ. 


Ενα από τα πιο 
ισχυρά σηµεία 
του ΘΤαΙκει εἰ- 
ναι το αἶαι 
ἀϊγεςίοτγ. Οχι 
µόνο ο αριθµός 
των ΒΒ5 που 
μπορούν να κα- 
ταχωρηθούν εἰ- 
ναι τεράστιος, 
αλλά υπάρχει 


α εοηρες τομ 


και δυνατότητα καθορισμού των 5ο πας επικοινωνίας 
και αποθήκευσής τους ανεξάρτητα για κάθε ΒΒΕ. 


Μούεη Ἱπίτ ' ιο - 
5ἴοη Ώῃ Ρὰσσπογά; χΗἰάόεπῳ 
51 Ρὰςςµογά : χΗἰόόεην 


ὁ ΙΙ 5Πε]] ρΓΟΡΓ ση ιά το (ᾖδη08) ὃ 


αμ νρμαι 


ο βυραςς δυσίεη Έγγογ Ηδπάϊε Β 
α κεεντ μα 


}κοτεςτ 6ο οἵσκ 


Αιαατα κο Αρρελατνα ανο εώρενοινα Ἱμµα Εµοτε ωσεκ. 
Βουά Βαΐες Το ἴςε 


19208 ΚΠΕ 
7488 1208 190 


Γπεποτε πε] Γκ] [ΓεεεΓ] 


Στο πιθπυ αυτό ρυθμίζεται 
το Ραμά ταῖς καθώς και οι 
αρχικές παράμετροι 
λειτουργίας του πιοάρηη, 


Υπάρχει η επιλογή ἴγρο αΏθααά 
πιοᾶθ που στέλνει στο 9Ταἰκει το 
κείµενο που γράφετε εκείνη τη 
στιγµή και η επιλογή ἵγαηςπη[ϊ 
Ππε/5εἱθεοίίοη που στέλνει στο 
ΘΤ6ΙΚ6Γ µια γραμμή ή ολόκληρο 
κείµενο που έχετε επιλέξει µε το 
πιουςθ. 

Το 9ΤαΙΚκε είναι συμβατό µε 
όλη τη σειρά των 97 και ΤΤ. Θα υ- 
πάρξει πιθανόν πρόβλημα αν έχε- 
τε ΤΟς 2.05 ή 9.08, γιατί αυτά τα 
δυο υποφέρουν απὀ ένα ρυᾳ 
στον κώδικα που χειρίζεται τις 
σειριακές θύρες. 

Υπάρχει όμως ένα ριυβρΙίο 
ἀοπιβίπ προγραμματάκι, το 
ΘΕΒΡΤΟΗΖ.ΡΒΑ, το οποίο διορ- 
θώνει το πρόβλημα, αφού το βά- 
λετε στον αμίο {οἱά6γ. 

Θα το βρείτε στην Οοπιρυί Ιπκ 
ως ΘΕΒΡΤΟΗΡΖ.ΑΒΟ. Στις δοκι- 
µές που έγιναν χρησιμοποιώντας 
ένα ΜΕαΑ 9δΤΕ(ΤΟς 2.056 -« 
ΘΕΒΡΤΟΗΦΖ.ΡΒΑ) και ένα πποάθπη 
Υ/οηαρογί 2400 δεν παρουσιάστη- 
κε το παραμικρό πρόβλημα. 

Το 9Ταἰκει συνεργάστηκε άψο- 
γα, ενώ, όταν χρησιμοποιήθηκε 
σαν 4εξ5Κ 800655ΟΓΥ, παρείχε 
Ὀβοκαγουπα ορθΓαἴίοη επιτρέπο- 
ντας κατά τη διάρκεια του 
οΜ/ΠΙοβαΐΠᾳ αποσυμπίεση αρχεί- 
ων, συγγραφή κειμένων και άλλες 
παράλληλες λειτουργίες. 

Το 9ΦΤαἰκει διατίθεται από την 
ποηΙ{ ΦοἩνναΓθ, γνωστή σε εµάς 
λόγω του ΝΕΘοάεςκ. Η τιµή του 
πακέτου τη στιγµή που γραφόταν 
αυτό το άρθρο ήταν 949,95. 
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Ἁμὺης Ρήρτ ος μοξ 1 


ΕΝΑ ΩΟΤΟΓΡΑΟΦΙΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙ 
ΣΤΟ ΡςΕ ΣΑΣ (ΜΕΡΟΣ Α) 


ο του Θ. Ραφτόπουλου 


ο) 


Μέχρι σήµερα, ποῇββά προγράµµατα 
επεξεργασίας εικόνας για Ρε εἶχαν 
Κάνει την εμφάνισή τους, αββά κανένα 
από αυτά δεν εἶναι τόσο 
συγκροτηµένο, τόσο φιΛΙΚό Και τόσο 
ππούσιο σε δυνατότητες όσο Το νέο 
ΡΠοϊοςίγΙΕΓ 1.1. κατασκευάστρια 
εταιρία η γνωστή Αἰαμ5, π οποία 
υπόσχεται να µετατρέυει εύκοῇα Και 
οικονομικά το ΡΕ σας σε ἑνα 
υπερσύγχρονο φωτογραφικό 
εργαστήρι. Εμείς θα επιχειρήσουµε µια 
αναβυτική και συγχρόνως απΛή 
παρουσίαση, όσο αυτό εἶναι δυνατόν, 
αφού οι δυνατότητες του 
προγράµµατος είναι πάρα ποῇββές. 

ο... .-υου-υ-υ-υ-υ- ---  ὢὉ--υυ -----κ--.-...--- 
φού σηκώσουμε τα ΜΝΙπαάονς 
και κάνουµε αουοΙε οἱίοκ στο 
εικονίδιο του ΡΠοϊοςθίγ[ιεγ, 
µπροστά µας εµφανίζεται η ε- 
ντυπωσιακη εικονα εισαγωγῆς. 


Τώρα είµαστε ελεύθεροι να πε- 
ριπλανηθούµε µέσα στο φανταστικό κόσµο 


Ὄψε, 
ΌὉσνετττοετε ὃς σώος 


του χρώματος και της εικόνας. Στο επάνω 
µέρος της οθόνης βλέπουμε τα επτά ριυ! 
Αοννη πιθηµς5, στο κάτω τη λωρίδα µε τις 
πληροφορίες για τη µνήµη και στα δεξιά της 
οθόνης τα Ραἰπίίπα Τουίς ἰοοπ5. Αυτή είναι 
και η πρώτη µας επαφή µε το πρόγραµµα. Ας 
προχωρήσουμε λοιπόν βλέποντας τα διάφο- 
ρα ρυ!! αοννπ πεπυς. Σέρνουµε το ποντίκι 
στο επάνω µέρος και το ένα Πθπι µετά το 
άλλο αρχίζει να ξεδιπλώνει. 

Όπως αναφέραμε τα Ππθπις εἶναι επτά, το 
ΕΙθ, ΕαΠ, ΤγαΠ5ίοΓΠΙ, Ιπ1866, ΝΙΘΝΝ, Περ. 


ΑΝΟΙΓΟΝΤΑΣ ΜΙΑ ΕΙΚΟΝΑ 


Για να φορτώσουμε µια εικόνα, πρέπει να 
ανοίξουμε το ΕΙθ πιεπυ και να επιλέξουμε το 
ΟρεΠ. Ενα νέο παράθυρο θα εμφανιστεί και 
θµείς δεν έχουµε παρά να επιλέξουμε το 
Φορμάτ και την εικόνα που θέλουμε να Φφορ- 
τώσουµε. Εδώ θα πρέπει να αναφέρουμε ότι 
το ΡΠοΐο 9ἰγίθεΓ συνεργάζεται µόνο µε έξι 
φορμάτ που είναι: ΤΙΕ, ΤΑ, ΒΜΡ, ΕΡ5, ΡΟΧ 
και ΙΕ. 

Για να µπορέσουµε να επεξεργαστούµε 
την εικόνα, θα πρέπει να πάµε στο Ιπιασϱε 
πιθηυ και να µετατρέψουμε την εικόνα σε 
ΒΟΒ Ττιςθ Οο1οΓ (κόκκινο, πράσινο, μπλε) για 
έγχρωμη ή σε ΑΓ8Υ9ςο8Ιθ (αποχρώσεις του 


εοταῖηοροτς 


ν . 
2.1 {στήν ἵο εώφραταρτερὺ (9) (1) (1) αἲ 


ὃν Βἱρὴνς {ο Τοο ίσος: 


αἱ Όνα ἁπά 


Όσπφωετ βοέτνετε οἵνυ εἰ ΌΕΑΕ5 
233 321-013 ετά ρατεφτεοὲ (4) οἱ ὃν 
Φοέτνετα 


Οσκοατο(ν) 


Όστορων . 
Βεσσίονά Β 1η 1: ΡΑΕ. 3 22119. 
Φώσσοίτας Ιουλάκσκάας, ἱ 


Όσες ἐς Αἰάας 


Οστροτιύσς, 411 1ί Ανετκο δσαᾶν 
Φοκίύε, νά ρθ109 
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γκρι) για ασπρόμαυρη. 

Αν σε κάποια περίπτωση θέ- 
λουμε να δημιουργήσουμε εμείς 
µια νέα εικόνα, επιλέγουμε το 
ΝΕΥΝ. Στο νέο παράθυρο µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε ανάµεσα 
σε ΒΟΒ και ἆΓ8γ9Φο8ΙθΘ. Δίνουμε 
τις διαστάσεις και τελειώσαμε. 


Το ΜΕΝυ νΙΕΝ 


Το ποπυ αυτό περιλαμβάνει 
τα πρώτα και πιο εύκολα εργα- 
λεία που µπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε. Ας τα δούµε λίγο πιο 
αναλυτικά. Με την επιλογή Ααά 
8 ΝΙΘΝ, µπορείτε εύκολα και 
γρήγορα να δημιουργήσετε ένα 
αντίγραφο της εικόνας. Με την 
Αοΐυα ΝΙ6ν και εφόσον έχετε 
μεγεθύνει ή σμικρύνει την εικό- 
να σας, µπορείτε να την επανα- 
φέρετε στο φυσιολογικό της 
μέγεθος. 

Μεγέθυνση µπορείτε να κάνε- 
τε µε το Ζοοπι ΙΠ µέχρι και σε 
κλίµακα 16:1. 

Η σμίκρυνση µπορεί να γίνει 
µε την Ζοοπι Ουΐ µέχρι και σε 
κλίµακα 1:16. 

Με την επιλογή ΕΙ ἵπ 


ΥΝΝΙΠάΟΝ5, μπορούμε αυτόματα 
να δούµε την εικόνα-παράθυρο 
σε κλίµακες 1:1, 1:2 και 1:3. Οι 
Βυ[εΓς είναι οι γνωστοί µας χά- 
ρακες και εμφανίζονται ακριβώς 
πάνω απὀ την εικόνα µας. Εδώ 
θα πρέπει να τονίσουμε ότι οι 
χάρακες έχουν τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιούν σαν µονάδα 
μέτρησης ρίἰΧε[, ίντσες και εκα- 
τοστά. 

Αμέσως µετά συναντάμε την 
επιλογή ΙΠ/ογπια!ἰοπ, η οποία 
μας δίνει κάθε πληροφορία για 
την εικόνα µας, μέγεθος, ανά- 
λυση, μέγεθος σε ΚΒ κ.ά. Η επι- 
λογή Οο1οΓ Τ8Οἱθ µας εμφανίζει 
ένα παράθυρο µε τα χρώματα 
της εικόνας µας και αυτή λει- 
τουργεί µόνο σε έγχρωμες ει- 
κόνες. 

Και φτάσαμε στις τέσσερις 
τελευταίες επιλογές, οι οποίες 
έχουν να κάνουν µε ποια παρά- 
θυρα θα εμφανίζονται μόνιμα 
στην οθόνη. 

Με την επιλογή Ευ 8οΓθθη 
Μοαάε εξαφανίζονται όλα τα 
Ρυ!|-άονίπ πιθπυς5 και η λωρίδα 
που µας δίνει πληροφορίες για 
τη μνήμη. 


Το ΡΠοΙο 9ίγΙει 1.1 εἶναι ο πιο αντάξιος ανταγωνι- 


στής του ΡΠΟΙΟΞΦΠΟΡ. 


Ενα από τα πιο δυνατά του σηµεία είναι τα φίλτρα, 
µε τα οποία κανείς µπορεί να κάνε] πραγματικότητα 
την πιο τρελή του έµπνευση. 

Τα φίλτρα επιδρούν "παραμορφώνοντας" την αρχι- 
κή εικόνα, δημιουργώντας πολύ ενδιαφέροντα οπτι- 


κά εφέ. 


ύονειιοκ 


ΕΗε Εόῑ ος λα ε γιεν νοον Πορ 


Μεπου ἔιος 513. Τνρυ ἱπόφκοό 
Με τις επόµενες τρεις µπο- 
ρούμε να εµφανίζουµε ή όχι, τα 
Ραἰπίίπᾳ Τουοίς (τα εικονίδια στη 
δεξιά πλευρά της οθόνης), τ 
Οοἱοι Ραἰεῖῖθ (την παλέτα χρω- 
µάτων) και το ΒΓΗςΠ 9Παρ6θ5 
(μέγεθος και είδος μύτης µολυ- 
βιού). 


ΣΚΕΤΟ ἡ ΜΕ ΦΙΛΤΡΟ 


Ενα από τα πιο δυνατά σηµεία 
του ΡΠοΙϊοςίγΙθΓ είναι τα πολλά 
φίλτρα που διαθέτει. 

Ετσι, εύκολα, µπορείτε να µε- 
τατρέψετε µια εικόνα έγχρωμη 
σε αποχρώσεις του γκρι, να την 
κάνετε αρνητική, να την πετρώ- 
σετε, να κάνετε κυματισμούς 
και άλλα πολλά πράγματα. Ετσι 
λοιπόν θα σας παρουσιάσουμε 
τα βασικότερα φίλτρα του προ- 


ο Ἕ τι 


... γύρο π] 
| πσανα σνπυνππυ πο ποσα συ | Ρο]κί [8ο]εοι) 


ΡΙΟΙΟΣΗ 


Το Νί9ν Οοἱοι ΤαΡΙ9 έχει 
μέγεθος 16χ16, δηλαδή 
256, όσα και τα χρώματα 
της εικόνας. Από την 
Ραϊοιίο έχουµε τη 
δυνατότητα να πάρουµε 
ένα χρώμα και να το 
μεταφέρουμε στο Εοιο ή 
στο ΒαοΚ. 


Οἱ επιλογές για το 
μέγεθος και είδος 
γραμμής είναι πολλές, Η 
δυνατότητα για 
ταυτόχρονο άνοιγµα 
πολλών εικόνων εἶναι 
πάρα πολύ θετική. 


"Μαιος [οφ 548 Κ- Τγρ Ιόφκφό (8581 ν/οήίηρ 5ας 64 κ 
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τ ΟΜΙΦΟΗΙΗ 


Το πρωτότυπο πρόσωπο. 

Η κυρία αυτή πρόκειται να 
υποστεί χίλιες δυο 
παραμορφώσεις, δυστυχώς γι 
αυτήν, όµως, όχι προς ὀφελός ἱ 
της. κ 


1.000 και ένας τρόπος για να πειραµατιστείτε... 
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γράμματος και, επειδή πιστεύ- 
ουμε ότι µια φωτογραφία λέει 
όσα δεν λένε χίλιες λέξεις, η 
παρουσίαση θα γίνει µε λίγο 
διαφορετικό τρόπο. 


ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 
ΚΑΙ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΙ 


Για τη µετατροπή µιας φωτο- 
γραφίας είπαµε δύο λόγια και 
πιο πριν, καλό όµως είναι να 
δούµε τις πλήρεις δυνατότητες 
του ΡΠοΙοςίἴγ|εΓ και σε αυτό τον 
τοµέα. 

Το Ρποϊοθίγ|θΓ έχει τη δυνα- 
τότητα να μετατρέπει µια εικό- 
να σε: Βἰ8οκ ἃ ΝΝΠΙθ (µαυρόα- 
σπρη), ΑΓαγΦοβ8ἱθε(µε αποχρώ- 
σεις του γκρι), Ιπάθχθα 16 Οο1οΓ 
(16 χρώματα), Ιπάεχεα 256 
Οο1οΓ (256 χρώματα) και ΒΘΒ 
τταθ ΟοΟΙοΓ (σε κατάσταση 
Βήπιαρ). 

Εδώ θα πρέπει να τονίσουμε 
το εξής: όταν µια εικόνα σας 
βρίσκετε στην κατάσταση ΒΘΒ 
Ττιθ ΟοΙοΓ και εφόσον έχετε 
τελειώσει από την επεξεργασία 
της, για καλύτερη ανάλυση πρέ- 
πει να τη µετατρέπετε σε κατά- 


σταση ΙΠάΘΧΘΑα. 

Και φτάσαμε και στους διαχω- 
ρισμούς µιας φωτογραφίας, δη- 
λαδή στη διάσπαση των χρωμά- 
των της. 

Εδώ µας δίνεται η δυνατότη- 
τα να χρησιμοποιήσουμε τις 
γνωστές µεθόδους ΒΘΒ (κόκκι- 
νο, πράσινο, μπλε), Η9Β (από- 
χρωση, πυκνότητα, φωτεινότη- 
τα), ΗΙ 9 και ΟΜΥΚ (κυανό, µα- 
τζέντα, κίτρινο, μαύρο). 

Με την επόμενη επιλογή 
Οοπιρίπο ΒΟΒ ΟοἱοΓ μπορούμε 
να συνδυάσουµε τα διαχωρισµέ- 
να κομμάτια και να δημιουργή- 
σουµε µια εικόνα ΒΑΒ Ττυε 
Οο1οΓ. 


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Όπως είναι λογικό, για την 
καλή λειτουργία του ΡΠοῖο- 
9ἱγ]θι 1.1, απαιτείται ένας 286 
στα 16 ΜΗΖ, µε 2 ΜΒ μνήμη 
τουλάχιστον, υψηλής ανάλυσης 
μόνιτορ και σκληρός δίσκος. 

Με αυτό τον εξοπλισμό το 
πρόγραµµα θα µπορεί να λει- 
τουργεί ικανοποιητικά, χωρίς 
βέβαια να είναι αρκετά Υρήγο- 


ρο. Σε µερικά φίλτρα θα χρειά- 
ζεται να περιμένετε 2-3 λεπτά. 
Αν θα θέλατε περισσότερη τα- 
χύτητα η πιο οικονομική λύση 
είναι η επέκταση µνήµης. 

Φ 


Ὀκ Ρ05 6.0 


Η εισαγωγική οθόνη του 
προγράµµατος. Αυτό είναι 
και το θασικό περιθάλλον 


εργασίας. 


Ο εύχρπστος οδηγός του ισχυρού Λειτουργικού 
συστήµατος ΡΕ ΡΟς5 6.0 


από τη συγγραφέα του ΡΟ5 5.0 Απιρίς ΡοεΚκοεί σμίάε 
Αφροδίτη Παπαγιαννοπούλου 


Πλήρης ανάλυση τὼν εντολών και του περιβάλλοντος χρήσης του 


ΡΕΡΟΞ60Ο 


Ο εύχρηστος και περιεκτικός αυτός οδηγός περιλαµβάνει: 

6 τα πλεονεκτήματα του ΡΕ ΡΟ5 60 και τις καινοτομίες που ενσω- 
µαιτώνονται στη νέα έκδοση του λειουργικού αυτού συστήµατος 

9 πλήρες ευρετήριο εντολών του ΡΕ ΓΟ5 640 µε αναλυτική παρουσία- 
σή τους και παραδείγματα 

6 περιγραφή του περιβάλλοντος γραφικών νίεν ΜΑΧ και του δΙαχει- 
ριστή πολλαπλών εφαρμογών Τ8ςΚ ΜΑΧ 

9 ανάλυση όλων των χρήσιμων ιο του ΡΕ ΡοΟ5 60 


ΕΙ ΕΙ Η τελευταία ᾿λέξη΄ στην Τεχνολογία. 


Εκδόσεις ΑΝὗΟΒΙΡ, Λ. Συψγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9238672-5, 92255020, 9218470, 9217428, ίαχ: 9216847 


α, λοιπόν, η δεύτερη συ ' της πα- π 
ρέας µας και τα νέα είναι πολλά, όχι µό- ου δειλά θήµατα στον κόσµο των 
νο από τη θάση µας αλλά και από τη τότε, όπως και τώρα, δεν υπάρχει 
«οΓά8η Β89 που παρουσιάζουμε αυτό το ή στη θάση και ο νέος χρήστης ορ αρκετό 
µήνα. Γεια σας και πάλι, φίλοι µου. Η τη του επαφή. Για να δούµε όµως, τι 
παρέα µας όσο πάει και μεγαλώνει. Με της θάσης, ο Ιορδάνης Ιγνατιάδης. Η 
έχουν αφήσει κατάπληκτο τα γράμματά σας και μπορώ σε πριν από 4 χρόνια, είναι δηλαδή 
να πω ότι δεν περίµενα τέτοια συμμετοχή. Ενα µπράθο ερες θάσεις της Αθήνας, στηριζόµε- 
λοιπόν σε όλους σας, γιατί αυτό δείχνει ότι η ηλεκτρο- νη στο µεράκι του 9γ5ορ και την αγάπη του για τα συ- 
νική επικοινωνία στην Ελλάδα έχει φανατικούς οπαδούς ας 
και εξαπλώνεται µε ταχύτατους ρυθμούς. Θα ήθελα να γραµμµα της θάσης ήταν το απλό 
παρακαλέσω στα γράµµατά σας να αναφέρετε το πρό- Μοῦ του ΤΕΙ ΙΧ. Από τότε η θάση έχει αλλάξει 
γραμµα επικοινωνίας που χρησιµοποιείτε και τη θάση τα, καταλήγοντας από το 1990 στο 


95 1.11. και µάλιστα σε πλήρη 
ἴθα. Το όλο σύστημα στηρίζεται σε έ- 
ίσκο 106 ΜΒ και ένα πιοάβπι 


ου εσείς θεωρείτε καλύτερη στο χώρο αυτό 
τον τρόπο θα µπορέσουµε να δούμε π 

διαδεδομένο πρόγραµµα επικοινωνίας και σε κάποια 
τεύχη να δώσουμε ορισμένα Πἰπί5 που ίσως είναι άγνω- 
στα σε μερικούς ή ακόµα να θοηθήσουν άλλους να δια- Το µεγάλο προτέρηµα της θάσης είναι ότι τα αρχεία 


λόξουν ένα καλύτερο πρόγραµµα απ᾿ αυτό που έχουν της είναι 100356 νίτας 66. Αυτό ας ει χάρη στην 
Τέλος µε τις προτιµήσεις σας για τις θάσεις, αν και ξέ- Ροο((π-οβίαά που δεν αφήνει ιούς να µπουν στο σύστη- 
ρουµε ότι η δικιά σας/µας Οοπιρυ!Ιηκ θα θγει πρώτη μα. Εδώ μπορώ να τονίσω ότι αυτό είναι πολύ σηµαντι- 
Θα μπορέσουμε να επικοινωνήσουµε µε τις δηµοφιλέ- κό για τους χρήστες, µια και πολλοί από εµάς έχουν 
στερες θάσεις και να κάνουµε ένα σπέσιαλ αφιέρωμα σ ταλαιπωρηθεί κατά καιρούς από μολυσμένα αρχεία που 


αυτές. Περιμένω λοιπόν τις προτιμήσεις σας πήραν από θάσεις 
(ει αυτή τη στιγµή τους 
ύοτάαδη ΒΒ5 400 χρήστες από όλη την Ελλάδα. Επίσης η ὁοίααη εἷ- 
) ρία ὅ νυµάτων, τα ΗΕΙΙ ΑΦ ΝΕΤ, 
αι Οἱ ΕΝ ΝΕΤ. Αυτό που ευχαριστήθη- 
ΒΒ5 Και αυτό γιατί είναι η πρώτη θάση µε την οποία κα ως νέος χρήστης στην «ΟοΓάβη είναι η Φιλικότητα 


Ο 9γ5ορ έχει δώσει µεγάλο θάρος στην Ὃ εμφά- 


8 
νιση και στην ευκολία τ ειρισμού. Η θάση λειτουρ- 
γεί µε ένα σύστηµα πἹθπυ που ϐθοηθάει ιδιαίτερα τον 
αρχάριο χρήστη. Κάθε νέος χρήστης έχει στη διάθεσή 
του 25 λεπτά και 200 ΚΒ ημερήσιο όριο, αυτό όµως 


πορεί να αυξηθεί γρήγορα στα 40 λεπτά και 350 ΚΒ 


5] 


ἓ ΕἰΙῑε δείιρ Ὀρ]οαά ὈῬοωπ]οβά (α1] ϐΘεπεγα] 


Καλώς ήλύθες πάλι φίλε 
1οἨπ θάας 

1 ΡΩ, 

Πρίν από σένα πήρε ό 
1οἨπ βάαπῃ 

Εχεις συνδεδεί µέ 

Τό Ι1ενεῖ σου είναι 3686 
Εστηλες (Κβ) 1617 
Πήρες (Κβ) 4173 


Καλή ἀιασκέδαση 


ΑΤΗΕΝΣ 
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όριο. Χαρακτηριστικό της θάσης είναι η πολύ µεγάλη 
ποικιλία εικόνων διαφόρων {οιπιαϊ και .ΜΟῦ ΕΙΙΕ5. 
Παρατήρησα πάντως µία έλλειψη προγραμμάτων για 
ΙΜΙΠΑΟΝΝ5, αλλά θρήκαµε µια ιδιαίτερα µεγάλη συλλογή 
από ϱ8πΠθς5 και υἱ]ἡίθς για επεξεργασία εικόνων και 
πάντα στις τελευταίες νθΓδἰοῃ. 


ζοπιρυ!.ἵπκ 

Λοιπόν θλέπω ότι αυξήθηκε ο αριθµός αυτών που έ- 
χουν φτιάξει το ΓΘ5υ/Θ. Αντε, ϐρε παιδιά, δεν είναι κό- 
πος και θοηθάει όλους µας. Όλοι εµείς είµαστε µια πα- 
ρέα και πρέπει να γνωρίζουμε ο ένας τον άλλο. Α! 
Τώρα που το θυμήθηκα, θέλω να σας ευχαριστήσω για 
τη συµµετοχή σας, τα γράµµατα που ήρθαν στο περιο- 
δικό είναι πάρα πολλά και τα περισσότερα περιέχουν ᾱ- 
ξιόλογα σχόλια και προτάσεις. Οσοι είχαν κάποιες απο- 
ρίες θα 6ρουν απάντηση µέσα στη θάση ή στη στήλη, 
αν δούµε ότι το συγκεκριµένο θέµα ενδιαφέρει πολ- 
λούς. Αλήθεια, δεν θλέπω µεγάλη κίνηση στις διασκέ- 
Ψεις! Τι έγινε, σας στέρεψαν οι ιδέες; Μην ξεχνάτε ότι 
η θάση µας είναι τόπος ενημέρωσης, γνωριμίας και ᾱ- 
νταλλαγής απόψεων. Μπορεί λοιπόν ο καθένας να 
φτιάξει τη δική του διάσκεψη, που θα ασχολείται µε το 
θέµα που τον ενδιαφέρει. Πιστέψτε µε, ποτέ δεν ξέρε- 
τε πόσοι ακόµα ασχολούνται µε το ίδιο αντικείµενο μ᾽ 
εσάς. 

Ακολουθήστε το παράδειγµα του φίλου µας, του 
060005, που την “τρέλα” του µε τον κινηματογράφο 
την μετέτρεψε σε οοπίθ!θηοθ, η οποία είναι µάλιστα 
από τις πιο επιτυχημένες στη θάση. Νέα από τον 
Αροἰιιοη. Ξέρετε, τον Απόλλωνα Κουτλίδη, που µας εἷ- 
χε δώσει µερικά από τα καλύτερα άρθρα στο ΡΙΧΕΙ µέ- 
χρι τον προηγούμενο µήνα, όπου για το στρατό. 
Λοιπόν, ο Απόλλωνας ορκίστηκε και όπου να 'ναι επι- 
στρέφει δριμύτερος να µας ϐρει. Είναι ευκαιρία να τον 
χαιρετήσετε και να του δώσετε κουράγιο για το υπόλοι- 
πο της θητείας του. Αφήστε του µήνυµα στη διάσκεψη 
ΑΗΜΥ. Εξάλλου η συµµετοχή είναι θέµα που αφορά 
σχεδόν όλους µας. Κυρίες και κύριοι, Απιίοάδες και 
Αἰαίάδες, οι ΡΟ5 µας φάγανε. 

Τι συµθαίνει και δεν θλέπω κίνηση: Οχι τίποτε άλλο, 
αλλά το παίρνουν και πάνω τους. Λοιπόν το σύνθηµά 
µας εἶναι: να δώσουμε δυναμικά την παρουσία µας στη 
θάση. Η Οοππριἱ Ιπκ ανήκει και σ᾿ εµάς. Φτιάξτε µια 
οοπίΘΙ{ΘΠΟΘ µε θέµατα για τον ΑΤΑΒΙ και εσείς, φανατι- 
κοί της Απιὶσ8, πού είναι τα υπέροχα γραφικά που έχει 
το οοπιρυϊθ/ σας. Λοιπόν, περιμένω συμμετοχή. Ας 
φτιάξει κάποιος µια διάσκεψη που θα περιέχει εικόνες 
φτιαγμένες από εσάς. Αν θέλετε κάποια πληροφορία 
στο θέµα, αφήστε µήνυµα στον ΟΟΟΟΡΦ που είναι εἰδι- 
κός. Μια και λέμε για τον ΟΟΟΟς, είδατε τον καινού- 
ριο διαγωνισμό στη διάσκεψή του; Οχι; Απαράδεκτο! 
Μα καλά, αφήνετε έτσι 5.000 υπίϊδ, ενώ σας έχω πει 
ότι θα χρειαστείτε µονάδες, μόλις έρθουν τα καινούρια 
παιχνίδια; Μου φαίνεται ότι θα τρέχετε και δεν θα φτά- 
νετε τελικά. 

Άντε, ας αναφερθούμε λίγο και στα παιχνίδια, µια και 
το υποσχέθηκα την προηγούµενη φορά που συναντηθή- 
καμε. Λοιπόν, κάπου πήρε το αυτί µου ότι το ένα έχει 


ΒΕΤΗΟΒΝ 


ε κε αυτος αλεηιπτωτιστηκ 
ταν απο τα 19.888 µετρα και ο 


Β µετρα ὅα πατήσεις το κουμπί του εφεδρικοι 
ε ανοιξει πι εχω φτασει 2 µετρι 


εισαι θεν µπορεις να πηδηξεις απο 


σχέση µε αεροπλάνα, μονομαχίες, απλές πτήσεις κ.λπ., 
ξέρετε τώρα από παιχνίδια τύπου ΠΙρΠί ἰπιυ]αίο:ς. 

Το µόνο που δεν ξέρετε είναι η ταχύτητά του. Σας 
πληροφορώ ότι θα είναι το κάτι άλλο, κάτι που δεν έ- 
χετε ξαναδεί σε άλλη θάση, κάτι που θα ζήλευαν ακόµα 
και θάσεις του εξωτερικού. Δεν ξέρω περισσότερα 
πράγµατα, αλλά μόλις µάθω θα σας ενημερώσω. Το άλ- 
λο είναι ένα αανθηίωΓθ, μάλλον ἰθχί. Πάντως, είναι σί- 
γουρο ότι θα είναι στα ελληνικά. Η στήλη υπόσχεται να 
παρουσιάσει την όλη ιστορία, αµέσως μόλις το παιχνίδι 
φτάσει στα γραφεία και πριν το δείτε στη θάόη µας. 
Ενα είναι το σίγουρο: µόλις γίνουν γνωστές οι πρώτες 
λεπτομέρειες, η παρέα µας Θα γίνει πολύ µεγαλύτερη, 
µια και όλοι θα θέλουν να γνωρίσουν την αίσθηση του 


Το Πιο ενδιαφέρον {ίσως νεο γΙα την ζοπηριῄκ αυτόν 
τον καιρό είναι τα νέα ΠπιιέΙ µ58Γ 68/ΠΕς. ΤΟ ΑΙΓ 
Ψ/ΑΓΓΙΟΓ εγκαιν|άζεΙ µια νέα εποχή για τα παιχνίδια 
αυτού του εἰδους: ΕκπΠηκτικά γραφικά και οη--ΙΙπθ 


σύνδεση µε ποββούς ι1/5ε{ς ταυτόχρονα ! 


ΟΝ ΙΝΕ παιχνιδιού µε πολλούς χρήστες ταυτόχρονα. 
Αντε, ας αποκτήσουµε επιτέλους και στην Ελλάδα κάτι 
που µόνο µεγάλες θάσεις του εξωτερικού είχαν. 

Για να µην παραπονιούνται καὶ οἱ φίλοι µας του ΡΟ 
ότι η στήλη τούς παραµελεί, ας πούμε κάτι και γι΄ αυ- 
τούς. Μήπως κι εσείς αρχίζετε ακόµα τα ἸΛΙπαάοννς µε 
το κλασικό Ο0Π655.ΒΜΡ; Αν ναι, καιρός να θάλετε κάτι 
καλύτερο. Παρατήρησα λοιπόν ότι στη θάση υπάρχουν 
δεκάδες .ΒΜΡ αρχεία και µάλιστα µερικά πολύ καλά. 
Το µόνο πρόθληµα είναι ότι Βρίσκονται διάσπαρτα σε 
διάφορες περιοχές και για να µην ψάχνετε παντού αυ- 
τές είναι οι: ΡΟ-ΝΙπαάΒρρ, Ρο-ψΨίπαθπιο και Ρ0- 
ΝπαρβπΙθ. Εδώ που τα λέμε, στην ΡΟ-ΜΝΙπάρ8πΙΘ υ- 
πάρχουν πολλά και ὠραία παιχνίδια για τα νήπαοννς. 
Δοκιμάστε τα ΘΙΝΙΝΦΑΜΕΕΣ και ΙΝΙΝΟΗΘΕΡ. Είναι πράγ- 
ματι πολύ καλά. ΑΙ Μην ξεχάσετε και το ΝΟΖ-ΟΑ που 
είναι από τα καλύτερα Ὀἰ8οκί8οκ που έχουµε δει, ό,τι 
πρέπει για τους φίλους της πράσινης τσόχας. Επίσης, 
αν έχετε το Τοοἱ Ὀοοκ για ννήπαοννς, ρίξτε άλλη µια µα- 
τιά. Θα Βρείτε ενδιαφέροντα προγράµµατα. 

Τέλος για αυτό το µήνα και εύχομαι Καλό Καλοκαίρι 
στους απανταχού φανατικούς των Ὀβυπας. Βιάζοµαι να 
συνδεθώ στα 9600 µε την κοντινότερη παραλία. ἕ 
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Γράφειο 
Κώστας 
Στρατουδάκης 


τν 


Μήπως πάντα πιστεύατε ότι, αν 
σας δινόταν η ευκαιρία, θα 
μπορούσατε να αποδεικνύατε το 
ταλέντο σας στη µουσική; Μήπως 
οι πιο µουσικές φύσεις από εσάς 
παίζουν µουσική τόσο 
προχωρημένη”, που δεν µπορούν 
να 6ρουν συνεργάτες, οἱ οποίοι 
θα σας κατανοήσουν και θα 
αποδώσουν; Μια καιη 
συµφωνητική ορχήστρα του 
Λονδίνου έχει κλείσει γι’ αυτή τη 
σεζόν, θα θέλατε να στραφείτε 
σε κάτ! πιο πρόσφορο; Η λύση 
είναι µία: πλησιάστε τον Ποπιθ 
οεοπιριίθγ σας ερωτικά. 


άθε Ποπιθ υπολογιστής µπορεί να ᾱ- 
γοίξει ένα παράθυρο στον κόσµο 
της μουσικής, επαγγελματικής ή ε- 
ρασιτεχνικής. Και αυτό το παράθυρο 
λέγεται ΜΙΟΙ. Αν και οι αναγνώστες 
του περιοδικού είναι αποδεδειγμένα 
υψηλής νοημοσύνης άτοµα, ωστόσο 
ίσως σε μερικούς να ξεφεύγουν ορι- 
σµένες θασικές πληροφορίες σχετικά µε τις εφαρµο- 
γές των υπολογιστών στη μουσική. 

Να µην στενοχωριούνται καθόλου, γιατί αυτό συµ- 
θαΐνει σε όλους την πρώτη φορά. Το ΜΙΏΙ (καµία 
σχέση µε το σύνηχο, συµπαθές οστρακόδερµο) µορ- 
φολογικά δεν είναι παρά µια ακόµη ψηφιακή θύρα ε- 
πικοινωνίας όπως, για παράδειγµα, η γνωστή Βξ- 
239. (Αν δεν την ξέρετε και αυτή, ψάξτε επειγόντως 
στο πίσω µέρος του υπολογιστή σας.) 

Στις θύρες επικοινωνίας ενός υπολογιστή, γίνε- 
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ται,ως γνωστόν, η εκπομπή και η λήψη δεδοµένων από 
και προς άλλες περιφερειακές µονάδες, το παράθυρο 
δηλαδή του υπολογιστή στον "έξω κόσμο”. 

Η θύρα ΜΙΏΙ είναι ειδικά σχεδιασμένη, ώστε να µπο- 
ρεί να χρησιµοποιηθεί για την επικοινωνία οποιουδή- 
ποτε υπολογιστή µε τα σύγχρονα ψηφιακά μουσικά όρ- 
γανα και όλο τον παρεμφερή εξοπλισμό ΜΙΟΙ, που α- 
ναπτύχθηκε την τελευταία δεκαετία. 

Η στήλη Βρίσκεται εδώ, για να σας ενημερώσει γύρω 
από το ΜΙΌΙ και να αυξήσει τις μουσικές δυνατότητες 
του µέσου χρήστη. Πώς; 

Πρώτα από όλα µέσω “μαθημάτων” ΜΙΟΙ (τα εισαγω- 
γικά είναι για να µη σας τρομάζει η λέξη µαθήµατα και 
η παρένθεση για να εξηγούµαστε). 

Κάθε µήνα θα παρουσιάζεται ένα θέµα που αφορά τη 
χρήση, τον τρόπο λειτουργίας και τις εφαρμογές του 
ΜΙΟΙ, αρχίζοντας από τις πιο θασικές και πηγαίνοντας 
στις πιο εξειδικευμένες (αλλά και πιο ενδιαφέρουσες) 
εφαρμογές. 

Παράλληλα µε αυτό, θα παρουσιάζουμε προγράµµα- 
τα που Θα σας κάνουν να ονοµάσετε τον υπολογιστή 
σας Λούτθιχ, καθώς και συσκευές όπως σινθεσάιζερ, 
Φ8ΠΠΡΙΘΙ5, ἱπίθπίβοθς και γενικά όλα τα μηχανήματα, 
που θα σας θοηθήσουν να κάνετε τους ήχους και τις 
συνθέσεις της ζωής σας πραγματικότητα, µια καλή κα- 
ριέρα στα πιθαίᾶ, έναν επιτυχημένο γάμο (και, ποιος 
ξέρει, αύριο πρωθυπουργοί του σύμπαντος)... (Φρένο.) 

Εν τω μεταξύ, θα μπορούσατε να αρχίσετε να µας 
γράφετε τις απορίες σας ή τις επινοήσεις σας πάνω 
σε θέµατα που αφορούν το ΜΙΏΙ, καθώς το τρίτο µέ- 
ρος της στήλης Θα εἶναι αφιερωμένο στο λύσιμο των 
τεχνικών ή θεωρητικών προθληµάτων που συναντάτε ε- 
ξερευνώντας τον κόσµο της μουσικής µε τον υπολογι- 
στή σας. 


ΚΑΙ ΟΙ ΑΜΟΥΣΟΙ; 


Ισως κάποιοι από εσάς να µην αισθάνονται την ανά- 
γκη να ασχοληθούν µε τις μουσικές κλίσεις του υπολο- 
γιστή τους ή είναι απόλυτα ικανοποιημένοι από τον 
τρόπο που αποδίδουν µια σονάτα στο πιάνο. Και γι 
αυτούς έχει ο µπαχτσές. 

Το ΜΙΟΌΙ, αν και αρχικά σχεδιάστηκε για μουσικές ε- 
φαρμµογές, δεν παύει να είναι µια θύρα επικοινωνίας, 
µια σειριακή θύρα, που µπορεί να χρησιµοποιηθεί για 
οποιαδήποτε εφαρµογή και κρατάει στον ανήφορο, ε- 
κεί όπου οι άλλες είναι απασχοληµένες µε τον ρηΠίθΓ 
ή το πποάεπη σας. 

Επιπλέον, σήµερα, πολλές από τις συσκευές που 
διαθέτουν ΜΙΌΙ δεν προορίζονται αποκλειστικά για 
μουσική χρήση. 

Ετσι, έχουµε επεξεργαστές ηχητικού σήματος (εφέ), 
συστήµατα φωτισμού, κονσόλες και άλλα μηχανήματα 
που διαθέτουν τη θύρα ΜΙΏΙ και μπορούν κάλλιστα να 
συνδεθούν και να ελεγχθούν από τον υπολογιστή σας 
με το κατάλληλο 5οῄν/α[θ. 

Το ΜΙΌΙ µπορεί επίσης να χρησιµοποιηθεί για να ε- 
λέγξει γραφικά ή σε εφαρμογές πιυήπιθαία για τη ὅη- 
μιουργία 5Πονν5 κ.λπ. 


Οι άµουσοι λοιπόν θα µπορέσουν να ανακαλύψουν 
µερικές επιπλέον δυνατότητες του υπολογιστή τους (ι- 
διαίτερα εάν διαθέτουν υπολογιστή που έχει ενσωµα- 
τωµένη τη θύρα ΜΙΏΙ ή ΜΙΟΙ ΙπιεΓίαοθ). 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΙΟΙ 
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Να ΄µαστε λοιπόν µπροστά σε δύο “παιχνίδια”, ιδα- 
νικά για την αιχμαλώτιση των μουσικών ε- 
μπνεύσεων των ζεστών καλοκαιρινών νυχτών, 
όπου και να τις περνάτε. Δίπλα στον αγαπη- 
µένο σας υπολογιστή ή δίπλα στο κύμα, τα 
όργανα που παρουσιάζουμε μπορούν να σας 
θοηθήσουν να εξερευνήσετε τον κόσµο των ή- 
χων και να καταγράψετε σε αυτά τις θασικές 
σας μουσικές ιδέες. Αργότερα, µε τη θοήθεια 
του ΜΙΏΙ που διαθέτουν και του υπολογιστή 
σας, θα μπορέσετε να επεξεργαστείτε τις ιδέ- 
ες σας και να φτιάξετε ακόµα πιο ολοκληρω- 
µένες συνθέσεις. 

Και τα δύο διαθέτουν ένα μικρό κλαθιέ, έναν αριθ- 
µό ήχων αρκετά καλής ποιότητας, για να δια- 
λέξετε, και διάφορους τρόπους για να επέµ- 
6ετε πάνω τους, ώστε να τους φέρετε πιο κο- 
ντά στα δικά σας γούστα. Ακόμη, διαθέτουν ε- 
ξελιγµένα συστήµατα αυτόματων ακοµπανια- 
µέντων και ρυθµών που μπορούν να σας ακο- 

.λουθούν, ανάλογα µε τις νότες και το είδος 
μουσικής που παίζετε. 

Επίσης, διαθέτουν µνήµη που σας επιτρέπει να κα- 
ταγράφετε τις συνθέσεις σας ήχο προς ήχο 
και να τις αναπαραγάγετε αργότερα ή να τις 
μεταφέρετε στον υπολογιστή σας µέσω του 
ΜΙΟΙ, για περαιτέρω επεξεργασία, σώσιμο 
κ.λπ. Ακόμη, µε τη θοήθεια κάποιου μουσικού 
προγράµµατος θα μπορούσατε να τα µεταμορ- 
φώσετε σε γεννήτριες ήχων που απέδιδαν "ε- 
παγγελματικά”’ το μουσικό θέµα του αγαπηµέ- 
νου σας 68ΠΠ8Θ (εάν φυσικά αυτό εκπέμπει σε 
ΜΙΌΙ). Διαθέτουν επίσης ορισμένα ψηφιακά 
εφέ και ενσωματωμένα στερεοφωνικά ηχεία 
με ενισχυτή, πράγµα που σηµαίνει ότι µπο- 
ρούν να λειτουργήσουν οπουδήποτε µε τη 
θοήθεια μπαταριών. 

Ας τα δούµε όµως ένα - ένα. 


Ρ59ς5-790 

Το Ρ995-790 είναι ένα τυπικό παράδειγµα των ευκο- 
λιών που μπορούν να προσφερθούν σε έναν ε- 
ρασιτέχνη ή σπουδαστή µουσικό από τη σύγ- 
χρονη τεχνολογία. Διαθέτει 100 ήχους καλής 
ποιότητας (εγχόρδων, πληκτροφόρων, πνευ- 
στών, κρουστών), 50 ρυθµικά ακομπανιαµέντα 
µε δυνατότητα αυτόματης αρμονίας, τη δυνα- 
τότητα να χρησιμοποιήσετε τους έτοιµους ή 


υπ 


«εσας. 


Οι σελίδες αυτές Θα ξεκινήσουν απλά και θα γίνουν 
τόσο έξυπνες όσο και οι αναγνώστες τους. Αντε και 
να δούµε πού θα καταλήξουμε. 

' 


να γράψετε 
τους δικούς 
σας ρυθμούς 
και Ψηφιακή 
µνήµη (58αυ6- 
Ποθ:) 8 κανα- 
λιών. Στη µνή- 
µη αυτή μπο-. 
ρείτε να κατα- 
γράψετε και 
να αναπαρα- 
γάγετε τις 
συνθέσεις σας Ι - 
(μελωδίες και αρµονίες), όπως επίσης και τις 
επεξεργασίες σας στους ήχους του οργάνου. 

Διαθέτει επίσης και έναν εξελιγμένο τρόπο για τη 
µείξη µέχρι και τεσσάρων ήχων µε οποιαδήπο- 
τε µορφή σε πραγµατικό χρόνο από ένα 
Ιογφίίοκ (νθοῖοι 5γη!ῃ). 

Με τη θοήθεια του ΜΙΌΙ µπορείτε να εκµεταλλευ- 
τείτε πλήρως τις 28 νότες πολυφωνίας και τις 
πολυχρωματικές δυνατότητες του οργάνου. 


Ρ9ς-590 


Το μικρό αδελφάκι του Ρ959-790 διαθέτει 50 ρυθµι- 
κά ακομπανιαµέντα, τα οποία χρησιμοποιούν 
“δείγματα” (5ΕππρΙθΙ5) ήχων φυσικών οργάνων, 
που αποτελούνται από µπάσο, κρουστά και ᾱ- 
κόρντα και μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε 
οποιονδήποτε συνδυασμό στις συνθέσεις σας. 

Το όργανο διαθέτει επίσης 100 ήχους που μιμού- 
νται φυσικά ή ηλεκτρικά όργανα µε αρκετή πι- 
στότητα, στερεοφωνικό ήχο και επιφάνειες 
κρουστών, µε τη ϐθοήθεια των οποίων µπορεί- 
τε να δημιουργήσετε τους δικούς σας ρυθ- 
μούς, ενώ παρέχει µνήµη εγγραφής 
(58θουεηος/) 2 καναλιών. 

Φυσικά, διαθέτει και 
εξελιγμένο 
ΜΙΌΙ που σας 
επιτρέπει να 
εκµεταλλευ- 
τείτε τη ὄυνα- 
τότητα 28 νο- 
τών πολυφω- 
γίας του οργά- 
νου στα 16 
διαφορετικά 
ΜΙΏΌΙ κανάλια. 
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ΠΠΠΠΠΠΠΠΤ 


ΑΗΛαγές και στη στήβη ΡΏ από αυτόν το µήνα. ΟΙ σεβίδες 


περνούν στα χέρια των 'μαιτρ” ΗΛΙα και Γιώργου, Οἱ ΟΠΟΙΘΙ 
εδώ Και Π/γο καιρό επιμεβούνται τις θιθΛΙοθήκες της 
(ππρυΠΚ. Ετσι, µπορείτε να είστε ήσυχο! ότι, 
οποιοδήποτε πρόγραµµα παρουσιάζεται στη στήβη, απὀ 


εδώ Και εμπρός θᾳ θρίσκεται ήδη στη θάση καιθα σας 


περιμένει. Φύγαμε, Λοιπόν... 


ϱ των Ηλ. Μανεσιώτη 
Γ, Κακαλέτρη 


ΟΤΙ ΙΤΙΕΣ 


ΡΙΝΗΕΛΟ 
(57) 


Ἵπαταφ., Το ΡΙΠΠΘΒΑ είναι ένα 
µικρό προγραμματάκι, 
Ὥπου βρίσκει τη θέση 
του στον αμῖο {οἱάεΓ σας. 
Εγκαθιστά τη δική του ρΓοφΓᾶπι 
Ιο8αίπᾳ ρουτίνα παρακάµπτοντας 
αυτή του ΤΟΕΣ, ελαχιστοποιώ- 
ντας το χρόνο "φορτώματος” 
προγραμμάτων και 8οοθξδςο/[/θ5. 
Πριν το χρησιμοποιήσετε, διαβά- 
στε το αναλυτικό ἀοουπιεπί που 
το συνοδεύει. 

Στην Οοππριυ! ΙΠκ θα βρείτε την 
τελευταία νθΓςίοη (ρἰπῃπθαα2.8Γο), 
που είναι συμβατή µε όλες τις 
εκδόσεις ΤΟ που κυκλοφο- 
ρούν. 


ΕΛΦΤΟςΟΡΥΟ 
(57) 


--. Για πειρατές ή µη, εἷ- 
στ ναι η µόνη ρυο/ίο 
πω ἀοπιαίη λύση στο πρό- 
βληµα της αντιγραφής δισκετών 


(ο8οΚκυρ, επί το ευγενικότερογν). 
Το πρόγραµµα µπορεί να χρησι- 
µοποιηθεί και σαν αἄθδκ 
80ο0855ΟΓΥ και παρέχει πληθώρα 
επιλογών: έλεγχο για ιούς στον 
ροοῖ 5θοἴογ, 5οἩ {οΓγπιαΐ, Ὀ8οκυρ 
του σκληρού δίσκου και φυσικά 
παραμετροποιηµένο οοργ και 
{ογπιαΐ. Θα το βρείτε στην 
Οοπιρι! Ιηπκ ως {οοργ9.8Γο. 


ΡΕ ΜΟΝ 


Του Μος οὐ 
(Αππίσε) 


Ἵπαταα., Από τον ΙΜ ΒΟΒΙΝ- 
18 ΦΟΝ, ένα πολύ όµορ- 
᾿ϕο ἄθπιο σε τρεις δια- 
στάσεις. Η µικρή σχετικά υπόθε- 
ση εκτυλίσσεται σε µία οθόνη υ- 
πολογιστή, µε παρενέργειες στο 
υπόλοιπο σπίτι. Πραγματικά ε- 
ντυπωσιακή κίνηση και όμορφα 
τρισδιάστατα γραφικά, ιδίως αν 
αναλογιστεί κανείς ότι, σύµφωνα 
με τον κατασκευαστή, χρειάστη- 
καν 2 ώρες για την τελειοποίησή 
τους. Πάντως είναι δείγμα του τι 
µπορεί να γίνει µε µία πολύ µικρή 
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οπλο ΛΗΤ 
(57) 


κ. Μέχρι πρόσφατα ένα απὀ τα καλύτερα ρυΟΙίο 4οΠπΙΒΙΠ προ- 
γράµµατα ζωγραφικής ήταν το ΝΘΟςΟΠΓΟΠΙθΘ της ΑΤΑΒΙ. Τα 
σκήπτρα τα έχει εδώ και λίγο καιρό το ΟΓ8οΚκ Απ, που πλη- 
σιάζει σε δυνατότητες το Ὠθίυχθ Ραἰπί! Τα χαρακτηριστικά του είναι 
τόσα πολλά, που δεν μπορούν να περιγραφούν εδώ. Ενδεικτικά, το 
ΟΓ8οκ Απὶ δίνει τη δυνατότητα να βρεθούν και να απομονωθούν τα 
γραφικά παιχνιδιών, πράγμα που γινόταν µόνο µε χρήση κάποιου 
οαΓίγιαᾳρθ. 

Το ΟΓ8οκ Απὶ εργάζεται µόνο στη Ιον γε5οἰμίίοη και απαιτεί {1 ΜΒ 
µνήµης. Δέχεται 25 διαφορετικά ρἰοίµγθ {ογπιαΐ5, συμπεριλαμβανομέ- 
νων και αυτών του Ώεσας ΕΙῇθ σε όλες τις αναλύσεις. 

Χώρα καταγωγής η Γερμανία... 

Θα τοβρείτε στην Οοπιρυ Ιηκ ως οΓβοκαΓί.αΓο. 


ει, 


Έ-ααι, Θα έχετε προσέξει το μενού Τοοίς 
του ΛΟΓΚΟΕΠΟΠ, όσοι τουλάχιστον 
από εσάς έχετε στη διἀθεσή σας 
µία Απιίαα και το λειτουργικό 2.0 και άνω. 
Έχουμε γράψει στο παρελθόν ότι αυτό το µε- 
νού αναφέρεται αποκλειστικά στο χρήστη και 
από αυτόν θα μπορούν να μπαίνουν προ- 
γράμματα σε αυτό, ώστε να υπάρχει ένας εὖ- 
κολος τρόπος αναζήτησής τους. Μέχρι τώρα 
έχουν εμφανιστεί ορισμένα ὑ(ῆιες, τα οποία 
κάνουν ακριβώς αυτή τη δουλειά: µε κάποιες 
απαραίτητες οδηγίες από το χειριστή, βάζουν 
έναν τίτλο κάτω απὀ το Τοοίς μενού, ο οποί- 
ος επιλεγόμενος θα τρέχει κάποιο πρόγραµ- 
μα (ΛΒ ή Οἱ |) ἡ 5οΠρί Πθ. Από τη λίστα όµως 
των προγραμμάτων που κάνουν αυτή τη δου- 
λειά ξεχωρίζει το ΤοοΙπιβηαΠ6ΕΓ, το οποίο αυ- 
τή τη στιγµή έχει φτάσει στην 1.4 ἐκδοσή 
του. 

Ας πούμε πρώτα ότι μάλλον όλα τα προ- 
γράµµατα του είδους είναι Ρωθ!ίο Ώοπιαίη 
(π.χ. ΤοοίΜαπαΦ6Γ, ΑαΤοοίς, Μογετοοἰ5 
κ.λπ.) και λειτουργούν µε την εξής Φιλοσο- 
φία: υπάρχει κάπου ένα αρχείο (σε µορφή 
ΑΦΟΙ χαρακτήρων), το οποίο περιγράφει τι 
θα µπει κάτω απὀ το μενού και τις απαραίτη- 
τες πληροφορίες για να μπορέσει το πρό- 
γραµµα να καλέσει την εφαρµογή σας (πλή- 
ρες όνοµα, τρέχον αἰΓδοῖογγ, µέγεθος 5ἴ8οκ 


ΤΠ ΤΗΣ 


Του ππασος 1.4 
(Απιίσα ΡΙυ5) 


κ.λπ.). Το αρχείο αυτό συνήθως τοποθετείται 
στο α[Γθοίοιγ 5:. 

Το ΤοοἰΜαπαασε: 1.4 όµως ξεχωρίζει σε αυ- 
τό ακριβώς το σηµείο. Το αρχείο καθορισμού 
των παραμέτρων του µπορεί να φτιαχτεί 
ἰπίθγαοί[νθΙγ απὀ το χρήστη µέσω του 
Υ/οΓκΒθποῃ και του ΤοοΙιΜαπαᾳσε: ΝΙπαονν. 
Αυτό το κάνει πολύ πιο εύχρηστο και ευέλι- 
κτο σε µικροδιορθώσεις και προσθήκες (που 
θα είναι πολλές, ειδικά στην αρχή). 


Λεεῖνε Τουίς: 


εοιι { 
ΕΗΠΙΗ 


Εκτός αυτού, αν κάποιο ἴοοι το χρησιµοποι- 
είτε συχνά, µπορείτε να του αφιερώσετε κά- 
ποιο πλήκτρο, το οποίο να το καλεί, χωρίς 
χρήση του Πουςθ. 

Αυτό όµως δεν είναι τίποτε µπροστά στη 
δυνατότητα του προγράµµατος να παρουσιά- 
ζει τα αντικείµενα του μενού σαν ἴοοπ5ς στην 
οθόνη του ΑΝοΓκΒεπςῃ. 

Και όχι µόνο σαν ἰοοπ5 αλλά µπορεί να χρη- 
σιµοποιεί για σύμβολο απεικόνισης κάποια 
ΡΓΗ5Η (ναι!!! Κοινή ΙΤ ΌΓΗ5Π απὀ ζωγραφικό 
πρόγραμμα) της επιλογής µας και όπου θέ- 
λουµε πάνω στην οθόνη. 

Πρόκειται για ένα υ ή υποδειγµατικό σε 
λειτουργία και λειτουργικότητα, απαραίτητο 
αν χρησιµοποιείτε το ΝΝοΓκΒεποῃ και ΠαΓά 
ἀΠνθ. Το µόνο, σχεδόν ασήμαντο, ρυᾳ που 
διαπιστώθηκε είναι ότι χάνει (σπάνια) µερικά 
πατήµατα του ποντικιού. Η δεύτερη προσπά- 
θεια όµως είναι πάντα επιτυχής. 

Το πρόγραµµα είναι φυσικά ΡΏ, και µάλιστα 
από τα πολύ καινούρια, και αυτή τη στιγµή υ- 
πάρχει στην Οοπιρι! ΙηΚ και είναι στη διάθεση 
των συνδρομητών της. 

Ο κατασκευαστής του είναι ο δἰθίαη 
Βθοκει, Ηο[φίθίηςίγαςςο 8, 5100 Α8οΠεη, 
6ΕΒΗΜΑΝΥ, και µπορείτε να τον απασχολή- 
σετε, αν νομίζετε ότι κάτι λείπει απὀ το πρό- 


γραµµα.... 
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πςο ΕΒβνδαν] 


Απισϐ, αν ο χειριστής ξέρει τι 
πρέπει να κάνει. 

Τα προγράµµατα που χρησιµο- 

ποιήθηκαν για την κατασκευή του 
ΡΕΜΟ είναι τα ΜΟΡΕΙ ΕΒ 3-0 
από την Αθᾳί5, το ΡΕΙ υΧΕ 
ΡΑΙΝΤ 2 της Εἰθοίγοπίος Αγὶς και 
το Ψἱάθοδοαρθ 30 απὀ την Αεαὶς 
πάλι. 
Το ἄθπιο, όπως φαίνεται και από 
τους τίτλους που χρησιµοποιή- 
θηκαν, είναι αρκετά παλιό, πα- 
ρόλ᾽ αυτά καλό και μικρό. 
Σκεφτείτε τι µπορεί να γίνει σή- 
µερα, µε τα τρομερά προγράµµα- 
τα που έχουν εξελιχθεί στην κοι- 
νότητα της ΑΠΠΙϱ8.... 

Στα 4θπος της Οοπριυ! Ιπκ, 
µπορείτε να βρείτε το Τοο ΜµοΠ 


30, µαζί µε άλλα εξίσου αξιόλογα 
δείγµατα τέχνης υπολογιστών. 


αΑΜΕΡ 


Εονέμο 
(Απιισ8) 


Ο όρος παιχνίδι σίγου- 
ρα δεν αντικατοπτρίζει 

σος Ἕτην πραγματικότητα 
για το ΕοΠίυηθ. 

Το ίδιο ισχύει και για τον τίτλο 
του προγράµµατος. 

Πού αλλού όµως να το κατατά- 
ξεις και πώς να το ονοµάσεις; 
ίσως µια κατηγορία του στιλ 
ΚΟΥΦΑ” να ήταν ό,τι πρέπει για 


το Εοήυωηθ. Μη νοµίσετε ότι κά- 
νει κάτι λειτουργικό ή ότι θα σας 
βοηθήσει να σκοτώσετε λίγη 
ώρα, λύνοντας κάποιο ρ8ζΖ7Ιε ή 
σκοτώνοντας κιτρινιάρικα αν- 
θρωπάκια. 

Το µόνο που κάνει είναι δηλώ- 
σεις. Το τρέχεις και στα λέει χύ- 
μα. 

Π.χ.: Ο αγώνας μεταξύ των ο- 
παδών ΟΠεαΙδυ - ΜΙΙνναι διακό- 
πηκε για 90 λεπτά σήµερα, όταν 
είκοσι δύο ποδοσφαιριστές µπή- 
καν στο γήπεδο, και άλλα πολλά 
τέτοια που µπορεί να σπρώξουν 
τον αθώο και ανήξερο ὑ5εΓ στην 
αυτοκτονία. 

Στα {θαίυγθς του προγράµµα- 
τος, περιλαμβάνεται ομιλία και ε- 


κτύπωση των κειµένων, ενώ µπο- 
ρείτε να το έχετε σαν παράθυρο 
στην οθόνη του ννοΓκοθηοη, για 
να µη σας λείψει το χιούμορ του. 

Πάντως έχει αρκετά µεγάλο 
ρεπερτόριο φράσεων και σπάνια 
θα σας επαναλάβει κάποια. Και 
από ΠαΓΝΝΕΓΒΘ ... 

Ναι, µπορείτε να το τρέξετε 
και εσείς, χωρίς Απιίσα 3000, χω- 
ρίς σκληρό δίσκο, χωρίς 68030 ή 
μαθηματικό και ... χωρίς επέκτα- 
ση µνήµης. Τρέξτε λοιπόν. 

Το πρόγραµµα προσφέρεται 
στις ΡΏ βιβλιοθήκες απὀ το συγ- 
γραφέα του, «ἴπῃ Εἰηπί5, και όπως 
είναι απόλυτα αναμενόμενο ...ύ- 
πάρχει στην Όοπρυί.1πκ. 
Σίγουρα θα σας διασκεδάσει. ἕ 


Μέχρι τώρα παίζατε τα σαπιες των άλλων... 
Μήπως ήρθε π ώρα να παίξουν οἱ άλλοι τα 
δικά σας φαπ1ες; 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ 


ρθε π ώρα να πάρουν οι Ιδέες σας σάρκα και οστά. Ἡ δρίη Φο[Ώνατε, το πρώτο 10090 ελληνικό 5οξτννατε Ἠουςς, ζητά να έρθει 
σε επαφή µε τους Έλληνες φαπιοτς, ἨαεΚετς ή προγραμματιστές. Τα µόνα προσόντα που απαιτούνται είναι: 
Γνώση και χρήση γλώσσας µπχανής 68000, 80Χδ8ό ή Ζ80 ή γλώσσας Ο. 


Γνώση λειτουργικού συστήµατος ενός από τους υπολογιστές 


1) ΤΒΜ ΡΟ και συµβατοί 


2) Οοπιπιοάοτε Απιίρα 


3) Απιριταά 6128 


» Αστείρευτες Ιδέες και αρκετός ελεύθερος χρόνος. 


Σαν αντάλλαγμα, πα δρίΠ δοβΏνατε σας προσφέρει εργασία ως στελέχη προγραµµατιστικών οµάδων, χρηματική αμοιβή 
και, φυσικά, την ευκαιρία να γίνετε διάσημος ανάμεσα σε Έλληνες και ξένους ϱαππετς. 


Δεν έχετε παρά να (πτήσετε τον κ. Γιώργο Κυπαρίσσα 


στα τηλέφωνα 9241714 - 6 και ώρες 2-5 μ.μ. 


ἔ: μὰ 
μα. 
. | - 
ο -πιωα 
μμ. 
ην. 
. η. 
ρε δτ ες” 
(57) 


ᾱ.. Άλλο ένα ρυβρ/ίο αοπιαίη υγ από τη γνω- 
ο στή Ὀουβρίθ ΟΙοκ 9ΦοἩν/αΓΘ, το οποίο κυ- 

σν σὰ κλοφορεί σαν 480ο0θ55ΟΓΥ και επιτρέπει το 
"φόρτωμα” μέχρι 32 485Κ οοθ55ο/Πθ5, τη στιγµή που 
το ΕΜ επιτρέπει µόνο έξι. 
Φυσικά, ο τελικός αριθµός αοοθςδεο([ίθ5 που θα "φορ- 
τωθούν” εξαρτάται απὀ τη µνήµη του υπολογιστή 
σας. 
Εάν οι 32 ἀθξ5Κκ 8οοθςδδο[ίθ» σάς φαίνονται λίγες, τό- 
τε στέλνοντας κάποιο μικρό χρηματικό ποσό στην 
ΌοιυΏίθ ΟΙἱοΚκ µπορείτε να κάνετε υρᾳΓ8ά9 στη 
νεΓ5δίοη 1.0, που επιτρέπει να “φορτωθούν” όσες 
8οοθδςδοΓίθ5 θέλετε και χωράει η µνήµη σας. 

Στην Οοπιρυ! Ιπκ θα βρείτε τη νοΓςίοπ 0.9 µε το ό- 
νοµα 5ἰυωῇεγ.αΓο και θα χρειαστεί να χρησιµοποιήσε- 


Ὀρςκ ΕἰΙο Ψίοι ρῖτίοης 


ζψ »Τω{{εΓ βεζεςσογυ ν1,8 


υί 5Τιῇ4ε/Γ ἰς ἃ 5ΗβΒΕΜβΒΕ 
ργούυεῖ Ὀγουσπῖ ο υου δή 


ὑουῦ]α ΕΙΚ 5ο{ῖμαγο - 


Τη8ΗΚ ου {ο ύψους 5υρρογί 
οἱ Ρουβ]α 1 εκ 5ο{ἴμαγείς 
υῦ 5Τµ14εΡ, βΡ]6ᾶςο οπου, 


ὑρ 5Τυ{{εγ 
Ῥουυ]α Ε]1{ εκ 50{1μδγο 
11744 Ν{]εγαςί 
σμττο 84132 
Βουςῖοῃ, ΤΊεχὰς 7733 


καν τν ἄογσες μες νφόφγρῶῃ 


Ργοβγο”. Ὁν σεη ον 


τε το ΟΟΠΙΡΓΘΡΣΙΟΠ υ{Ιήγ αΓςο.ῖῖρ. 


Ἐνα ισχυρό πρόγραµµα επικοινωνίας για ΡΟ ΑΤς ἃ 
386 υπολογιστές, µε δυνατότητα προσομοίωσης του 
πρωτοκόλλου ΜΝΡΕΒ, για διόρθωση λαθών και 
συμπίεση δεδοµένων. 

Συνδεθείτε µε την αγαπημένη σας Βάση Δεδομένων, 
χωρίς παράσιτα και καθυστερήσεις. 

Ειδικά διαμορφωμένο ώστε να συνεργάζεται µε το 
Σύστημα Οη-Ι πε Πληροφόρησης Οοπιρυ[ Ιηκ. 
Διατίθεται σε δισκέτα 3 1/2" 5 1/4". 


τα--α ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ /ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΤΗΛ: 3601761 
Ἅ4κίδεις ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
Λ. Συγ/θού 44. 11742 Αθήνα ΟΟΜΡυΡΒΕΦΕ ΦυΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΒ 


ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17, ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ.: 3601761 


Τηλ.: 9241746-7, Εαχ: 9242219 


.α- 


Ρα Ἔνη 


-- 
μ.2. 


ιο) 0) 


οια είναι η λογική πίσω από κάθε ενέρ- 
γεια του υπολογιστή, στην προσπάθειά 
του να επιλύσει ένα πρόθληµα; Λύνονται 
όλα τα προθλήµατα; Ας ρίξουμε µια µατιά 
στο εσωτερικό του μυαλού του υπολογι- 
στή. Ο ηλεκτρονικός υπολογιστής, ευτυχώς ή δυστυχώς, 
δεν είναι κάποιος µάγος, ώστε να µπορεί να εμφανίζει 
την απάντηση σε χρόνο μηδέν, για οποιοδήποτε πρόθλη- 
μα και χωρίς να κάνει κάποιες διεργασίες. Οπως και ο 
ανθρώπινος εγκέφαλος, ο ηλεκτρονικός χρησιμοποιεί 
πληροφορίες, στοιχεία και αποτελέσµατα από άλλες 
διεργασίες, προκειµένου να κατακερµατίσει ένα πρόθλη- 
μα σε µικρά τµήµατα, να κάνει µε λίγα λόγια τη συνολική 


Οι άγνωστες 


λέξεις... 


προσπάθεια θήµα προς θήµμα. Ας εξετάσουμε τα χαρα- 
κτηριστικά µιας τέτοιας διεργασίας. Το σύνολο των οδη- 
γιών εντολών και στοιχείων, προκειµένου να φέρουμε εις 
πέρας µια δργασία, λέγεται αλγόριθμος. Οταν ο αλγό- 
ριθµος εκφράζεται µε τέτοιο τρόπο, ώστε οι εντολές να 
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εκτελούνται από έναν υπολογιστή, τότε τον ονομάζουμε 
πρόγραμμα. 

Η χρησιμοποίηση των όρων αἰοοπίηπι και ρ/ορ(απ εἷ- 
ναι ανάλογη των όρων ἱπίοιπιΒίίοη και ααῑβ. Ένας σω- 
στός και ακριθής αλγόριθμος παρέχει την εγγύηση ότι 
θα επιλύσουµε το πρόθληµα ή ότι θα επιτελέσουµε τη 
συγκεκριμένη εργασία, µε την προὐπόθεση ότι θα ακο- 
λουθήσουµε τις οδηγίες µε ακρίθεια, χωρίς να ξεφεύγου- 
µε από τις συγκεκριμένες εντολές. 

Η εγγύηση αυτή δίνεται µόνο, όταν ο αλγόριθμος δια- 
θέτει τα ακόλουθα τρία χαρακτηριστικά: 

1. Ενας αλγόριθμος πρέπει να είναι ακριθής. Δηλαδή, 
κάθε θήµα του αλγορίθμου Θα πρέπει να καθορίζει µε α- 
κρίθεια και χωρίς να επιδέχεται αμφιθολία τι ενέργεια θα 
πρέπει να γίνει. Καμιά ασάφεια λοιπόν. 

2. Ενας αλγόριθμος πρέπει να είναι αποτελεσματικός. 

Δηλαδή, δε θα πρέπει να υπάρχει εντολή που να µην 
εκτελείται ή που να µην τελειώνει. Για παράδειγµα έστω 
ότι ένας αλγόριθμος κάνει χρήση του π (π 5 
8,1415926595...), το οποίο δεν προσδιορίζεται µε συ- 
γκεκριµένο αριθµό ψηφίων κι έτσι δεν θα έχουµε αποτέ- 
λεσμα. 

3. Ενας αλγόριθμος πρέπει να τελειώνει. Με λίγα λό- 
για, όταν ένας υπολογιστής εκτελεί έναν αλγόριθμο, 
πρέπει να φθάνει στον αντικειμενικό του σκοπό και να 
µην απομένουν άλλες εντολές για εκτέλεση. 

Ενας τρόπος για να απεικονίσουµε έναν αλγόριθμο εἷ- 
ναι το Ποννοπα[ί (διάγραµµα ροής του αλγορίθμου). Ένα 
{κ η ᾱ- 


Ἱ 


ῬοννοῃΒηϊ αποτελείται από κλειστά σχήµατα που περιέ- 
κουν εντολές και συνδέονται μεταξύ τους µε γραµµές. 
Για να διαθάσουµε ένα Ποννοηβήί, θα πρέπει να ακολου- 
Βούμε τις γραµµές, πηγαίνοντας από σχήµα σε σχήµα 
και εκτολώντας τις εντολές που υπάρχουν σε κάθε σχή- 
μα, όταν τις συναντάμε. Υπάρχουν ειδικά σύμθολα που 
δείχνουν την αρχή, Το τέλος και γενικά όλο το διάγραµ- 
μα 
Τέτοια σύμθολα είναι και τα παρακάτω: 


περιέχει µια κατάσταση. Αν η κατάσταση είναι αληθής, η 
διακλάδωση που έχει καθοριστεί ως αληθής θα ακολου- 
θηθεί. Εάν η κατάσταση είναι ψευδής, τότε θα ακολου- 
θηθεί η διακλάδωση που έχει καθοριστεί ως ψευδής. Δεν 
υπάρχει τρίτη επιλογή ή κατάσταση. 

Το σύμθολο κατάληξης είναι ένα σύμθολο που χρησι- 
µοποιείται για να καταλήξουν εκεί διαφορετικές διακλα- 
δώσεις. 

Εκτός από αυτά τα σχήµατα υπάρχουν και διάφορα άλ- 
λα, για να δείξουμε εμφάνιση αποτελεσμάτων σε οθόνη, 
εκτυπωτή, χρήση υποπρογράµµατος κ.λπ. 

Αυτά όµως για την ώρα, φίλες και φίλοι. Εύχομαι να 
περάσετε ένα όμορφο καλοκαίρι. Θα επανέλθουµε το 
Σεπτέµθρη, για να μιλήσουμε για το ΠΙαΝΝΙΘ ενός υπο- 
λογιστή. Ως τότε, προσοχή στην τρύπα του όζοντος! 


Κάθε είδος επεξεργασίας στοιχείων παριστάνεται µε 
το ορθό παραλληλόγραμμο σύμθολο. 
Το σύμθολο λήψης απόφασης είναι ένας ρόμθος που 


Το σύμθολο ένδειξης αρχής/τέλους περιέχει είτε τη 
έξη 9ΘΤΑΗΤ ή τη λέξη 9ΤΟΡ, δείχνοντας έτσι την αρχή 
και το τέλος του {οννοπβή. Το Πονοπαί έχει πάντα ένα 
µόνο σηµείο ἰ8Π, αλλά είναι πιθανό να διαθέτει περισ- 
πότερα του ενός εἴορ. 

Το σύμθολο εισόδου/εξόδου χρησιµοποιείται για εντο- 
.ές εισόδου και εξόδου στοιχείων και αποτελεσμάτων ᾱ- 
υτίστοιχα. 
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. Ἰλκίπρ 


ταν γύρω στο Νοέμθρη του 1984, όταν κά- 
ποιος κύριος Ζάχαρης (ο κατά κόσμον 
Αἰ8Π 968) έθγαλε στην αγορά της 
Αγγλίας ένα µηχάνηµα που, από τις πρώ- 
τες κιόλας µέρες της εμφάνισής του, έκα- 
νε µια µικρή επανάσταση στο χώρο των 
τότε "προσωπικών κομπιούτερ”, όπως µπορείτε να διαθά- 
σετε στο έκτο τεύχος του ΡΙΧΕΙ. (Ιανουάριος '85). Εκείνο 
τον καιρό, ο πολύς Χρήστος Κυριακός ήταν απλώς ένας ε- 
ξωτερικός συνεργάτης σε ένα περιοδικό που λεγόταν κά- 
πως σαν “ρίξελ’ ή µπορεί και “πίξελ”, που το ήξεραν δέκα 
παρέες (κάτοχοι ὀρθοΐωπι και ΟοπηπιοᾶοΓθ) και ανήκε σε 
µια µικρή (πολύ µικρή - όπως λέμε πτωχή πλην τιµία) εται- 
ρία, την Οοππρυρ/θςς Ο.Ε. 

Αυτός λοιπόν ο υπολογιστής είχε ενσωματωμένο κασε- 
τόφωνο {τι ἰδέα!), ενσωματωμένη οθόνη, ένα ποιοτικά κα- 
λό πληκτρολόγιο µε ξεχωριστά τα πλήκτρα κίνησης του 
δρομέα και ξεχωριστά τα αριθμητικά. Τα τελευταία δε µπο- 
ρούσες να τα προγραμµατίσεις κατά τις ορέξεις σου. Σαν 


να µην έφταναν όλα αυτά, διέθετε µία από τις καλύτερες 
εκδόσεις της ΒΑΦΙΟ, η οποία συγκρινόταν µόνο µε αυτή 
του “επαγγελματικού” ΒΒΟ της ΑΟΟΒΝ. Υπήρχε ένα (στε- 
ρεοφωνικό!) τσιπάκι ήχου της ΥΑΜΑΗΑ µε τρία κανάλια ή- 
χου και ένα λευκού θορύθου. Ολες οι απαραίτητες έξοδοι 
για να µη χρειάζονται πρόσθετα ἰπίεήθοθς και - το σηµα- 
ντικότερο - ήταν ο... µακρύτερος υπολογιστής της αγοράς 
(και, αν δεν κάνω λάθος, παραμένει). Βεθαΐως, όλα αυτά 
θα ήταν η περιγραφή ενός απλά "καλού” υπολογιστή, αν 
δεν συνοδευόταν από µια καλή τιµή. Και η τιµή αυτού: 330 
λίρες στην Αγγλία για την πράσινη οθόνη, όταν ο τότε 
"πολύς” θἰποίαίγ όθγαζε στην αγορά τον θρθοΐτωπη Ρἰμ5 
στην τιµή των 180 λιρών - χωρίς κασετόφωνο, χωρίς οθό- 
νη, µε πλήκτρα "τσίχλες” και µια ΒΑΦΙΟ ια τα μάτια”. 
Μετά από αυτά καταλαθαίνετε ότι στην παγκόσμια αγο- 
ρά έγινε το "έλα να δεις”. Ο Απηδίιϐα πουλιόταν σαν φρέ- 
σκο κουλουράκι, καταδικάζοντας στην ανυπαρξία οτιδήπο- 
το άλλο. Για σχεδόν δύο χρόνια, οι Απηξίγϐα συνέχισαν να 
πωλούνται µε απίστευτους ρυθμούς, ενώ τα ΦοΗΝ/8ἴΘ 


Τ0 φαινόμενο Λπιςίταά 
{10 Χρόνια µετά 


“ργθςς (ΤΡΙ -ε «ΠΊά/Ι ΕΝΤΕΑ ΚΘΥ ἴο ΓιΙΠ ΡΓΟΦΓΑΠΙ”. Αυτό ακριθώς θυμήθηκα, όταν ο αγαπητος αρχισυντάκτης διέταξε ένα Ι.οοκίπα Β80Κ γα τον ΑπηΣΙΓαᾷ. 
Ηταν οµοναδικός -- στην αρχή -- τρόπος γΙα να τρέξει ένα πρὀγραµµα. Οπως θεθαίως θα καταβάθατε, αναφέρομαι στον ΑΠΠ5ΙΓᾶᾷ 464, έναν υποβογιστή 
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που για την εποχή του ήταν περίπου... αποκάΠυυη. 


ο του Βασίλη Τερζόπουβου 


Ηουςθς παρουσίαζαν κάθε τους πρόγραµµα και για τον 
Απηθίιαϐα, δίνοντας πρόσθετη χαρά στους ήδη ευτυχείς |- 
διοκτήτες. Παρεμπιπτόντως, η χαρά μοιράστηκε και σε ό- 
λους όσοι ασχολήθηκαν, µε τον έναν ή τον άλλο τρόπο, µε 
τον Απηθίιϐα, κάνοντας πλούσιους τους εμπόρους, τους 
προγραμματιστές, τους κατασκευαστές περιφερειακών, 
τους Π8οΚκθίς (1), τον κύριο αρχισυντάκτη (11) και πάνω απ’ 
όλα φυσικά τον ΑἰΕΠ Φυς8: - ο οποίος θεθαίως, αν δεν γι- 
νόταν πλούσιος, δεν θα παρουσίαζε ένα χρόνο αργότερα 
τον 6128! Ας αφήσουµε όµως τα παραλειπόµενα, για να ᾱ- 
σχοληθούμε µε το φαινόμενο Απηξίγϐα. Τω καιρώ εκείνω 
(εκτός του ότι θυµόμουν ακόµη τα αρχαία), αποφάσισα κι 
εγώ να συμθαδίσω µε το ρυθµό της εποχής και θεθαίως έ- 
γινα ο ευτυχής - πλην όµως χρεωµένος - κάτοχος ενός 
ΟΡΟ 464. Από υπολογιστές δεν είχα ιδέα, όµως είχα αγο- 
ράσει ένα κομπιούτερ, και µάλιστα σε προσφορά. Στην 
προσφορά περιλαµθάνονταν και 12 ολόκληρα προγράµµα- 
τα. Πολλοί από εσάς θα πέρασαν - όπως κι εγώ - το πρώ- 
το τους εικοσιτετράωρο πάνω στον υπολογιστή µε καφέ, 
νερό και παιχνίδι. Πολύ δε περισσότερο, αν αυτός ήταν ο 
πρώτος υπολογιστής τους (εδώ που τα λέμε σίγουρα ήταν, 
γιατί ο Οοπηππιοᾶο(θ ήταν απλά παιχνιδοµηχανή και ο 


Ξρθοίτυπῃ παρέμεινε στη λίθινη εποχή). Θυμάμαι αυτό το 
ὍΠ Μιωπηπιγ” που προσφερόταν µαζί µε το 464. Είχα φτά- 
σει σε σηµείο να κοιµάµαι και να ονειρεύομαι μούμιες να 
με κυνηγούν σε ατέλειωτους διαδρόμους (αµέσως µετά άρ- 
χισα να ψάχνω τρόπους για άπειρες ζωές, πριν ακόµη µά- 
Θω καλά την Βαδίο, αλλά αυτό αποτελεί µέρος ενός επό- 
µενου άρθρου - τα πρώτα θήµατα ενός χακερά). Πρέπει ε- 
Ἑάλλου να γνωρίζετε ότι η σειρά ΟΡΟ είχε όνοµα. Μη γε- 
λάσετε, γιατί στη ΒΟΜ των 464, 664, 6128 υπάρχει το ό- 
νομα Απποια! Αν µε κάποιο πρόγραµµα αρχίσετε να ψάχνε- 
τε τη ΒΟΜ, θα το δείτε! Ο 464 είχε ωραία εμφάνιση, µε τα 
διάφορα χρωματάκια στο πληκτρολόγιο, σκούρο γκρι περί- 
ϐλημα και πλήκτρα, γαλάζια πλήκτρα ειδικών λειτουργιών 
και κόκκινο το Ε5οβ8ρθ. Το πληκτρολόγιο ήταν, εκτός από 
πολύχρωμο, και... πλήρες, "τύπου ηλεκτρικής γραφοµηχα- 
νής”, όπως έγραφε στο τεστ ο Δημήτρης Τσουροπλής, δο- 
κιµάζοντας τον υπολογιστή. 

Πριν προχωρήσουμε στα ενδότερα, να θυμηθούμε ότι 
δύο τρία πράγµατα ενόχλησαν το συντάκτη µας τότε: το 
ππβηυΒἰ που ήταν κακογραμμµένο και περιείχε ελάχιστα 
παραδείγματα, η υποδοχή του |ογςίίοκ που χρειαζόταν δια- 
κλαδωτή, για να δεχτεί και δεύτερο (μαζοχιστικό), και το 
ἐγχρωμο ΠποπίίοΓ που ήταν και παρέμεινε απελπιστικό. 
Προγράμματα θεθαίως δεν υπήρχαν ακόµη και έτσι εκφρα- 
ζόταν και η ανησυχία του τύπου "Θα είναι κρίµα να μείνει 
χωρίς προγράμματα” - τα παθήµατα του Οἱ ήταν από τότε 
γνωστά, αλλά αυτή είναι µια άλλη πονεµένη ιστορία. 

Στα ενδότερα του 464 (και των 664, 6128) υπήρχε ο τό- 
τε πανίσχυρος Ζ80Α, που έτρεχε στα 4 ΜΗΖ, 32 Κ ΒΟΜ 
και κάποιο σύστηµα σελιδοποίησης µνήµης, µια και ο Ζ80 
"Ἔθλεπε” µόνο 64 Κ. Από τα 64 Κ της ΒΑΜ, τα 10 Κ απο- 
τελούσαν τη ΝΙάθο Β8Πη και τα 5 Κ ένα προσωρινό Ὀμ[ςι 
του λειτουργικού. Απέμεναν ελεύθερα στο χρήστη 43 ολό- 
κληρα ΚΟΥΙΘ5, όταν ο ΙΒΜ ΡΟ άφηνε περίπου 90 (είχε σύ- 
νολο 128 Κ ΒΑΜ και 16 Κ ΒΟΝ). 

Ο συντάκτης µας ανέφερε ότι το µέγεθος των ελεύθε- 
ρων Κογίθς "είναι από τα µεγαλύπερα σε προσωπικούς κο- 
µπιούτερ και υπεραρκετό για σοθαρές εφαρμογές”. Πού να 
φανταστεί ότι µόνο εφτά χρόνια αργότερα οτιδήποτε κάτω 
από τα 4 ΜΟογίθ5 θεωρείται παιχνιδομηχανή! Ο Απησίγ8α ό- 
µως είχε κι άλλα προτερήματα. Είχε πραγματικά καλές δυ- 
νατότητες απεικόνισης. Τρία πἹοᾶθς απεικόνισης, που ξε- 
κινούσαν από ανάλυση 640χ20Ό, µε δύο χρώματα (από τα 
27 διαθέσιµα) και κατέληγαν µέχρι τα 160χ200, µε 16 ταυ- 
τόχρονα χρώματα. Ανάλογο ήταν και το κείµενο που µπο- 
ρούσε να φτάσει το ΒΟ0χ25 του ΙΒΜ! Υπήρχε το τσιπάκι 
ΑΥ-3-8912 της ΥΠΙ8Π8, που φρόντιζε για τον (στερεοφω- 
νικό παρακαλώ) ήχο, δίνοντας τρία κανάλια ήχου και ένα 
Βορύθου. Υπήρχαν κι άλλα πραγματάκια µέσα στον 464, 
αλλά αυτά τα δύο ήταν από µόνα τους αρκετά για να ξεκι- 
νήσουν όλες οι εταιρίες 5οΗνΝ8ΙΘ να παρουσιάζουν παιχνί- 
δια γι’ αυτόν. Ας µην ξεχνάμε ότι σε ταχύτητα υπερτερού- 
σε των 9ρθοίωπη, 0-64, ΟΠο Αἴπιος κ.λπ. 

Σηµείωση: Γύρω στους έξι µήνες µετά τον Απιςί8α, ήρ- 
Όαν τα ΟΡ/Μ και ΦΟΙΟΘΗ/. Το πρώτο για τους “σοθαρούς” 
αποτελούσε εργαλείο, µια και έδινε πρόσθαση σε χιλιάδες 
προγράµµατα, µεταξύ των οποίων πολλά επαγγελματικά 
4-ΒΑΘΕ, Οοπιρί!5, κειµενογράφους κ.λπ.). Το δεύτερο 
αποτελούσε έναν καλό λόγο για να αγοράσεις Απηξίαα. 


Αν έχετε δει το ΦΟΙΟ8Η/ να τρέχει στον 464, καταλαθαίνε- 
τε γιατί όλοι τον αγόρασαν. Μπορεί ο 0-64 να είχε υπέρο- 
χα παιχνίδια και ο ΒΒ6Ο πολύ καλές εφαρμογές, όµως πολύ 
σύντομα µόνο ο ΑπηδίΓ8α είχε και καλές εφαρμογές και 
πολύ καλά παιχνίδια. 

Ηρθε η ώρα να πούμε λίγα πράγµατα για την Βα5ίΐο, την 
| οοοπποίἰνθ Ββ5ίο του Απηξίγαα. Καλύτερα όµως να σταµα- 
τήσουµε κάπου εδώ, γιατί η Βαδίο αυτή δεν είναι καθόλου 
ξεπερασμένη ακόµα και σήµερα. Εξάλλου, ίσως να χρειά- 
ζεστε κάποιο σοθαρό λόγο για να αγοράσετε και το επό- 
µενο τεύχος του ΡΙΧΕΙ ! Αναμείνατε λοιπόν στο ακουστικό 


η 


σας... ἕ 
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Εοικ τσι 


9 Τώρα µπορείτε και εσείς να 
αποκτήσετε µερικά από τα παιχνίδια 
των ονείρων σας, χωρίς να θγείτε 
καν απ’ το σπίτι σας 


9 Κάθε µήνα στις σελίδες 

αυτές θα θρίσκετε µερικά από 

τα καλύτερα οοπηπρυϊε: 08ΠΠ6ς, 

τα οποία µπορείτε να παραγγείλετε 


9 Γώς; 

Απλά συμπληρώστε το κουπόνι 

και στείλτε το στη διεύθυνση 

ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ ΦΟΕΤΜΗΑΗΕ ΒουΤΙΩύΕ) 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


εα 
«| 


Ἠρθε η άνοιξη 


ὅϕ στηαν 
-- ΡΙΧΕΙ, ΦΟΕΤΨΑΚΕ 


ΡΟΤΙΟΌΟΕ 


Ανοιξιάτικες 
Ευκαιρίες 
και 
Προσφορές 


ΚΑΠ..ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΣΤΟ 5601761 


ΚΑΙ Η ΠΑΡΑΛΟΣΗ 


ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ! 


(ΟΜΜΟΡΟΒΕ ΡΙΟΚ | 


ΑΡΟΛΟ ΟΡ. νο ως 1200 
ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙ [00.................... 1400 
ΟΑΡΤΑΙΝΕΙΖΖ -Ο0...................... 1200 
μήν νε ώνο ανω κάν «δι, 1.500 
ΟΜΜΟΡΟΒΕ ϱ0Ας. 
ος ος θα 900 
νο πο ΕΙΚ Εαν ἄν νο 14000 
ο η 800 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ 00... 900 
ΤΗΕ ΘΑΜΕΘ - 00... 1.000 
ΙΕΡ ΦΤΟΒΜ -Ο0................ τικ .000 
τηερεέροῦ: εως. 14000 
Ν/ΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ Ο0.................... 600 
ΑΜΟΦΤΗΑΒ ΠΙςΚ 
ΤΙΘΕΒ ΒΟΑῦ -ΑΓ..................... 11100 
ΕΝΙΙΗΤΕΝΜΕΝΤ 0Ζυ!Ο ΙΙ Α0 .......1.600 
ΠΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Α0 ........ 600 
ΘΡΑΟΕ ΒΑΟΕΒ ΑΌ....................... 1200 
ΕΙΙΜΑΤΟΒ ΛΑΟ... 1200 
ΗΟΤ ΒΟῦ Α0............ινο 1100. 
ΑΜΟΦΤΗΑΌ 0Ας. 
ΗΘΗ σΤΕΕί «ΑΟ νσιωνῶν 900 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΒΙ ΟΟ0 -ΑΟ..............-.... 800 
ΤΗΕΡΕΕΡ -ΑΟ 
ἀλκσπδ ἐς. ώμο 
ΟΗΑ5Ε ΗΩ ΑΟ 
ἱΕΏ ΦΤΟΗΜ -Α0............... 900 
ΟΝΕΒ ΙΑΝΡΕΒ ΑΟ............... 850 
Μο ο ὀρς 900 
Ρ052»-Ρ0ύὸ 
ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΟ -Ρ0 5 1/4... 1500 
ΑΒΟΑΌΕ Ι ΡΟ 5.25... 1400 
ΑΒΟΑΡΕΊΙΡΟ 5.25... 1500 
ΜΥΞΤΕΒΥ ΟΕ ΜΑΜΜΥ Ρ0 5.25......9.500 
ΝΟΥΑΘΕΒ ΡΟ 6 1/4... 2.500 
ΕΚΠΊΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΊΑΡΟ Δ........... 1200 
40 ΡΟ 5.25ΑΝΟ 3.5... 2500 
ΙΙΕΕ ΑΝΟΌ ΌΕΑΤΗ ΙΙΡΟ 4 ........... 5.600 
ΑΟΕΦΗΙΘΗ ΙΒΜΡΡΟ................. 14500 
0108 ΟΑΦΙΝΟΡΟ δ................. 1400 
ΑΒΟΑΡΕΙΡΟ 4... 1400 


ΦΤΒΑΤΕΘΥ ΘΑΜΕς Ρ0 5.25 ...........-- 1.900 


4υΝαἰΕ ΗύΝΤ ΡΟ 5.25... ο ανον 1.200 


ΝΟΥΑΘΕΡΒ ΡΟ 3 1/2.......... ω.2.900 
ΤΒΕΑΡυΒΕ ΤΒΑΡ Ρ6 69.25............... 2.450 
αλα  ος ΜΕ τω 1900 
ο 05ο δν ἅ 1900 


ΞΕΟΟΝΟΕΡ ΟὐΤ ΑΜΙΘΑ...................... 100 
ΚΑΒΤΙΝ ΘΒΑΝΟΌ ΡΒΙΧ ΑΜΙΘΑ........ 11990 
ΡΒΟΘΡΕΟΤΟΒ ΑΜΙΘΑ... 1.200 
ΑΜΑ. υῶμωω. 1900 
ΡΕΑΤΗΤΒΑΡ ΑΜΙΘΑ....ι 1.800 
ΗΙΘΗ 9ΤΕΕΙ ΑΜΙΘΑ.... 1400 
6ἱ ΑΌΙΑΤΟΒΟ ΑΜΙΘΑ......... 1300 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΜΙΘΑ...... 1.450 
ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΜΙΘΑ.................... 1700 
ΕΑ6Ι ΕΦ ΝΕΟΤ ΑΜΙΘΑ..ι. 19300 
ΑΜΕΘΑΣ ΑΜΙΘΑ......ι. 1400 
ΟυτιΑΝΏΕ5 ΑΜΙΘΑ.... 1.600 
ΕΥ ΟΡΥ ΑΜΕΑ... ως 1700 
ΤΗΟΝΡΕΒ ΒἱΑΡΕ ΑΜΙΘΑ.........ι... 14900 
60ἱ9 ΟΕ ΒΕΑΙ Μ ΑΜΙΟΑ. .............. 1.900 
ΕΥΕΟΕ ΗΟΒύ5 ΑΜΙΘΑ.... 11900 
ο πα μας. 1.400 
ΑΝΑΒΟΗΥ ΑΜΙΕΑ..ων 1700 
ΤΗΙΝΡΕΡΒ 9ΤΒΙΚΕ ΑΜΙΘΑ.................Τ.500 
ΜΑΝΟΗΕΡΤΕΒ ὑΝΙΤΕΡ Απιία Ό.......1.400 
ΙΕΡ ΦΤΟΗΜ ΑΜΙΘΑ.......ιι.ι....... 1.400 
ΥΝΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙΕΑ....ιιι... 1300 
ΤΕΒΒΟΡΟΟΕ ΑΜΙΘΛ......ιι... 1.500 
40Ε ΒΙΑΡΕ ΑΜΙΘΑ... 14900 
ΕΧΤΕΝΘΟΒ ΑΜΙΘΑ .......... 1300 
ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑῦ ΑΜΙΘΑ....... 1.600 
ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜΕΟ ΑΜΙΘΑ............... 1.600 
ΜΑΝ ΗΟΝΤΕΒ ΙΙ - ΑΜΙΘΑ.... 4.900 


ΞΑΙ1 ΕΝ ΑΝΕΕΙ -ΑΤΑΒΙ 5Τ.............. 1.990 
ΒΑΛΙ -ΑΤΑΗΙ ΤΙ 1400 
ΒΑΤΜΑΝ ΑΤΑΒΙ 9Τ Ὀ.......ιι ιν... 1.490 
ΌΗΑΡΕ Η.Ω ΑΤΑΒΙ 9Τ..........ιι.....Ὀ.... 1950 
ΒΑΙΝΒΟΥΝΝ Ι5ἱ ΑΝΡ ΑΤΑΒΙ 9Τ Ό. .......1.300 
ΡΗΒΡΙΕ ΦΑΤΟΒΝ ΡΑΥ - ΑΤΑΒΙ. .......'.400 
ΡυΖΝΙΟ ΑΤΑΗΙ 5Τ. ..... 1700 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ΜΥΦΤΕΒΥ ΑΤΑΒΙ 51 .1.600 
ΤΗΕ ΜΟΝΟΤΕΒΣ ΑΜΙΘΑ .............. 11900 
ΔΙ ΤΙΜΕ ΕΑΝΟΒΙΤΕ ΑΤΑΒΙ..............1.450 
ΤΗΙΒΌ ΟΟὐβΙΕΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ............... 11900 
ΠΨΑΒΗΕΑΌ ΑΤΑΒΙ 5Τ.....ι... 1.400 
ΞΡΑΟΕ ΩὐΕςΊ ΙΙ ΑΤΑΒΙ.................... 9.000 
ΞΡΑΟΕ ΩὐΕ5Τ ΙΙ! ΑΤΑΒΙ.......ι............ 3.900 


ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕ5ςΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ................. 3.900 
6ἱΑΌΙΑΤΟΒΡ ΑΤΑΒΙ..............ι. 1.200 
ΕΧΤΕΝΘΟΒ ΑΤΑΒΙ.............................. 1.200 
ἨΒΕΝΑ ΛΙ Ις τ οοονι 1.900 
ΒΟΑῦΌ ΒΙΑ5ΤΕΒς ΑΤΑΒΙ 5Τ............ 1.200 


ΥΑΗΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ 


90Ε Βἰ ΑΌΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ........................ 1490 
ΚΙΝ ΩυΕ5Τ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ.................. 4.000 
ΚΙΝ ΟυΕ5Τ ΑΤΑΒΙ 5ἵ κ. 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΤΑΒΙ..................... ς 
ΕΑΘΙ Ε9 ΝΕΡΟΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ................... 1900 
ύΑΜΝ/9 - ΑΤΑΒΙ 9Τ 


ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΕ -ΑΤΑΒΙ 5Τ.................. ; 

ΙΙΘΗΤΕΟΒΟΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ Ρ............... 1.400 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΒΒΟΙΤ 5Τ......1.450 
0ΑΡΤ. Βι ΟΟῦ - ΑΤΑΒΙ..................... 1300 
ΤΗΕΡΕΕΡΞΑΤΑΗΙ 0 ορ 13900 
ΒΑΤΤΙΕ 6ΟΜΜΑΝΟ ΑΤΑΒΙ 5Τ......... 1.600 
ΒΕΕΕΝΤΕΒΣ ΟΕ ΕΑΒΤΗ ΑΤΑΒΙ........ 1.400 
ΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑὺς Αἰαή 9Τ Γ............... 1.290 
ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΤΑΒΙ....................... 1.900 
60ἱ ΟΝΕΙ’5 ΒΕΩὐΕΟΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ.....4.500 
ΟυΤιΑΝΟΡ ΑΤΑΒΙ 5Τ ........................ 1.400 
9ΡΑΟΕ ΩυΕΡΤ ΑΤΑΒΙ........ 2.500 
ΡΟΙΙ6ΟΕ ΟὐΕ5Τ | ΑΤΑΒΙ..................... 3.000 
ΜΑΝ ΗὐΝΤΕΡΒ (ΝΕΥΝ ΥΟΒΚ) ΑΤΑΒΙ .3.500 
ΙΑ5ΤΡύΕΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ...................... 1300 
ΤΕΒΒΟΡΟΟΡΕΡ ΑΤΑΒΙ........................... 1.900 
ΟΗΒΟΝΟ ΟὐΕ5Τ Ι ΑΤΑΒΙ.................. 1.600 
9ΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ............ 1700 
ΗυΜΑΝ ΚΙ ΙΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 5Τ......... 1300 
ΙΟ0ΚΙΝΕ ΕΟΒ ΟΝΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ........9.500 
ΚΙΝ ΟυΕ5Τ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ................... 3,900 
ΜΕΝΑΟΕ ΑΤΑΒΙ..νων 1.600 
ΗΙΘΗ 9ΤΕΕΙ ΑΤΑΒΙ.....ι.... 1300 


ΤΩΟΘΙΝΘΟ 41 δα δ.ς Αν ροίαι 1.000 
ομκθεῄΟδοκρας πώσρα 850 
ΙΟΕΝΟΕ ΤΟΚΙΕΗΙ - 90... 900 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ - 50... 800 
ΒΟΝ ΤΗΕ ΘΑΝΤΙΕΤ - 90.................. 900 
ΠΗΕΡΕΕΡΞΘΟ εως 900 
ΟΑΡΤΑΝΕΙΣΖ 901 οστών 800 
ΟΕ ΟΕ οσα 900 
ΝΕΝΝ ΖΕΑἰ ΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 90................. 800 
ΗΑΒΟ ΡΒΙΝΊΝ - 90... 900 
ΤΗΕΛΜΕΡ« ΟΕ ιωννικνώοϊο ώς 800 
οβτβιθοῦες αρα 800 
ἈΡΒΘΟς. πμ ιθώ κ 900 
ΠΙΟ ΡΙΕΕΙ ΘΟώσ--ιιώστη 900 


ΝΕΟ ΙΕ ΜΑΝΕΟ 5Ο... 1.000 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 


ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 


ά ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ ΑΝΟ 
ΠΑΡΤΕ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙ 
ΑΞΙΑΣ 2.500 ΔΡΧ. 


ΓΡ ΞΞ Πα κα 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ 
ΜΕ ΒΥΤΕ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΘΥΟΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑ{ςΕ .... ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΡΕΒΟσΒΑΜΜΙΝαΩα 
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Από Απιϊσα σε Ρ6 
Ἀγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Συγχαρητήρια για την πβούσια ὑβη σου. 
Είμαι και εγώ κάτοχος µιας ΑπΊσα 500. 
θα ήθεβα να µου απαντήσεις σε µερικές 
απορίες µου: α) Επειδή θέβω να δουβέυω µε 
προγράµµατα (όπως Ν5 2000Η-, ὈΒασεί!Η:),Π Αἴ-- 
ΟΝΟΕ είναι κατάββηΒη για τα παραπάνω; ϐ) Εχω 
Και ένα 5864 04Π1Ε 084Γ. Θέβω να µου πεις 
περίπου πόσο κοστίζει ένα παιχνίδι; Υ) Σε µερικά 
παιχνίδια μού θγάζει το μήνυμα “υ5ε ΡἱςΚάΟςΙΟΓ 
το «ο(Γες{ ἰΕ”, Τι είναι Και πώς μπορώ νατο 
διορθώσω; 
Ιωάννης Ιωαννίδης 
Θεσ/νίκη 


σεις σου. 
α) Θεωρητικά τα προγράµµατα αυτά 
5 πρέπει να δουπέψουν µε αυτή την Κάρ-- 
τα. Ποτέ όµως δεν ξέρεις τι πρόθβηµα µπορεί να 
παρουσιάσει στα συγκεκριµένα προγράµµατα. 
Πάντως, σε ενηµερώνω ότι υπάρχουν ποῇΠά α- 
ξιόΠογα προγράµµατα Και για Αππίσ8 που υΠο-- 
στηρίζουν και δεδοµένα απὀ ΙΒΜ υποβογιστές. 

ϐ) Γύρω στις 10.000 µε 15.000 δραχμές. 

γ) Το μήνυμα αυτό µπορεί να σηµαίνει τρία 
πράγματα! Μπορεί αρχικά να σηµαίνει ότι Π ὅι-- 
σκέτα σου έχει Κάποιο Λάθος από τη συχνή Χχρή-- 
ση ή απὀ άλΠῃ ατία. 

Χρπσιµοποίησε Λοιπόν το αἰΚάοείοΓ από το 
61, για να διορθώσεις τη ζημιά. Δεύτερο, αν στη 
συνέχεια σου εμφανιστεί το Ιεοη της δισκέτας 
και γράφει ΝΟΟς, σηµαίνει ότι Π δισκέτα σου δεν 
αναγνωρίζεται απὀ το Ρ0Ο5, όµως δεν ἐχεΙ Κανένα 
πρόθβηµα. 

Τέβος, µπορεί να σου ἐχει εγκατασταθεί Κά-- 
ποιος Ιός (Π.Χ. 5848Π1), δίνοντάς σου αυτά τα 
µπνύματα. Χρησιµοποίπσε Κάποιο ΚαΛό αντ!θιο-- 
τικό όπως το ΨΙΓΙ ΟΘΕΚΕΓ, που πρόσφατα ανα-- 
νεώθηκε µε τη νέα ἐκδοση 6.03. 


Ας περάσουμε κατευθείαν στις ερωτή-- 


Πρόβλημα κάρτας 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
ο Είμαι κάτοχος ενός ΙΒΜ/ ΡΕ και ἐχὼ µια 
απορία σχετικά µε ἑνα παβιὀ αββά ποβύ 
ϐ ωραίο φαπ]θ. Πρώτα εἰχα µια µονόχρωμῃ 
Κάρτα (Ηεγευες), µετά αγόρασα µια ΝΟΑ. Στην 
Ηεγει]ες αυτό το παιχνίδι έπαιζε κανονικά, χωρίς 
κανένα πρόθβηµα. Οµως στην ΝΟΑ δεν 
μπορούσα να ξεχωρίσω τίποτα, ενώ εμείς 
γνωρίζουμε ότι Π ΝΟΑ τρέχει όβες τις κατώτερες 
κάρτες γραφικών. Τι συµθαίνει; 
Σάθθας Καραγιάννης 
Ρόδος 


ΑΛΛΕΕΛ η ᾳΔέΡΕΑ 


όΜες τις κατώτερες κάρτες, φτάνει τα 
προγράµµατα που θα τρέξεις να µην εἷ-- 
5 να αποκβειστικά γραμμένα γΙα µια απὀ 
αυτές. Τότε συνήθως µε την κάρτα δίνεται Και 
κάποιο προγραμματάκι που κάνει ππήρη εξοµο[-- 
ωσῃ της κάρτας που υποστηρίζει! το Παιχν!δΙ. 
Ετσι πρέπει να διαπέξεις την Ηεγευίες εξομοίωση 
Και το πρόθῆημά σου θα Λυθεί αµέσως. 


Πράγματι, Π ΝΟΑ µπορεί να εξομοιώσει 


Απιο5 Χαμός!!! 
Αγαπητὀ ΡΙΧεΙ, 

Μου φαίνεται περιττό να γράψω 
κοβακευτικά Λόγια για την ὑβη σου, γ΄ 
αυτό μπαίνω κατευθείαν στα ερωτήµατά 

μου: 

α) Εχω γράυει µερικά προγράµµατα σε Απιος 
Βασίς, τα οποία είναι αρκετά µεγάβα (γεμίζουν 
περίπου µια δισκέτα το καθένα). Πώς είναι δυνα- 
τόν να τρέχουν αυτά τα προγράµµατα, όταν 6ά-- 
ζω τη δισκέτα στο 4Πνθ; 

ϐ) πώς εἶναι δυνατόν να αποθηκεύω εικόνες 
και μουσική στη ΚΑΜ, ώστε να µη φορτώνονται 
συνέχεια Και να τις καβώ όποτε θέβω µε την 
Απιος Βα5ίς; 

γ) πώς εἶναι -- αν εἶναι -- δυνατόν να τρέξει Π 
Α500 δύο ἡ περισσότερα προγράµµατα ταυτό-- 
χρονα στην ΑΠΙΟΣ; 

Εἠπίζω να µη σε κούρασα. 

ΦιΛικά, 

Μιχάβης Καρόγβου 


Θα µπω κατευθείαν στις ερωτήσεις 
σου: 

5. α Υπάρχουν δύο Λύσεις στο πρόθβημά 
σου. Την πρώτη πιθανότατα να την γνωρίζεις και 
Λέγεται ΚΑΜΟΣ. Το Κ4ΠΊΟς δίνεται µαζί µε την 
ΑΠΊΟς Βα5ἱς Και αναπαμθάνει να σου κάνει ακρι-- 
θώς αυτό που θέλεις: Να τρέχει το πρόγραµµα µε 
το που θα θάΛεις τη δισκέτα στο ἄπνε, χωρίς να 
είσαι αναγκασμένος να φορτώσεις την ΑΠΊος 
Βα5ἱς. Η δεύτερη Λύση Λέγεται ΑΠΊος «οΠΙΡΙΕΓ. Ο 
ΟοΠΊΡΙΕΓ είναι Πιο συμφέρουσα Λύση, αφού, ε-- 
κτός τού ότι σου δίνει τη δυνατότητα να τρέξεις 
τα προγράµµατα απὀ το ΟΙ! και το ΙΜΟΓΚΟΕΠΕΠ, τα 


ΦίΛε ΜΙΧάΠΗ, 


συμπιέζει σε ποβύ µεγάβο θᾳθµό, µε αποτέβεσµα 
να καταβαμθάνουν Λιγότερο χώρο στη δισκέτα. 
Προσφέρει ακόµα ποῇβά πβεονεκτήματα έναντι 
του Κ8ΠΊΟ». 

6. Είναι πολύ απῇό! Η εικόνα και π µουσική µέ-- 
νουν στη μνήμη. Ετσι, τη δεύτερη φορά δεν είναι 
απαραίτητο να τις ξαναφορτώσεις. ΑπΠά, ανα- 
κάΛεσέ τες απὀ τη μνήμη µε τις αντίστοιχες ε- 
ντοβές (όπως πιικίς Ί, για να ανακαπέσεις το 
μουσικό κομµάτ! που έχεις αποθηκεύσει σαν 
πρώτο). 

Υ. Ανάλογα µε το τι εννοείς. Αν, για παράδειγ-- 
μα, τα προγράµµατα τα περάσεις απὀ «ΟΠΙΡΙΙΕΓ 
και στη συνέχεια τα τρέξεις απὀ το ΟΙ1. Αν πάβι 
θέῇεις να τα τρέξεις από την ΑΠΊος µπορείς να τα 
φορτώσεις σαν .ΑΟΙΓ και να τα τρέχεις σαν υπο-- 
προγράµµατα. ΤΟ ΠΊ8ΠΙΙ είναι παραπάνω απὀ 
διαφωτιστικό! 


108ά5 ή άλλο; 


Αγαπητό περιοδικό, 
2 Θα µπω γρήγορα στο θέµα, µια καιτα 
συγχαρητήρια σε ἑνα τέβειο περιοδικό 
9 εἰναιπερπτά. Εχω µια ΑΠΊίΟά 500 και 
σκέφτομαι να πάρω έναν ΙΝΕΟ 3865Χ/16 καιθέβω 
να σε ρωτήσω το εξής: γίνεται το Ί0845 ΠΊοΠΙζΟΓ 
της Απηίσα να µπει Και στον ΙΝΕΟ Και, αν ναι͵θα 
έχει χρώματα; 
Ευχαριστώ προκαταθοβικά, 
Νίκος Παπανώτας 
Θεσσαβονίκη 


έψαξα, το ΠΊ8ΠιΙάΙ του Ί084 δεν αναφέ-- 

ρεΙ τίποτα για υποβογιστες ΡΕ5. Είναι 

5  «ὁμως 6έδαιο ότι µπορεί να συνδεθεί µε 

κάποιο ΙΒΜ «οπηρα!ΙΡΙθ Και µάβιστα να εμφανίσει 

χρώματα. Η ανάβυση που µπορεί να απεικονίσει 

είναι µέχρι και αυτή της κάρτας ΕΟΑ. Τώρα Π 

σύνδεση γίνεται µε το κατάββηβο καβώδιο που 

συνοδεύει! το ΠΙΟΠΙΙΟΓ 10845 και ενώνει τον υπο-- 

Λογιστή µε τη θύρα ΤΤι ΚΟΒ. Επίζω να σε ϐ60Π-- 
θήσαμε αρκετά. 


Σε ευχαριστούμε κΙ εµείς. Παρόβο που 


Αἰιατὶ Ὀτίνες 
Είμαι αναγνώστης σου εδώ Και αρκετό 
ο καιρό. Εχω ένα Αἴαη 520 5ΤΕ και υάχνω 
να αγοράσω ένα δεύτερο αἰ5Κ ἀΠνθ. 

5 Αφού έψαξα στα περισσότερα 
καταστήματα, ξεχώρισα ένα ἀήνε των 0,5 ΜΒ. 
Αυτό που θᾳ ήθεβα να ρωτήσω εἶναι αν µπορεί 
αυτό το ἄΠνε να γράψει και να διαθάσει µια 
δισκέτα των 720 ΚΒ ἀουῦε «ἰάθα. Αν όχι, µέχρι 


πόσα µπορεί να διαθάσει και να γράυει; 
Το δεύτερο και τεβευταίο ερώτημά µου εἶναι 


του ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


ΑΛΛΙΗΛΦΓΡΑΦΙΑ 


αν γίνεται να συνδεθεί πποπίἴοΓ απὀ ἑναν ΑΤ 
στον 5Τ µου; Αν ναι πώς; Ευχαριστώ για τη φΙβο-- 
ξενία στον ποβύτιμο χώρο σου, 

Ζαθός Κων/νος 


ΚΒ δε µπορεί να γράυει, να διαθάσει ή 

να φορµάρει! ὅδισκέτες σε 720 ΚΒ. Το 

5.  αἄπνο αυτό είναι σἴποίε οἷάς αΓίνε και δυ-- 
στυχώς θα δυσκοβευτείς να θρίσκεις δισκέτες 
«ἱπο[ε «ἰά6, εκτός αν χρησιμοποιήσεις ἄοιιβΙε σἱαε 
δισκέτες. Το ἄΠνε αυτό µπορεί να φορμµάρει µια 
δισκέτα στα 260 ΚΒ µόνο. 0σο γΙα το ΠΠΟΠΙΓΟΓ, ε-- 
ξαρτάται απὀ ποββούς παράγοντες Και δυστυχώς 
δεν µου δίνεις πβπροφορίες γΙ’ αυτό. Πάντως, 
µάββον θα έχει πρὀθβηµα, χωρίς αυτό να εἶναι 
και θέθαΙο. 


Είναι φανερό ότι ἑνα αἰεΚ ἄπνε των 512 


Ρς-Επρίπε απορίες 


Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
. Κατ’ αρχάς σε συγχαίρω για άλλη µια 
φορά σχετικά µε την ωραία προσπάθειά 

Ὁ.  σουγιατο περιοδικό, αν και κάτιπου µε 
στεναχωρεί είναι το ότι έχεις καταργήσει εδώ και 
καιρό τη στήβη "«οηςοίθ Νες”, αν θυμάμαι 
καβά, όπου φιποξενούσες τα ωραιότερα 0οη5οίε 
ζ.π]8ς για 580ᾳ Και εἰδικά για το Ρς--Επαίπε, που 
µε ενδιαφέρει. 

Οι ερωτήσεις µου εἶναι οι εξής: 

1. Γιατί δεν έχεις παρουσιάσει ακόµα την κον-- 
σόβα χειρός ΝΕς Ρζ--ΕΠσίπθ, όταν ήδη έχεις πα-- 
ρουσιάσει αυτές της 5ε0ᾳ4 Και της ΝΙΠΙεΠᾶΟ; 

2. Θα άξιζε τον κὀπο να αποκτήσω τη συγκε- 
κριµένη κονσόβα και πόσο περίπου στοιχίζε!; 

3, Πού θα μπορούσα να ϐθρω τη διεύθυνση της 
αντιπροσωπίας της ΝΕς; 

4. Υπάρχει περίπτωση να περιμένω την πα-- 
ρουσίαση της κονσόβας; 

5, Τα παιχνίδια της Ρς-Εησίπθ χειρός είναι 
συµθατά µε την αντίστοιχη έκδοση Ρζ--Επα[πε, 
την επιτραπέζια; 

Αυτές εἶναι οι ερωτήσεις µου, οἱ οποίες µε ᾱ-- 
πασχοβούν σοθαρά, Και θα σε παρακαβούσα να 
µου απαντήσεις, διότι εἶμαι “χαμένος στο διά-- 
στημα” µε Λίγα Λόγια! 

Με εκτίµηση, 

Αποστοβίδης Κυριάκος 


Οπως θα έχεις διαπιστώσει, η στήβη 

6οηςοίθ Νεννς ζει Και θασιπεύεΙ Και αυτό 

5 το µήνα φιποξενεί το φορητό Ρζ- 
ΕΠΟΙΠΘ. Το πρόθηημά σου όµως μεταφέρεται Κά- 
που αΏβού. Ας πάρουμε τις ερωτήσεις σου απὀ 


Αγαπητέ φίῇβε Κυριάκο, 


την αρχή: 

Ί) Οπως θα εἰδες, Π κονσόβα χειρός της ΝΕς 
παρουσιάζεται συνοπτικά σε ἑνα ΡΓΕ--ΓενΙΕΝΥ 
στην αντίστοιχη στήβη για τις κονσόβες. Αν διά-- 
6ασες το άρθρο, θα διαπἰστωσες ότι η κονσόβα 
αυτή δεν έχει έρθει ακόµα στην ΕΛΛάδα, ούτε καν 
στην Ευρώπη. 

Αναμένεται ότιθα περάσει ακόµα αρκετός και-- 


Ἀγαπητό ΡΙΧεΙ, 


4Πνε, να έχει 512 ΚΒ παραπάνω κ.ἠπ.; 


Σε ευχαριστούμε, φίβε Βασίᾖη, 


πορίες σου: 


σαν χιονάκια. ΑΠΠά, γείωσε την Απιίσᾶ σου. 


ΓΕΑΑΙΜΊΝΜΊΑ ΤΟΥ ΝΙΊΝΑΑ 
ΑΠΟ 500 ΣΕ ΡΙ05 


- Σε αγοράζω απὀ το τεύχος 35 Και απὀ εκείνο το τεύχος έχεις Κάνει φοθερή πρὀοδο. 
Είμαι Κάτοχος µιας Απιὶσα 500 (1ΜΟΥΤ8) και έχω µερικές απορίες: 
ϱ |. Εάναγοράσω το ΑΕἴΙοη ΛΘΡΙΑΥ ΙΙ,θα πρέπει να το συνδέσω στο ΕχραΠΡΙΟΠ ΡΟΓΙ, οπό-- 
τεθα χρειαστεί να θγάβω τη µνήµπ. Αυτό θα γίνεται κάθε φορά που πρέπει να συνδέσω το ΑΚΙΙ; 
2. Για να Κάνω την Απιίσα µου ΡΙΗ5, τι πρέπει να Κάνω; Μπορεί να κάνει Βοοῖ απὀ εσωτερικό 


3. Εχω ἑνα φοθερὀ πρόθβηµα µε το ππουςε ροί της ΑΠ]ίσα. Το πΊουςε δεν προχωράει Κανονικά, 
αΏᾗά πηδά µερικά Ρἰχείς κάνοντας απότοµες κινήσεις, ενώ ταυτόχρονα δείχνει ρἰχείς διάσπαρτα 
στην οθόνη, Κάτι σαν τα χιονάκια της ΤΝ. Το ΠπΊουςε δεν φταίει, γιατί το έχω αλλάξει. θα θοηθούσε 
εάν αγόραζα µια καινούρια θύρα και την έφτιαχνα μόνος µου; 

τέβος, συγχαρητήρια σε όβους τους συντάκτες και στον καινούριο αρχισυντάκτη για την κατα- 
πβηκτική δουῇειά που κάνουν. Βασίβης Καστανάκης 


για τα καλά σου Λόγια και εἈπίζουμε να µην σε απογοητεύσουµε. Ας δούµε όµως τις ᾱ- 


3 1. Το ΑΟἴΙΟΠ ΒΕΡΙΥ ΙΙ δεν συνδέεται στη θύρα που θρίσκεται στο κάτω µέρος της 
ΑΠΠΙΟΔ. Συνδέεται στην αριστερή θύρα όπου συνδέεται ο σκἠπρός δίσκος. Αν και εκεί έχεις συν-- 
δέσει Κάποια μνήμη, τότε δυστυχώς το πρὀθῆημά σου παραμένει. 

2. Για νακόνεις την Απιίσα σου Ρἰµς; Αυτή είναι µια πραγματικά δύσκοβπ ερώτηση! Αυτό εξαρ-- 
τάται απὀ ἑνα πΛήθος παραγόντων. Ας αναφέρουμε κάνα δυο, όπως η έκδοση της πποίπεΓβοβΓα 
για παράδειγµα. ΟΙ εκδόσεις 6 και 7 επιδέχοντα! διορθώσεις Και μετατρέπονται ευκοβότερα σε 
ΡΙµ5. ΑΆΠο πρὀθῄηµα εἶναι το αν υπάρχει χώρος γΙα 512 ΚΌγΤες (στις 6 Και 7 υπάρχει. Πάντως, η 
μετατροπή είναι αρκετά ακριθή Και φτάνει το ποσό των 60.000 δραχμών περίπου. 

3. Ηκακή κίνηση του ππου»ε µπορεί να οφείῃεται στην επιφάνεια όπου το κινείς. Αν πάΠΙ δεν εἷ-- 
ναι αυτό, τότε µπορεί το πρόθῆηµα να εἶναι στο εΠίρ επέγχου του ποντικιού και τότε χρειάζεται 
«Ε/ΝΙΟΘ. Μόνο σου δεν νοµίζω να καταφέρεις ποβΠά. Πάντως, δεν πιστεύω ότι υπάρχει τέτοιο 
πρόθβημα. Οσο γα τα χιονάκια, µάββον οφείπονται στο γεγονός ότι δεν πρέπει να έχεις γειώσει 
την Απιίσᾶ. Έτσι δημιουργούνται επαγωγικά ρεύματα ή στατικός πΠεκτρισμός που εκτονώνονται 


ρός µέχρι να γίνει Π επίσημη παρουσίαση της 
κονσόβας στην Ευρώπη. Οταν Λέμε επίσηµη Πα-- 
ρουσίαση, εννοούμε ότι Π ΝΕΕ µέσω των αντι-- 
προσωπιών της ανά την Ευρώπη θα διαθέσει το 
νέο μηχάνημα. Αυτό αυτόματα σηµαίνει και υ-- 
πεύθυνο 5εΓνΙςΘ, σε περίπτωση που κάτι δεν πάει 
καβά µε το µπχάνηµα. Ισως µάβιστα υπάρξει Και 
Κάποια ευρωπαϊκή έκδοση της κονσόβας. Θα 
δούμε... 

2) Η κονσόβα εἶναι ότι καβύτερο κυκβοφορεί 
µε ποβύ καβή ανάβυση οθόνης. 0σο για την τιµή 
της φορητής κονσόβας της ΝΕἘ, είναι άγνωστη 
απῇά θα φτάνει δυστυχώς τις 250 Πίρες (90.000 
ὁραχμές!) 

3) Και 4) Νομίζω ότι σου απάντησα ήδη. 

5) Δεν γνωρίζω τίποτα, αββά σύντομα θᾳ ἑ- 
χουμε περισσότερα νέα. ἕ 
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ΏὈοθίωχο Απορίες 


Αγαπητό Ρἰχθεί, στο τεύ- 
2 χος 88 γράφετε ότι το 

Ώθίωχο Ραἰπί ΙΝ ήταν ᾱ- 
γνωστο στην Αγγλία, μέχρι 
πριν από 2 µήνες. Ο συντάκτης 
είναι µακριά νυχτωµένος, γιατί 
αλλιώς θα ήξερε ότι τα περιο- 
δικά "βουίζουν” από το 
Σεπτέμβριο µε Βενίενς εκτε- 
ταµένα. Πολλές είναι οι ανα- 
κρίβειες που γράφετε στα τε- 
λευταία τεύχη, π.χ. ότι τα ΑίΙεΠ 
Βιθθα και ΡΓοίθοῖ Χ υπάρχουν 
για 9Τ, πράγμα που είναι λά- 
θος. 

Επίσης ότι μπαίνει το καινού- 
ριο οΠίρ για τα γραφικά της 
Ρις. Σε όσα καταστήµατα ρώ- 
τησα µου είπαν ότι δεν γίνεται. 

Τέλος πάντων, ελπίζω να µη 
σας στεναχώρησα (/). 

Και µια παράκληση: περισσό- 
τερα Ρ.Ὀ. για Απιίαα (κάτι είπα- 
τε για ΟΙυ0...) 

Μανόλης Κυρτόπουλος 


Φίλε Μανόλη, 
Η όπως βλέπεις, αν και τα 

όσα γράφεις δεν µας τι- 
μούν ιδιαιτέρως, το γράµµα 
σου δημοσιεύεται µέσα από τη 
στήλη, όπως θα γίνεται και µε 
κάθε παρατήρηση-σχόλιο που 
θα λαβαίνουμε (είναι μάλιστα 
καλοδεχούμενα). Τώρα ας µου 
επιτρέψεις να δικαιολογηθώ 
για όσα µου καταµαρτυρείς. 

Στο θέµα τού “μακριά νυχτω- 
μένος”: πιστεύω ότι είναι αυτο- 
νόητο, απὀ τη στιγµή που γρά- 
Φω θέµατα για Απιίᾷα στο µε- 
γαλύτερο περιοδικό του χώ- 
ρου, στην Ελλάδα, θα πρέπει 
να διαβάζω, τουλάχιστον, τα 3 
-4 πιο γνωστά περιοδικά για 
Απιίσ8, ανά τον κόσµο. 

Ετσι είναι λίγο δύσκολο να 
είµαι τόσο µακριά νυχτωµένος, 
όσο λες. 

Ισως θα έπρεπε να σκεφτείς 
το εξής: ότι τα άρθρα που δη- 
μοσιεύονται κάθε µήνα έχουν 
παραδοθεί στο περιοδικό σχε- 


Οπως Κάθε µήνα, και αυτή τη φορά έχουμε συγκεντρώσει 
τίς απορίες σας, γΙα να σας προσφέρουμε τη θοήθειά µας 
στο θέµα που σας απασχοβεἰ. ΕΠΙΠΠΕοΟΝ, όμως έχουµε Κάι 
µία παρατήρηση απὀ το φίβο Μανόβη Κυρτόπουβο, ο οποίος 
φαίνεται να ἐχει Κάποια παράπονα. Αρχίζουµε Λοιπόν µε 
αυτό το γράμμα, Το οποίο εἶναι Λίγο διαφορετικὀ. 


ϱ του Γιώργου Κακαβεῖρη 


δόν ένα µήνα πριν κυκλοφορή- 
σει (για να γίνει το Ὠεξδκίορ 
Ρυο/δΠίης). 

Ετσι οι δύο µήνες’ πριν, για 
την περίπτωσή µας, είναι 
Ιανουάριος 92. 

Μάλιστα, το Απιίαα Οοπρυ- 
ἴπρ τον Ιανουάριο αφιερώνει 
ένα μικρό τµήµα του ένθετου 
φυλλαδίου του στο Ώείυχε 
Ραίπί ΙΝ, αναφέροντάς το ως 
νέο πακέτο. 

Βέβαια, το πρόγραµµα έχει 
εμφανιστεί νωρίτερα σε διάφο- 
ρες διαφημίσεις καταστηµά- 
των, ακόµη του έχει γίνει και 
παρουσίαση. Αυτό σηµαίνει ὁ- 
µως ότι έγινε γνωστό; 
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Η Εἰθοϊγοπίος Αγίς ακόµη και 
σήµερα δεν ξεχνά το κατά πο- 
λύ φθηνότερο ΡΡ ΙΙ. 

Τα καταστήματα απὀ την ἆλ- 
λη τηρούν σιγή ιχθύος, επειδή 
θέλουν να ξεφορτωθούν το 
πάρα πολύ µεγάλο στοκ του ε- 
πιτυχηµένου αυτού προγράµ- 
µατος. Πακέτα µε Απιίαα 500 
δίνονται στην Αγγλία µε το 
Ὀείυχο Ρα[πί ΙΙΙ. 

Και κάτι τελευταίο. Αυτή τη 
στιγµή που σου απαντάω, γνω- 
ρίζω ότι έχει εκδοθεί και νέα 
ΝΘΓ5ΙΟΠ του Ὀεθίυχο Ραἰπί Ιν 
(τρίτη - τέταρτη νομίζω κατά 
σειρά), µε στόχο να διορθώσει 
τα προβλήµατα του προγράµ- 


µατος στο χειρισμό του ΗΑΜ 
πιοάθ, αλλά και µε μερικές αλ- 
λαγές στα Βεαυεςσίοις 

Πληροφορίες και ανάλυση θα 
υπάρξουν στο τεύχος του επὀ- 
µενου µήνα 

Δεν θα µε απασχολήσει το 
ζήτημα, γιατί, όπως καταλαβαί- 
νεις, δεν εἶναι της αρμµοδιότη- 
τάς µου. 

Δεν βλέπω όµως το λόγο 
γιατί να µην έχουν παρουσια- 
στεί οι νέες εκδόσεις 
Εξάλλου, όταν πρωτοήρθε η 
Απιιρα 500-- στην Ελλάδα - µε 
ελάχιστη καθυστέρηση απὀ το 
εξωτερικό - ήρθαν μαζί και τα 
σετ µε τα οΠΙΡ5 για υρᾳΓα8ς6ς8, 
µια καὶ η αλλαγή του συστήμα- 
τος µε πώληση απαιτεί πολλή 
φασαρία. 

Προσωπικά, γνωρίζω κατα- 
στήµατα και τεχνικούς που ἑ- 
καναν εισαγωγή αυτών των 
οπἱρς (συγκεκριµένα το Ε.65.9.) 
μαζί µε το Κιοκθδίατἰ 2.0 
Τρανή απόδειξη της ύπαρξης 
αυτών των οΠΙρ5 είναι ότι ανα- 
φέρονται σαν ΏρᾳΓα86ε κι σε 
πάρα πολλά πιαπυαἰς προγραμµ- 
µάτων που τα χρησιμοποιούν 

Όμως η ζήτησή τους δεν 
πρέπει να είναι και πολύ µεγά- 
λη, αφού η τιµή της ρἰως εἶναι 
πλέον στα ίδια επίπεδα µε το 
υρᾳΓα8άε και έχει επιπλέον 1 
ΜΒ ΒΑΜ και στο κάτω κάτω 
της γραφής θα έχεις και και- 
νούριο υπολογιστή. Ισως σε 
αυτό να οφείλεται η ἑλλ' Ψη 
που συναντάς - σε καµία περί- 
πτωση όμως δεν εἶναι αδύνα- 
το. 

ἴσως αυτό το µήνα να προ- 
σέξεις τη στήλη Χωρίς «ογδίίοκ 
(αν και δεν αναφέρεται σε Ρ0Ό 
5οΗ), αν σε ενδιαφέρει κάτι ἆλ- 
λο εκτός απὀ παιχνίδια. Για ΡΟ 
δοµί, αυτή τη στιγµή, η 
Οοπιρι! Ιπκ έχει λάβει (απὀ ε- 
μένα) πάνω απὀ 15 ΜΒ ΡΟ 
5ο{ΐνναΓτε κατευθείαν από 
Αγγλία και αναμένονται πολύ 
περισσότερα. Αν μένεις κάπου 
στην Αθήνα, θα σου συνιστού- 


σα να Υγραφτείς. Υπάρχουν και 
πολλοί άλλοι Απιίας-άδες εκεί... 

Ελπίζω να σου δικαιολόγησα 
τις θέσεις µου στα θέµατα που 
Βίγεις και να συνεχίσουμε να 
σε έχουµε αναγνώστη της στή- 
λης... 


Ασυμθατότητες 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
2 κατ᾿ αρχάς να σε συγχα- 
ρώ! Είσαι το καλύτερο 
περιοδικό µε την καλύτερη 
ύλη. Στο θέµα µας τώρα. Είμαι 
κάτοχος µιας Απιίσα 500 ΡΙ05 
και αντιμετωπίζω πρόβλημα α- 
συμβατότητας µε την Απιισα 
500. Στο τεύχος σου, του 
Μαρτίου, γράφεις ότι δεν υ- 
πάρχει τέτοιο πρόβλημα µε τα 
καινούρια 4αΠθς. Κι όµως. 
Έχω µερικά παιχνίδια όπως 
Εἰπαι ΕἰσΠί, ΡἱΓαϊες κ.ά. που 
δεν τρέχουν. Ακόμη και λει- 
τουργικά προγράµµατα, όπως 
Φοπίχ, Ὀθιυχθ Ραἰπὶ και διάφο- 
ρα αντιγραφικά. Στο τεύχος 
που αναφέρω παραπάνω (Νο 
86) γράφεις κάτι για την ύπαρ- 
ξη κάποιου ΒΟΜ ΘΗΑΒΕ. το ο- 
ποίο επιτρέπει στη ΡΙ 05 να κι- 
ψείται πάνω στα 44ΠΙ6ς σαν α- 
πλή Α50Ο0. Τι ακριβώς είναι αυ- 
τό, πού μπορώ να το βρω και 
κυρίως πώς θα το τοποθετήσω; 
Ακόμη έχω µια οθόνη ΡΠΙΗρ5 
8835 ΙΙ και το πράσινο µε τις ᾱ- 
ποχρώσεις του µου βγάζει κὀκ- 
κινο ενώ το κόκκινο πράσινο. 
Τα άλλα χρώματα βγαίνουν κα- 
ψονικά και το πρόβλημα είναι 
σίγουρα στην οθόνη. Δοκίμασα 
το πληκτρολόγιο στην 10845 
και τα χρώματα ήταν κανονικά. 
Τι µπορεί να φταίει; Μήπως 

πρέπει να την αλλάξω; 

Ευχαριστώ προκαταβολικά, 
Παναγιώτης Κόντες 


Φίλε Παναγιώτη, 
σε ευχαριστούμε για τα 
σύντομα και καλά σου 


λόγια. Όπως θα είδες µετά από 
την παράκλησή σου, δεν δηµο- 


σίευσα το τηλέφωνό σου (11/). 
Στο θέµα λοιπόν: όντως έχου- 
µε πει αυτό, αλλά από ό,τι είδα 
εσύ δεν αναφέρεσαι σε τόσο 
καινούρια προγράµµατα και 
παιχνίδια. Το Ρἰγαῖες εἶναι του- 
λάχιστον 2 ετών (και παραπά- 
να). 

Συγκεκριµένα γι’ αυτό το 
παιχνίδι και επειδή µου αρέσει 
αρκετά, το παίζω σε µία Απιίσα 
500 Ρ 105 και µάλιστα από 
σκληρό δίσκο. 

Κανένα πρόβλημα ασυµβατό- 
τητας όµως. Το Εἰπαί ΕἰαΠί δεν 
το είχα εύκαιρο για να το δοκι- 
µάσω. Το ίδιο ισχύει βέβαια και 
για το Ὀθίυχο Ραἰπί, το οποίο 
ουαί και αλίµονο αν δεν έτρεχε 
σε ΡΙυς5. 

Μάλιστα και τα δύο αυτά 
προγράµµατα τρέχουν σωστά 
σε οποιαδήποτε Απιιαα και να 
φορτωθούν (Α3000, 2000 και 
500 ΡΙ 05, 500) µε οποιαδήπο- 
τε ΘΧΙΓ8. 

Όσον αφορά ὑ(μίιες και ε- 
φαρμµογές, ξέρω ότι δεν τα 


δουλεύει το Ὀἰ5ΚκΜαςίεΓ1.3 
(πολύ καλό και βγήκε και για 
ΡΙ 595), κάποια πολύ παλιά 
ὈἰδκΕαίίοις (το ΠἰςδκοταΗ πα- 
ρουσιάζει προβλήµατα πολλά), 
πολλά προγράµµατα που προ- 
στατεύουν το μόνιτορ και, εν 
γένει, πολλά ΡΏΌ που βγαίνουν 
αυτή τη στιγµή, τα οποία προ- 
σπαθούν να χρησιμοποιήσουν 
τις πολλές νέες ευκολίες του 
2.0. Πολύ συχνό κόλλημα των 
παιχνιδιών προέρχεται από τα 
ΙΠΙΓΟ5, µε µεγάλο ποσοστό α- 
ποτυχίας στα Ροοί ΙΠίγος. 

Το ΒΟΜ ΘΗΑΒΕ είναι µία µι- 
κρή πλακετίτσα που παίρνει ε- 
πάνω του και την παλιά (1.3) 
και την καινούρια (2.0) ΒΟΜ. 
Μπαίνει στη θέση του οπιρ της 
ΒΟΜ της Απιίαᾶ (το οΠίρ γρά- 
φει δίπλα ΒΟΜ ή ΚΙΟΚΘΡΤΑΗΤ) 
και φυσικά καταστρέφει αυτό- 
µατα την εγγύηση του υπολογι- 
στή σου που σίγουρα δεν έχει 
λήξει ακόµη. Από το μικρό αυ- 
τό σύστηµα, περισσεύει ένα µι- 
κρό διακοπτάκι, το οποίο θα 


σου δίνει τη δυνατότητα, πριν 
ανάψεις τον υπολογιστή σου, 
να επιλέγεις πὠς θα ξεκινήσει 
(1.3/2.0). Δεν είναι όµως ούτε 
αυτός ο τρόπος πανάκεια, για- 
τί αρκετά προγράµµατα που 
κολλάνε στην ΡΙ 059 κολλάνε 
λόγω της ύπαρξης του νέου 
«οἱ των οπίρ5 γραφικών (1 ΜΒ 
οπίρ ΒΑΜ πλέον) και όχι λόγω 
του λειτουργικού. 

Πάντως, το µαραφέτι αυτό 
είναι πολύ φθηνό (περίπου 
15.000 δρχ.) και, αν το έχεις ᾱ- 
νάγκη, µπορείς να το προµη- 
θευτείς απὀ κάποιο μαγαζί µε 
Απιιρα. 

Όµως, η ΡΙ 05 πλέον έχει ε- 
ξαπλωθεί αρκετά. Σε λίγο {...) 
τα περισσότερα προγράµµατα 
θα απαιτούν να έχεις το 2.0, 
για να τρέξουν. 

Εξάλλου, σχεδόν παντού θα 
υπάρχει κάποιο παραπλήσιο 
πρόγραµµα που κάνει τη δου- 
λειά που θέλεις και να τρἑχει 
σε 2.0... 
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ΟΥΟΓΡΝΙ ΙΝΤΕΝΑ(Η 


ΝΝΙΝΡΟΝΝ5 


[ 


Στο πρώτο άρθρο δώσαμε γενι- 
κές γνώσεις επάνω στο άνοιγμα - 
κλείσιμο και χειρισμό των θιθλιο- 
θηκών, καθώς και άλλες πληροφο- 
ρίες γι΄ αυτές. Αυτό το µήνα θα 
περάσουµε σε κάτι πιο συγκεκρι- 
µένο. Θα δούµε τη δηµιουργία και 
τη χρήση των πολύ δημοφιλών πα- 
ραθύρων, τα οποία είναι από τα 
κύρια χαρακτηριστικά του Απιίσα - 
υςο: Ιπίοῄαοθ. 

Τι είναι, όµως, ένα παράθυρο; 
Το παράθυρο είναι ένα µέσο για 
να παίρνουμε και να δίνουμε πλη- 
ροφορίες στο χρήστη. Είναι δηλα- 
δή το µέσο επικοινωνίας µεταξύ 
χρήστη και υπολογιστή. Εχει κά- 
ποιες διαστάσεις και κάποια θέση 
πάνω στην οθόνη και "συζεί” αρµο- 
νικά µε άλλα παράθυρα που µπο- 
ρεί να υπάρχουν πάνω σε αυτή. 
Την αρμονική αυτή συµθίωση επι- 
µελείται το σύστημα, µε ελάχιστη 
έως καθόλου θοήθεια από το χρή- 
στη (όλα σχεδόν θασίζονται στη 
θιθλιοθήκη Ι8γθΘ:5, την οποία όµως 
προς το παρόν δε θα δούµε που- 
θενά). Πέραν αυτών, υπάρχει η δυ- 
νατότητα (αν το επιτρέπει ο προ- 
γραμμµατιστής) να δοθεί επανακα- 
θορισµός των διαστάσεων και της 
θέσης του. Τέλος, πρέπει να ανα- 
φέρουμε τον τρόπο µε τον οποίο 
περνάνε οἱ πληροφορίες στο πρό- 
γραμµα - χειριστή, από τις ενέρ- 
γειες του χρήστη. Η φιλοσοφία εἷ- 
ναι η εξής: λέμε στο παράθυρο τι 
είδους μηνύματα θέλουμε να παίρ- 
νουµε και αυτό µας τα δίνει, αν 
κάτι από αυτά συµθεί, µε τη µορφή 
μηνύματος σε µια θύρα μηνυμάτων 
(ΙΏΌΟΜΡ ροµ). Ο χρήστης παίρνει 
το μήνυμα, θλέπει περί τίνος πρό- 
κειται, απαντά ότι το πήρε και κά- 
γει ότι πρέπει. Ετσι, μπορούμε να 


Έχουμε ξεκινήσει, από τον προηγούμενο µήνα, 
µία σειρά άρθρων µε σηµείο αναφοράς το λειτουρ- 
γικό σύστημα της Απηϊσα, από την πλευρά του προ- 
γραμμµατιστή, δείχνοντας µε κατανοητό τρόπο και 


σα ορ πας πο λλλοένὰ 
προσφέρει. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


ζητήσουμε να παίρνουμε την κίνη- 
ση του ποντικιού, τη χρήση του 
πληκτρολογίου, το πάτηµα του 
πλήκτρου του ππουΞθ πάνω σε κάτι 
ἡ την απελευθέρωσή του, τα µε- 
νού και άλλα. Αυτά ίσως ακούγο- 
νται λίγο πολύπλοκα, είναι όµως 
πολύ απλά στην πράξη, όπως θα 
δούµε πιο κάτω. 

Ας πούμε όµως και κάτι για τα 
080εἴἱ5, για τα οποία γίνεται πο- 
λύς λόγος παρακάτω. Τα οαάρθῖ5 
είναι κάτι "κουμπάκια” που µπο- 
ρούμε να πατήσουµε µε το ποντίκι 
και να κάνουµε κάποια εργασία 
Παράδειγμα είναι τα ϱαἀᾳθίς5 
σκρολαρίσµατος που υπάρχουν 
στους περισσότερους θΘαίίοις και 
επεξεργαστές κειµένου, τα "κου- 
µπάκια” που κλείνουν ή μετακινούν 
ένα παράθυρο. µαἀρ6ί5 είναι και 
εκείνα τα εργαλεία που πατάµε και 
εµφανίζεται ένας δρομέας που πε- 
ριµένει να πληκτρολογηθεί κείµε- 
νο και άλλα πολλά. Όπως θλέπου- 
με, πολλές και ποικίλες οἱ χρήσεις 
των οβαθθί5, πολύ µεγαλύτερη ό- 
µως η προσφορά τους στην ευχρη- 
στία ενός προγράµµατος. Θα τα 
δούµε όµως πιο κάτω... 

Πρώτα από όλα, όµως, ας ανοί- 
ξουµε ένα απλό παράθυρο στην ο- 
θόνη του Νο/κοθηοῃ. 

Για την εργασία αυτή, απαιτού- 
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νται οι συναρτήσεις που θα ανοί- 
ξουν και θα κλείσουν το παράθυ- 
ρο, καθώς και κάποιες δοµές δε- 
ὑομένων που θα περιέχουν τις ᾱ- 
παραίτητες πληροφορίες γι’ αυτό. 

Ετσι, παίρνουμε το Ιἰδίπα 1 στο 
οποίο θλέπουμε τα εξής: Αρχικά 
περιλαμθάνουµε στον κώδικά µας 
τους Πθβαάθ/5 

"πιυΠίοπ/Ιπἰμἱίοη.Π”, που περι- 
λαμθάνουν τις δοµές για τα παρά- 
θυρα (Νοεν/Νίπάον, ΝΙπαάον), 
"οΓβρΠίο5/ᾳίχΌᾶςθ.Π”, που περιέ- 
χουν τις δοµές για τις ρουτίνες 
των γραφικών (Ββδϊροι κ.λπ.) και 
"εἰΟΙο.Π” (τα κλασικά). 

Στη συνέχεια, ορίζουµε µία δοµή 
ΝΘνΛΙΠάοΝ, όπως φαίνεται πιο 
κάτω 

ἰγυοί ΝΘνηΛ/Ιη ἄονν 

{ 

ΘΗΟΒΤ | οῄξαᾳθο, Τορξάρθ; 


ΘΗΟΒΤ ΛΙαΙΗ, Ηθίρῇί; 
υΒΥΤΕ ΕΟεἰαίβΡθη, ΒίοοκΡεη; 
υιΟΝα ΙΏΟΜΡΕΙΕΡς; 

υι ΟΝΑ ΕΙ8ρ5; 


φἰτωοί ἄ8.ᾳ6ἱ "ΕΙΓδίαβάρ6ί; 
φἰγμοί Ιπι80θ "ΟΠΘΟΚΜΑΕΗς; 
υΒΥΤΕ "Τις; 

5ἰγυοί 90/66Η "9Ο/Θ6η:; 

ἰγμοί ΒίΜαρ ᾿ΒΙΜαΡ; 
ΘΗΟΒΤ ΜΙπΙΛΙαΙίΠ, ΜΙΠΗΘίσῃί, 


ΘΗΟΒΤ ΜαχὶΜΙαάΙΠ, ΜαχΗθίσηϊ; 

υΡΗΟΒΗΤ ΤΥρθ; 

} 

µε τα εξής περιεχόμενα: 

..8ΗΕάσθ, Τορξάσο, Μάη, 
Ηοἰσμί: Την πάνω αριστερή άκρη 
του παραθύρου (οριζόντια και κα- 
τακόρυφη θέση) και τις διαστάσεις 
του (πλάτος και ύψος) σε ρἰχθί5 
(ονομάστηκαν έτσι από γνωστό 
περιοδικό του χώρου της 
Πληροφορικής) όπως και κάθε άλ- 
λη θέση ή διάσταση. 

Ρεἱα!βθη και ΒΙοοκΡροεη: Τα 
χρώματα (Γθρἰςίθις) που θα χρησι- 
μοποιηθούν για το ζωγράφισμα 
του παραθύρου κ.λπ. 

ΙΟΟΜΡΕΙαΟς: Κοθορίζει τι εἷ- 
ὅους επικοινωνία θα υπάρχει µετα- 
ξύ του χρήστη και του παραθύρου, 
τι είδους μηνύματα θα περνάνε 
στο χρήστη. Στο θέµα αυτό θα γί- 
γει αναλυτική παρουσίαση, όταν α- 
ναφερθούµε πιο κάτω στις ΙΏΟΜΡ 
πόρτες. 

ΕΙ8ςς: Καθορίζει τι είδους πα- 
ράθυρο θα ανοιχτεί καθώς και τι 
ο8αάΦεί5 θα έχει ενσωματωμένα. 
Μπορεί να πάρει τιµές από τις πα- 
ρακάτω προκαθορισµένες ή και κά- 
ποιους µη αντιφατικούς συνδυα- 
σμούς αυτών. Οι τιµές αυτές είναι; 

ΜΙΝΡΟΝΟΙΟΘΕ: το παράθυ- 
ρο θα έχει ο8αά08ἱ κλεισίματος. 
Πρέπει όµως το σύστηµα να µας 
πει ότι πατήθηκε και γι΄ αυτό θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσουμε και 
τις ΙΟΟΜΡΕΙΒ8ςϱ5 που ορίζονται πα- 
ραπάνω. 

ΜΠΙΝΡΟΝΜΡΒΑΑ: Το παράθυρο 
θα µπορεί να μετακινείται οπουδή- 
ποτε στην οθόνη, µε την κλασική 
µπάρα μετακίνησης. 

ΜΙΝΡΟΝΜΡΕΡΤΗ: Θα τοποθε- 
τήσει τα οβαρεί5 που επιτρέπουν 


ΟΥΟΙΕΜ ΙΝΤΗΝΑ(Υ 


7το παράθυρο να μετακινείται πά- 
Ιω και κάτω από τα άλλα. 

ΜΙΝΟΟΝΜΘΙΖΙΝΕ: Προσθέτει 
18406ἱ5 για την αλλαγή του µεγέ- 
Ίους του παραθύρου µε το ποντίκι 
ππό το χρήστη. 

ΒΑΟΚΡΒΗΒΟΡ: Το παράθυρο θα 
᾿µφανιστεί πίσω από όλα τα παρά- 
Ἴυρα που υπάρχουν στην οθόνη. 

ΒΟΒΡΕΒΙ.ΕΘΒ; Δεν θα έχει 
περιθώρια. Χρήσιμο, όταν θέλουμε 
'α καλύψουμε όλη την οθόνη µε 
ενα παράθυρο. 

ΙΜΜΕΖΕΒΟΖΕΒΟ: Προστα- 
τεύει τα γραφικά των ορίων και 


των οβαᾳθί5 του συστήµατος από 
τη “ζωγραφική” του προγραμµατι- 
στή, που ίσως να µην προθλέψει 
την ὑπαρξή τους. 

ΞὑΡΕΗ ΒΙΤΜΑΡ: Ορίζει ένα 
παράθυρο, το οποίο θα έχει δική 
του μνήμη για αποθήκευση των 
περιεχομένων του, πέρα από αυτή 


Ἴτης οθόνης. Αυτό συνεπάγεται ότι, 


αν καλυφθεί από άλλο παράθυρο 
και ύστερα έρθει πάλι µπροστά, θα 
επανασχεδιαστεί από το σύστημα 
και µάλιστα πολύ γρήγορα. Αυτό 
όµως απαιτεί και κάποια αρχική 
ταλαιπωρία, όπως προετοιμασία ε- 


γός τµήµατος της µνήµης από τον 
προγραμματιστή, τουλάχιστον όσο 
µεγάλο και το παράθυρο για να α- 
ποθηκευτούν τα περιεχόμενα Το 
κυριότερο, όµως, είναι ότι απαιτεί 
πολλή µνήµη. Αν δεν χρησιµοποιη- 
θεί 9υρ6/ ΒΙίπιαρ παράθυρο, υπάρ- 
χουν κάποιοι άλλοι τρόποι για να 
σώσετε το παράθυρο από πιθανή 
επικάλυψη. Ο ένας είναι να σας 
πει το Ιπίωίοη ότι κάτι το σκέπα- 
σε και ξεσκεπάστηκε και να σας 
ζητήσει να το ζωγραφίσετε ξανά. 
Το όνομά του: ΦΙΜΡΙΕ ΒΕΕΒΕΞΗ. 
Υπάρχει όµως και ο πιο έξυπνος 


εντ νο ῃτ 


τρόπος, ΞΜΑΒΗΤ. ΒΕΕΒΕΘΦΗ, που 
μπορούμε να αδιαφορούµε για το 
παράθυρο, µια και το Ιπἰωϊίοη σώ- 
ζει µόνο του το τµήµα που επικα- 
λύπτεται και, µόλις αποκαλυφθεί, 
το ζωγραφίζει ξανά. Όμως ουδέν 
καλόν αμιγές κακού (γνωστή παρά- 
φραση). Υπάρχει σηµαντική επί- 
πτωση στην ταχύτητα... 

Επιπλέον, μπορούμε να καθορί- 
σουµε τα εξής: 

ΒΕΡΟΒΤΜΟύΞΕ: Θέλουμε το 
Ιηιυίίοη να µας στέλνει μηνύματα 
για την κίνηση και τη θέση του πο- 
ντικιού. 


Ἀἰπεϊαάς “πω ῖοῃ /Ιπτυίοῃ 
ΜΙποϊ]μάο “ᾳ γαρῃῖες/ ᾳ{η0ᾶ5θ.Π” 
Ἀ]πε]υάς “ςἰα[ο.Π” 


/3 ΚΒΒΟΡΙΣΜΑΣ ΤΩΝ ΠΗΡΗΜΕΤΡΩΝ ΤΟΥ ΠΗΡΗΘΥΡΟΥ"/ 
εἰτυοῖ Νειμμίπάοιυ πιυιω]πόοιυ -ί 


10.10,620,225,1,1ΝΟΗΙ, 

ΞΜΒΗΤ. ΒΕΕΒΕΣΗΙ6ΙΜΜΕΖΕΒΟΩΖΕΒΟΙΒΙΤΙΡΗΤΕΙΙΨΙΝΟΟΙΙΡΗΗδΙΙυΙ 
ΝΡΟΙΗΠΕΡΤΗ,ΝΗΕΙ,ΝΙ, “ ΤΕΣΤΙΝΟ νου , 

Να νυι1, 10 .,10,620,235,ΝΣΤΟΜΣΓΒΕΕΝ); 


/3 ΒΩΠΕΣ ΩΌΜΕΣ ΩΕΩΩΜΕΝΩΝ 3/ 
φἰτυεῖϊ υπάοιυ "ωίπάου; 

«ἰτιεί Βαςίρογί "γαςίρογί; 

οµίσθιπ εἶτιεί Ιήπάοιυ “Ορεπιμίπάοιν); 
«ἰγιςί Ιπἱμίοηβαςθ "Ιπίμιίοηβαςςε; 
εἰγιεί ϱ{ηβας5θ "Β{ΗβΒ85ς6; 


υοίά πιαῖπ() 

{ 

/Α ΗΝΘΙΓΜΒ ΤΗΣ ΒΙΒΛΙΏΘΗΚΗΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 3/ 

ϱ{ηβαςαξί(ςἴτυεί θίηµβᾶς8 
"]θρεπί ἱργαγυ(“αγαρβίεφ.Ιργαγ 0); Π(θ{ΗΒαςε--νυι ή 

ρηϊπῖ{ί«Γαπ1 ορεῃ φγαρῃίες Ιθγαγη ἐπ]: 

εµῃ(-2000]; 

} 

/” ΒΝΟΙΓΜΑΒ ΤΗΣ ΒΙΒΛΙΟΒΗΚΗΣ ΙΝΤΗΙΤΙΟΝ 3/ 

Ιπιυττοπβαςε-(ςἵτυςϊ Ιπυ{ῖοηβαςθ 
"]θρεπ! ογαγη(«Ππ τα {ον Πργαγη 0): ΠΠ π{αΊοηβαςε”-νυι!){ 

ρηϊπι{(“Γαπἳ ορθη ἱπίω[ίοη ΠΙυγαγη ἐπ); 


Ε1ο5681 [υγαγη(6{Ηβαςθ); 
οµη(-5000); 
} 


{3 ΒΝΟΙΓΜΗ ΤΟΥ ΠΗΡΗΒΥΡΟΥ 3/ 

μήπάοιυ-(ςἰτυεί Ιπάοιν "]θροπιμίπάοιν (8 πιψω]πάοιν), 
Π(ωήπάοιυ--νΝυι1){ 

ργϊπί{ί“ {απ ορθῃ ευἱπάοιυ ἐπ), 

Εἱος6Ι [υγαγη(ϱ[ηβας6); 


Εἱοςς! [υγαγη(Ιπ{υΠΙοηπβαςε]); 

οµή(- 1000); 

} 

/3ΑΙΓΗ ΔΟΝΠΕΙΒ ΝΒ ΩΒΥΜΕ ΚΗΤΙ ΣΤΟ ΠΗΡΗΘΥΡΟ”/ 


γαςῖρογ{ξιμίπάοιυ-2ΒΡοΓΙ; 
Μονείταςίρογῖ,2 00,200): 
ςρἰβΡεπίγαςἰρογί,2);Τεη!(γαςίρογί,Τεςίίπα”, 1.0); 


/1.... Εδώ βάζουμε κάποιο Ιοορ καθυστέρησης ἡ τηυ 
Π6ΙαΗ(ΗΜΗ) ώστε να προθάβουμε υα δούµε το παράθυρο 
στηυ οθόνη ... "/ 


/5. ΚΠΕΙΝΟΥΜΕ 0,ΤΙ ΒΝΟΙΞΗΜΕ ΠΗΝΤΑ ΠΗΗ3/ 


Π(ωωπάοιυ!ΞΝυ1}Ε1ο «εἰ πάοιυ(ιω]πάοιν); 
Π(6{ηΒαςθ!ΞΝΗΙ 1 )Εἱοςϱ! Ιυγαγι(ϱ{ηβαςθ); 


Μ(Ιπ{αΠΙοηβαςε!-ΝΟΙ 1 )Ε1ο56{ ργαγυ(1π{υήΙοηβαςε), 
) 
/ΣΤΕΡΟΣ "/ 
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ΟΥΟΤΕΜ ΙΝΤΕΝΑ(Ε 


2ο πες ιβ σΕ 


ΝΟΟΑΒΗΕΒΕΕΒΗΕΡΗ: Για ένα 
παράθυρο 9ΦΙΜΡΙΕ ΒΕΕΒΕΞΗ, λέ- 
με στο Ιπὶω[ίοη ότι δεν θέλουμε 
να µας απασχολεί για την ανανέω- 


ση του παραθύρου. 

ΒΜΒΤΗΑΡ: Το δεξί πιουςε 
Ὀυϊοη δεν θα χρησιµοποιείται για 
μενού, όσο το παράθυρο είναι ε- 


ΑΟΤΙΝΑΤΕ: Το παράθυρο, µό- 
λις ανοιχθεί, θα είναι ενεργό 
Αυτό σηµαίνει ότι θα εμφανιστούν 
τα όριά του µε άλλο χρώμα, ό,τι 


νεργό 

Τα τρία παραπάνω σηµεία ανα- 
φέρονται στο ΙΌΟΜΡ, το οποίο θα 
αναλύσουμε πιο κάτω. 


ΗΘΤΙΝΕ 2 
Η ΔΟΜΗ ΜΝΙΝΡΟΝ 


φίγυεί Ιπάοιυ 

ί 

φἴγυοί ΜΗπάοιν "Ναη{ΗΙπάοιυ;] 

/" δείκτης στο επόµευο παράθυρο της οθόνης 

3/ ΦΗΟΗΤ Ι.οΓἱΕάᾳ8, ΤορξάΠε; 

/3 η θέση της πάυω αριστερής δωνίας του παραθύρου 
./ 


5ΗΟΗΤ ΙΨΙάΙΠ, Ηδἰφ; /” το πῆάτος και το ύψος του 
σε ρίηθίς / 

5ΗΌΗΙ Μοιςεὺ, Μοιςεςᾶ; {η θέση του δείκτη του 
πουτικιού, σχετικά µε τηυ πάνω αριστερή δωνία του ”/ 
5ΗΟΗΤ ΜΙπΙΨΙάΙΠ, ΜΙπΗεΙΦΠΙ;  /" το εῆάχιστο µέψεβος του 
παραθύρου, το οποίο µπορεί υα πάρει, αυ ο χρήστης χρη- 
σιµοποιήσει τα φαάἀφείς δια επαυακαθορισµό του µεψέ- 
8ους, αυ έχει αυτό επιτραπεί απο του προνραμματιστή ”/ 


Ι5ΗΟΗΤ ΜαμΗΙΗΙάΙΠ, ΜαΗΗείσηί, 
µπορεί να πάρει "/ 
υι0Ν6 Εἰαας; 

αυτό το παράθυρο ”/ 


/" το µέμιστο µέμεβος που 


/” τα Παβς που έχουυ οριστεί μι’ 


ἰγυςί Μεπι "Μεπι 5ἱΠρ; /" αυ έχουυ οριστεί μευού µια το 
παράθυρο, αυτός είναι ο δείκτης στο πρώτο από αυτά ”/ 


υΒΥΤΕ "ΤΗΙε; /" ο τίτῆος του παραθύρου ”/ 
φίτυεί Βεηυαςίαι "Εἰγείβοφυεςί; /” δείκτης στου πρώτο 
γθφυεςίθΓ που είναι συυδεµένος µε το παράθυρο αυτό. θα 
αυαῆύσουμε σε άῆῆο άρθρο ”/ 
φἰγαεί Βεηυεςίθγ "ΠΜΗΒΘοιεςί; 
ΦΗΡΗΤ Βεη{ουπί, 


/".8α δούµε αρδότερα ”/ 


φἰτυςί 5εΓ86εῃ "Ι/δεγβθβη; /" ένας δείκτης στηυ οθόνη 
όπου έχει ανοιχτεί το παράθυρο. Παίρυοντάς του μπορού- 
µε να κάνουμε διάφορα “κόῆπα” στη οθόυη μας”/ 

φἴτυςεί Βαςίρογί "Βρογί; /" ένας δείκτης σε δοµή 
Βαςἰρογί, η οποία είναι απαραίτητο στοιχείο ὅια τηυ απει- 
κόνιση πάνω στο παράθυρο, µέσω των συναρτήσεωυ µρα- 
φικώυν”/ 

ΒΥΤΕ Βογάθγ! ϱΓῖ, ΒογάθΓΤτορ, Βογάθγβϊαηί, Βογάετβοίῖοπι; /3 
τα περιθώρια του παραθύρου”/ 

ἴγηεί Βαςίρογί "Βογάεγβρογί, /" χρησιµοποιείται Μια τηυ 
απεικόνιση των περιδραμµάτωυ του παραθύρου, µόνο ὁ- 
ταυ αυτό είναι 6ΙΜΕΖΕΒΟΖΕΛΟ ”/ 

είτυεί 6αάφεί "Εἰγείδαάφεί, /" αυ έχουν οριστεί κάποια 
ηαάφεῖς, αυτό είναι το πρώτο της ἠίστας ”/ 
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εἴγυαεῖ ΜΙπάοιυ "Ραγεπί, "Πεξεεπήάσαηί; 

/”. δείκτες στα παράθυρα Νονέα και απόβουου. 
0υσιαστικά, είναι το προηδούµενο και το επόµευο παρά- 
8υρο στηυ οθόνη. "/ 


Ψ5ΗΟΗΤ "Ροϊπίει; /" κάθε παράθυρο μπορεί ψα έχει δικό του 
δραφικό δια το δείκτη του ποντικιού, ο οποίος εμφαυίζε- 
ται, όταυ το παράθυρο είναι ευερΒµό. Εδώ ορίζεται ένας 
δείκτης στα δεδοµένα ψια τη δηµιουρδία αυτού του δρα- 
φικού”/ 

ΒΥΤΕ ΡΙΓΗεΙΦΠΙ; /" το ύψος του δείκτη ”/ 

ΒΥΤΕ ΡΙΠΡΙάΙΠ; /" το πῆάτος του δείκτη ”/ 

ΒΥΤΕ ΧθΓ[ςοαί, γ0Γ{9εἵ; /. το σηµείο επιβομής του δεί- 
κτη, δηΏαδή το σηµείο που “δείχυει” πού είμαστε "/ 
υι0νῦ ΙΠΕΜΡΕΙαςς; /ῦ τα ΙΠΓΜΡ Πας που ορίστη- 
καυ στη δοµή Νοιμίπάου "/ 


«ἴγηςεί Μεαρογί "ὐεβγρογί, "πάοιωροτί; 

{η ΙΠΓΜΡ θύρα δια μηυύματα από το σύστημα ”/ 

εἴγηςί ΙΠ{μΙΜεἘς806 "ΜΘςςαφεΚεη;/" το ερχόμενο μήνυμα 
ά 

ΒΥΤΕ Πεία/!Ρεῃ, ΒίοςΚΡεη; /π τα χρώματα ὅια τα ὃραφι- 
κά του παραθύρου που 8α ζωμραφιστούυ από το σύστημα 
.ί 

φἰτυςί Ιπιαφε "ΓΠΘΕΚΜΕΓΙΚ; / το σχήµα του {ῑεκ που 
εμφαυίζεται στα μενού ”/ 

ΒΥΤΕ "δεγεβηΤΙ{Ι6; {3ο τίτῆος της οθόνης που εµ- 
φαυίζεται το παράθυρο, όταυ το παράθυρο είναι ευερµό / 
/” και αυ έχει χρησιµοποιηθεί 6ΙΜΕΖΕΒΟΩΖΕΒΟ παράθυρο, 
καθορίζουται και τα παρακάτω, από το σύστηµα ”/ 


ΦΗΟΗΤ 6ΖΖΜοις6ς; /Ν οριζόντια και ”/ 

ΦΗΌΗΤ 6ΖΖΜοιςαύ; /» κατακόρυφη θέση του δεί- 
κτη του πουτικιού σε σχέση µε το εσωτερικό παράθυρο 
(µέσα από τα περιδράµμµατα) ”/ 

5ΗΟΗΤ 6ΖζΖιυίάΙῃ; {το πῆάτος και ”/ 

5ΗΌΗΤ 6ΖΖΗεῖφη!; /" το ύψος του εσωτερικού παραθύ- 
ρου "/ 

ΒΥΤΕ "Εηϊβαία; 
το σύστημα ”/ 
ΒΥΤΕ "ὐςεγῃαία; /" κάποια επιπῆέου πῆηροφορία 
που θέΠει ο χρήστης να συυδέσει στο παράθυρο µια δική 
του αποκβειστικά χρήση ”/ 
εἶτυεί {αψεγ"Ἅἱαμες; 
φἰτμεί ΤαµἰΕοπί "ΙΕοπί, 
σιµοποιήθηκε ”/}; 


/" επιπῆέου Παΐα µια χρήση από 


/3 0 Ι8ΗΕΓ του παραθύρου "/ 
{3 το «εί χαρακτήρων που χρη- 


Ο1ΟΙΕΜ ΙΝΤΕΑΛ 


πληκτρολογείται θα πηγαίνει σε 
αυτό και, τέλος, ο τίτλος της οθό- 
νης και τα μενού θα αναφέρονται 
σε αυτό το παράθυρο. 

Παρακάτω θλέπουμε τα εξής: 

Εἰγφιςαάσοί: Ένας δείκτης δε- 
δοµένων στο πρώτο από µια λίστα 
08.06ἱ5, που μπορούν να είναι 
συνδεµένα στο παράθυρο. 

6ΠΘοΚΜΑαΓΙΚ: Ένας δείκτης σε 
µια δοµή Ιπιβ0θ που περιγράφει το 
γνωστό ἴἰοκ που εµφανίζεται συ- 
χνά δίπλα σε κάποια μενού. 

ΤΙΗΙ9: Ο τίτλος του παραθύρου 
(εµφανίζεται στην κορυφή του πα- 
ραθύρου, στην µπάρα κίνησης). 
Είναι ΝυΙ 1. ἰθγππαίεα δἰήπο. 

Ῥουθθη;: Ένας δείκτης σε µία 
δοµή Φο[θ6η, η οποία θα χρησιµο- 
ποιηθεί για την εμφάνιση του πα- 
ραθύρου. Με ΝυΙΙ δηλώνουμε την 
οθόνη του ΝοικΒθηοῇ. 

ΒΗΜαΡ: Η ταλαιπωρία που λέ- 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Παραγγελιες: 92398672-5 


γαμε. Αν το παράθυρο εἶναι 9ωρθΓ 
«Οἴίπαρ, τότε πρέπει να δείχνει σε 
µία δοµή Βίίπιαρ, για την οποία θα 
πρέπει να έχουµε δεσμεύσει µνήµη 
και να την έχουµε προετοιμάσει 
κατάλληλα. 

Στη συνέχεια, ανοίγουμε τις θι- 
θλιοθήκες που θα χρησιµοποιή- 
σουμε. 

Μας χρειάζεται η θιθλιοθήκη 
ΙηἰυΠίοη, η οποία θα ανοίξει και θα 
κλείσει το παράθυρό µας και η 
οΓ8ρΠίο5.ΙΙΟΓ8ΙΥ, που θα τυπώσει 
κάτι στην οθόνη για να δούµε κά- 
ποια πληροφορία µέσα στο παρά- 
θυρο. 

Αν κάποια από τις θιθλιοθήκες 
δεν ανοίξει, πρέπει να εγκαταλεί- 
Ψουµε την προσπάθεια, αφού κλεί- 
σουµε ό,τι έχει ανοιχτεί µεχρι αυ- 
τή τη στιγµή. 

Στη συνέχεια δίνουμε την 
Νθνλ/παονν που φτιάξαμε προη- 


γουµένως (ουσιαστικά, το δείκτη 
σε αυτή τη δοµή), στη συνάρτηση 
Ορεη]Λ/Ιπαον() και αυτή ανοίγει το 
παράθυρο που ζητήσαμε και µας ε- 
πιστρέφει ένα δείκτη σε δοµή 
ἨΙπαονν, η οποία περιέχει πληρο- 
φορίες για το παράθυρο που ανοί- 
χθηκε. 

Από τη δοµή αυτή μπορούμε να 
πάρουµε διάφορες χρήσιµες πλη- 
ροφορίες, όπως το ΒαδίροιΠί που 
ανοίχθηκε (για χρήση από συναρ- 
τήσεις γραφικών) και τη διεύθυνση 
της πόρτας ΙΏΟΜΡ που λέγαμε. 
Τη δοµή ἸΝΙπάονΝ θλέπουμε στο 
μιδίίπᾳ 2. 

Αν, για κάποιο λόγο, δεν µπορέ- 
σει να ανοίξει το παράθυρο, το 
ἱπιυϊίοη επιστρέφει ΝΟΙ 1. Πιθανά 
προθλήµατα, αντιφατικά ἤ8ᾳ5 και 
έλλειψη µνήµης. 

Στη συνέχεια χρησιμοποιούμε 
µερικές συναρτήσεις από τη 6ι- 


θλιοθήκη των γραφικών για το 
γράψιµο µιας φράσης και κλείνου- 
µε το παράθυρο, αφού το καθυστε- 
ρήσουμε για λίγο για να το δούμε. 

Τέλος, κλείνουμε και τις θιθλιο- 
θήκες που χρησιµοποιήσαμε. 
Αυτές οἱ πληροφορίες εἶναι επαρ- 
κείς για να ανοιχθεί ένα παράθυ- 
ρο. Δεν του δίνουν όµως καμία 
πρακτική σημασία. 

Τον επόμενο µήνα, θα δούμε 
πώς επικοινωνούµε µε το πρό- 
γραμµα µέσω του ΙΏΟΜΡ ροή. Ως 
τότε καλό µήνα και καλό καλοκαί- 
ρι. 

Και µην τρελαθείτε µπροστά 
στις οθόνες, όπως είπε και ο 
Λεκόπουλος (ο γνωστός Λεκό- 
πουλος). Υπάρχουν και άλλα ωραία 
έξω από το πιοπίίο/... 


ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΔΕΑ]... 


ὡ. Για να κερδίσετε χρήματα και... 
δημοσιότητα. 

Τώρα, σας δίνεται η ευκαιρία να 
ΕΚΔΩΣΕΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ. 

Αν, λοιπόν, έχετε ακόµα στο "συρτάρι" ένα ή 
περισσότερα έτοιμα προγράµµατα και 
επιθυμείτε να τα εκδώσετε, η εταιρία µας σας 
περιμένει για να υλοποιήσει την επιθυµία σας. 


Αν οι φιλοδοξίες σας δεν σταματούν στα 
καθιερωμένα, ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΔΕΑ! 
Χρήσιμη και αποδοτική για σας, αλλά και 
για τους χιλιάδες αναγνώστες µας. 
Επικοινωνήστε σήµερα για ραντεβού µε την 
κ. Καραγιάννη στα τηλέφωνα: 
0225520, 9217428, 9238674. 
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ΠΙΝ 


Στο προηγούμενο άρθρο είδαμε 
αναλυτικά.τα μηνύματα που στέλ- 
γει το ΑΕΞΦ σε µια εφαρµογή. Το 
πιο σπουδαίο, ίσως, µήνυµα που 
περιμένει ένα πρόγραµµα που χρη- 
σιµοποιεί τα χαρακτηριστικά του 
«ΕΜ είναι το ΛΜ ΒΕΌΒΑΝΜ. Λόγω 
της φύσης του παραθυρικού συ- 
στήµατος του ΕΜ, όλο το παρά- 
θυρο ή µέρος του µπορεί να καλυ- 
φθεί ή να αποκαλυφθεί οποιαδή- 
ποτε στιγµή. 

Όταν συμθαίνει αυτό, το ΑΕ5 α- 
ναλαμθάνει τη σχεδίαση του περι- 
θωρίου (οοΓάθι) του παραθύρου, 
αλλά η σχεδίαση του εσωτερικού 
πρέπει να γίνει από την εφαρµογή. 

Το πρόγραµµά σας θα δεχτεί 
ένα ΜΙΠάΟΝ Γ8Γ8Ν ΠΙΘΔΞ5808 σε 
κάποια από τις παρακάτω περι- 
πτώσεις : 

- άνοιγμα ενός καινούριου παρα- 
θύρου 

- ενεργοποίηση ενός καινούριου 
παραθύρου 

- αλλαγή των διαστάσεων ενός 
παραθύρου 

- μετακίνηση ενός παραθύρου µε 
τέτοιο τρόπο, ώστε µεγαλύτερο 
µέρος του να Βρίσκεται στην οθό- 
νη 

- κλείσιμο, μετακίνηση ή αλλαγή 
διαστάσεων ενός παραθύρου που 
έχει ως αποτέλεσµα να αποκαλυ- 
φθεί µέρος ενός άλλου παραθύ- 
ρου. 

- ολοκλήρωση ενός διαλόγου και 
απομάκρυνση του αἰβίοᾳ Ὀοχ. 

Όταν συµθεί κάποιο από τα πα- 
ραπάνω, Ο 80Ι86Π ΠΙΒΠΒΩΘΙ Καθο- 
ρίζει ποια περιοχή της οθόνης έχει 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΠΑΡΑΘΥΡΩΝ 
ΣΤΟΝ ΑΤΑΝΙ »Τ ρα[ί | 


Σύνεχίζουµε, αΏβά δε τεβειώνουμε,τη συζήτηση που εἰχαµε αρχίσει 
στο δεύτερο ογσίθΠῃ ΙΠίΘΓ{8508 γία τα νπᾶονν» στον 5Τ. 


ο του Ηλία 


υποστεί αλλαγές και υπολογίζει τη 
θέση και το µέγεθος του ορθογω- 
νίου((θοἰαπρἰθ) που περιθάλλει αὐ- 
τή την περιοχή. Μετά ελέγχει κά- 
θε ανοιχτό παράθυρο για να δει 
αν καταλαμθάνει µέρος αυτής της 
περιοχής. 

Ύστερα στέλνει ξεχωριστό 
ΓΘΟΓ8ΝΝ ΠΙΘ«Ξ808, για κάθε παρά- 
θυρο που πρέπει να ανανεωθεί. 

Όταν το πρόγραµµα λάθει ένα 
ΓΘΟΓ8Ν ΠΙΘΞ5806 πρέπει να ακο- 
λουθηθεί ένας καθορισµένος αριθ- 
µός θηµάτων για να αποκαταστα- 
θούν τα περιεχόμενα του παραθύ- 
ρου : 

1) Εξαφάνιση του πουςθ 
ροΐπίθς, χρησιμοποιώντας τη 
ᾳΓ8{ ππουδθ ως εξής: 0Γ8{ πιουθθ 
(Μ ΟΕΕ.ΟΙ). Ο λόγος για την εξα- 
φάνιση του ππου5θ ροἱπίε: είναι ε- 
πειδή το ΑΕΦ αποθηκεύει το ορθο- 
γώνιο κάτω από το ππουςθ και το 
επαναφέρει, όταν κινηθεί το 
πιουςθ. Εάν η έξοδος γραφικών 
καλύψει το ππουςθ, την επόµενη 
φορά που θα κινηθεί το ππουςθ, Το 
σύστηµα θα αποκαταστήσει το 
προηγούμενο ορθογώνιο, σθήνο- 
ντας ένα ορθογώνιο από την και- 
νούρια οθόνη. 

2) "Κλείδωμα” της οθόνης χρη- 
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Μανεσιώτη 


σιµοποιώντας τη Μπα ωροαίο ως 
εξής: ἡΝίἰπά υράαϊθ (ΒΕα 
υΡΟΑΤΕ). Αυτή η κλήση εμποδίζει 
το σύστημα να κάνει αλλαγές στην 
οθόνη, όταν ανανεώνεται µέρος 
της. 

3) Εύρεση της λίστας των ορα- 
τών ορθογωνίων για ένα συγκεκρι- 
µένο παράθυρο, χρησιμοποιώντας 
τη Μπα ϱ8Ι. 

Περνώντας σαν παράμετρο το 
ΝΕ ΕΙΒΗΦΤΧΥΝΗ επιστρέφεται η 
θέση και το μέγεθος του πρώτου 
ορθογωνίου, ενώ µε το ΙΝΕ ΝΕΧΤ- 
ΧΥΥΝΝΗ η θέση και το μέγεθος του 
επόμενου ορθογωνίου. Όταν επι- 
στραφεί ορθογώνιο µε πλάτος και 
ύψος ίσα µε µηδέν,έχουµε φθάσει 
στο τέλος της λίστας. 

Εύρεση του πρώτου ορθογωνίο. 
στη λίστα. 

4) Εάν το πλάτος και το ύψος 
του ορθογωνίου είναι διαφορετικά 
του μηδενός, υπολογισμός του ε- 
πικαλύπτοντος ορθογωνίου. Το ορ- 
θογώνιο αυτό περιέχει το τµήµα 
του παραθύρου που καλύπτει την 
περιοχή της οθόνης που έχει υπο- 
στεί αλλαγές, Εάν δεν υπάρχουν 
άλλα ορθογώνια στη λίστα προχω- 
ρούμε στο θήµα 7. 

5) Εάν τα δύο ορθογώνια έχουν 


κοινά σηµεία ανανεώνεται το επι- 
καλύπτον ορθογώνιο. 

Εάν το πρόγραµµα χρησιμοποιεί 
το ΝΟΙ για το σχεδιασμό των πε- 
ριεχοµένων του παραθύρου,χρησι- 
μοποιούµε τη νς οἱἱρ. Εάν χρησι- 
µοποιεί το ΑΕΕΘ, καλούμε τη 
οσ[εοί ανν. 

ϐ) Εύρεση του επόµενου ορθο- 
γωνίου στη λίστα µε τη Νίπα οεί 
και επιστροφή στο θήμα 4. 

7) "Ξεκλείδωμα” της οθόνης µε 
τη ν]πά ωραβἰε(ΕΝΟΌ. ΗΡΟΑΤΕ) και 
εμφάνιση του ππου5θ Ροἰπίθί µε τη 
οΓ8{ πιουδε(Μ ΟΝ,ΟΙ.). 

Υπάρχουν περιπτώσεις που χρει- 
άζεται να γίνει ανανέωση της οθό- 
γης, αλλά δε στέλνεται από το 
ΑΕς ένα Γ66/8νν ΠΙΘΞΞ806. 

Μια έξυπνη λύση είναι να στεί- 
λετε εσείς στην εφαρµογή ένα 
ΓΘΟΓ8Ν ΠΠθ55806, χρησιµοποιώ- 
ντας τη 98Π (θάΓ8Ν του παρακά- 
τω κώδικα, ο οποίος δεν αποτελεί 
υλοποίηση ενός πλήρους διαχειρι- 
στή παραθύρων αλλά δείχνει τις 
θασικές αρχές που συζητήσαµε σε 

4 το άρθρο και στα δύο προη- 
μενα. 

Αυτό που λείπει είναι η πρόθλε- 
Ψη για τα 5οΓοἱἱ Ὀ8{ ΠἹθς58085 κα 
αυτό γιατί θα καταλήγαµε σε ένα 
τεράστιο ΙἰΠᾳ, σαν αυτό που έ- 
θαλε στο προηγούμενο τεύχος ο 
φίλος(;) Κακαλέτρης. 

Δεν είμαι σίγουρος για το θέµα 
του επόμενου άρθρου και δεν υπό- 
σχοµαι ότι Θα είναι ενδιαφέρον. 
[5 φιπηπιθῄ(πιθ απά ἴΠθ Ιἰνίπα ἰ8 
Ε8ΦΥ. 
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υ5ί Ἱπίαγογίυαί Παπά[ο,2); 

υ5ί ε«ἴψ]ε(υάῖί Παπά[ε,7"πιςη[21:2); 

υ5ί εοἰοτ(υάῖ Παπά!ε,πιςᾳ[5]); 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 το 


ΟΥΟΓΗΝΙ ΙΝΤΗΝΑ( 1 


υ. οΗἱρεοίυαάί Παπά[ε,ροίπίς[0]”(ωογκ.ᾳ. 0/2), 


υοἱά άαπιοί(υοἱά) 


ἰπῖ εἰοςεά - 0; 


μυἱπάοιυ. ἰά - ορθῃ. ευἱπάοιν(); 
οέ 

ευπί πιθςαηίπιςᾳ); 

εἰοςθά -- ουπί Παπά[θγί); 


ον (εἰοσθά« 1}; 


υοἱά γοάγαιν(ἱπί ευἱπάοιν,δΒΕΤ "άδπιαφεά) 
{ 
6ΒΕΙΤ ευτγεηί{;, 


ηΓα{. πιοιςθ(Μ. 0ΕΕ,ΌΙ}; 
υυίπά. αράα{ε(ίΒΕΘ. ΕΡΠΠΤΕ); 


υπά φδἴ(ωἱπάοιυ 0 Ε. ΕΙΗΣΤΑΥΙΝΗ,δ.ευγγθη(.ϱ. Η, 
8ευγγεπί.ᾳ- ἡ,δευγγοηΊ.ς. ιυ,δ.ευγγεπῖ.ᾳ. Π); 

υπ ε(ευγγοπί.ᾳ. ιυ 8.8. ευγγεπῖ.ᾳ. Π) 

{ 

Ἡ (το Ιπιεγςθεϊ(άαπιαφες,δ.ευγγεῃ[)); 

«οἱ εΙἱρίδευγγεῃ{); 

4γαιν. ἱπιθγιογί); 

υ5 εΙἱρίυάί. Παπά[θ,ΕΒΙ5Ε,(Ιπ1 8 ευγγεῃ{); 

} 


υἱπά. ᾳοἴ(ωἰπάοιυ,)Ε. ΝΕΧΤΕΥΝΙΡΗ, δ.ευτγεπ.ῇ. Η, 
δευγγεπ{.ᾳ- η, δευγγοπ1.ς. ιυ,δ.ευγγεπί.ς- η); 
} 


υἱπά. υράαἱε(ΕΝΏ. ΕΨΡΠΒΤΕ); 
πέν» 

υοίά φγθεῖ. ἴο. αγγαυίσΒΕΕΤ "γομπί "8Γγαι) 
{ 

Ἠατταυ” 5 τε-»ᾳ. Ἡ, 

Ἀθιταυ” Ξ τε-»ς. 0; 

Ἀαίαυ”” Ξ τε-»ᾳ. η τε». υ-1, 

Ἀθιταυ”” Ξ τε-»ᾳ. 0" τες. Π-1, 

υοίά 5οἳ εΙρίσβΕΙΤ "γε) 

{ 

ἰπῖ ροίπ[ς[4]; 

αγθεῖ ἴο αιΓαµίγο,ροίηίς); 

υ5 εΙἱρίυάί Παπά1θ,ΤΗύΕ,ροίη[); 

} 

υοἱά 5επά. γθάγαιν/(ἴπί ιυ]πάοιυ. Ι4,6ΒΕΕΤ "γε) 
{ 

ἰπῖ πιςη[θ]; 

πιςο[ο] - ΙΗΜ. ΒΕΡΗΗΙΗ; 

πιςο[1] - αρρ!. ἰ4; 


πιςη[2]Ξ 0; 
πιση[”] - υΙπάοιυ. ἰά; 


απτο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1993 


ροίπίς[1]»{ινογκ.ᾳ Π/2)μυογκ.ς. 0/2, ογκ.ᾳ. /2): } 


πιςη[4] - τε-»ᾳ. Η; 
πιση[5] - τε-»ς. 
πιςη[6] - τε-»ᾳ. 10; 
πιση[τ] - τε-»ᾳ. η; 


αρρ!. υγείαρρΙ. ἰ4,16,8.Ππι5ᾳ); 
} 


υοἱά τε εἰδατί(δβΕΩΤ τε) 


ἱπί ροἱη{ς[4]; 


υ5ί ἱπίαγίοτίψαί. Παπά[θ,0); 
ατθεῖ ἴο. αιγαηίτε,ροίπῖς); 
ας κας 


ἱπῖ τε εφυδΙδΒΕΕΤ "τεΙ,σΒΕΙΙ "γε2) 


ἡτ ((τεΙ -»ᾳ. η ἰ- τε2-»ᾳ. η) || 
(τεῖ-»ᾳ. 0 ἰΞ γε2-»ᾳ. ) || 
(τεῖ-»ᾳ 0 {- τε2-»0. υ) || 
(τεῖ-»ᾳ. Ἡ ἰ- τε2-»ᾳ. Π)) 


γαυγη(ίΕβΙ 5Ε}; 
εἰςσε 
αρ 


α γε. ἱπίαγςθείίσβεςΤ "γεῖ,δΒΕΕΤ "γε2) 
ἱπῖ 0; 


Ἡ Ξ πιθηίτε2-»4. Η,ΤεΙ -»0. Η); 
" Ξ- πιθηίγε2-»4. τε -»0. ); 
μυ) - πιπίγε2-»ᾳ. Ἡ 5 τε2-»ς. ευ, -»ᾳ. η” τεῖ-»ς. 0); 
π - πἰπίγε2-»ᾳ. ἡ - τε2-»0. ΠμτεΙ -»4.  - τεῖ-λᾳ. Π); 
Γε2-20. ΗΞ Η; 

τε2Ζ2ς  Ξ-υ; 

ΓεΖὸς υ 5 υ-Η; 

Γε22ς πΞ η-υ, 


μοι: ΣΗ) 8.8 (12 ν)}; 


ων παπά[α Γιϊπί ευ ἱπάοιυ. [4] 


6ΒΕΙΙ ρτευίους; 
ΕΒΕΙΤ ευγγεηί; 
6ΒΕΙΙ 111: 


υἷπά οαεἴ(ωήπάοιν. Ιάμ)Ε ΕΒΗΒΥΝΗ, 
δευγγεπί.ς. η, δ.ευγγεπ.ς. Η, 
δευγγοπί.ς. ιυ,δευτγεηί.ς. Π): 

υ]πά οεἴ(ωἱπάοι». Ι6,0Ε ΡΒΕΥΧΥΙΟΗ, 
Βργευίους.ᾳ. Η,ξργουίους.. Ἡ, 

8 ργουίους.ᾳ. ιυ,ξργδυίους.α. Π); 
υἷπά φαεἴ(ωήπάοιν. Ι6,1)Ε ΕΙ ΧΥΗΗ, 
δ.Τυ11.ᾳ. Η,δ.{α11.0. Ἡ, 

δ.{011.0. 0, δ. {α11.ᾳ. Π). 

Ι{ (το εφιυδί(δευγγαπί, 8. ΓΗ11)) 


{ 
αΓα{. «ΠπηΚκυοµίργευίουις.ᾳ. Η,ργευίουις.ᾳ. Ἡ, 
ργευίοις.ᾳ. ιυ,ργευῖοις.α. ῃ, 


Τυ]1.ᾳ- Η,Τυ11.ς- υ,Τὔ11. 0 0, Γυ11.ϱ. Π); 


υἱπᾳ. «οἴ(ωϊπάοιυ. ἰ6,0Ε ΓΟΒΗΣΥΝΗ, 
ργευίοις.ς. Η,ργευίοις.ς. Η, 
ρτευίους.ᾳ. ιυ,ργουίους.ς. Π]; 

«οπή γαοάταοιυ(ωἰπάοιυ. 4,8 ργουίους}; 
} 

θἱ56 


{ 

ᾳΓα{. «ΠΓΙηΚΡΟΗ(ευτγεπί.ᾳ. Η,ευγγεη{.ς. 4, 
ευτγεπ{.ς. ιυμευγγεπί.ς. , 
τυ11.ς. Η, 1υ11.0. 4, 

ΤΗ 0. 0, 011.90. Π). 

υπ. «αἴ(ω]πάοιυ. ἱάμ)Ε ΕΒΗΧΥΗ, 
τι]. ,{υ11.0. 8, 

τυ!1.ς. 0, Γ111.ᾳ0. Π); 

} 


} 

ἱπί ουπί Παπάιοτίυοίά) 
ἰπῖ εἰοςθά - ΕΙ 5Ε; 
ο 


ε8αςςθ ΙΙΜ. ΒΕΡΗΗυ 
γοὐγαιυ(πιςᾳ[Σ],{6ΒΕΙΤ")8.πιςη[4]); 
υΓεακ; 


856 ΙΙΜ. ΤΟΩΡΡΕΗ 
υἱπά «οἴ(πιση[], νε Τ0Ρ, 0,0,0,0): 
ΡΓΘΕΚ; 


ε85θ ΙΗΜ 51288: 

πιη[6] - πιαηίπιση[6],8”εΠ. ιυ); 
πιςη[7] - πιαηίπιςη[”],4"εΠ. Π}; 

υἱπά «οἴ(πις[5],10Ε. ΕΟΒΒΧΝΙΗΗ, 
πιςη[4],πιςα[5],πισα[θ],πισα[ τ]); 

58η. ΓθάΓαιυίπηςᾳ 3].(6ΒΕΓΤ’) 8 πις[ 41); 
ΡΓΘαΚ; 


ε8ςθ ΙυΜ. Μουεη: 

Π (πιςᾳ[ 4] πιςῃ[θ]χμάθςκ»ιωάοςΚ) 
πιση[4 1] - μάθςΚ»ιωάρςκ-πιση[6]; 
ΙΓ (πιςη[ 5]. πις[ 1] άθςκ’ΠάθςΚ) 
μις] - Ξ μάθςΚ:Πάθςκ-πισᾳ[2]; 


υἱπά. «οἴ(πιςα[ὔ])Ε ΕΒΗΧΥΙΗΗ, 
πιση[4],πιςα[5],πιςα[θ],πιςα[τ]); 
ΏΓΘΕΚ; 


ε85ςθ ΙΙ Μ ΕΙ ΕΠ: 
Παπάς. Γυ(πιςη[51); 
ΡΓΘαΕΚ; 


ε8ςςθ ΙΙΜ. ΕΙ105εη: 
υἱπά εἰοφθίπισῃ[2]); 
εἰοςθά - ΤΗΕ; 
ΡΓΘΕΚ; 


ρί{αυ! : 
υΓθαΚ; 


} 
ταυγη(εἰοςθ 6); 
} 
αν μ---- 


σορτς 


ΑΙ. ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 
ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 


ΑΜΙΟΑ 600 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών » επεξ. κειµένου α 48πθ5 4 
υυ 199) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 37.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 15.000 


ΜΟΝΙΤΟΚ 1084 5ΤΕΚΕΟ {ΟΜΜΟΡΟΚΕ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 22.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 10.000 
ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΚ ΡΗΙΗΡΣ 5ΤΕΚΕΟ (0ἱ.0Κ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών » επεξ. κειµένου  ϱ8π169 4 
υΝΙΗἱθ8 -- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ὀ8.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.900 


ΟυΕςΤ 286-Ί6ΘΜΗΣ -5ΝΟΑ (0ιἱΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΡΗ 0085 6. ΜΑΝύΑΙ. στα Έλληνικά) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 230.000 ή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ: 60.000 

και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 28.000 

ΟὐΕςΤ 286--ΊΘΜΗΣ -- νΝΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΚ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 175.000 ή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ: 45.000 

και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.500 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚ Ι{ς 20 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚΙ.Γ 200 ζ0ἱ0Κ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 16.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 16.000 

(ΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ:Ί ΔΑΜΕ ΤΕΤΗΙΒ, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 2ο ΘΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΟ ϱι.υ8) 29.000 
ΝΕς (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 


(Περιλαμθάνει: 2 Ιογε!ίοκα, 1ΘΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΡ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Υ., κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΡΟ 6.08) 38.000 


ποµο ΜΕ ΔΙΑΚΟΠΤΗ Για αµιθα Ρι υ9 1άοοο 
το ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 
Απόών ος 1 1ῷ με ρολο 1999 


προ λοττο ΓΙΑ αΜιαα και Ρο 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 5313560 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ ΔΩΡΕΑΝ 


ΘΗΒΩΝ 360. ΑΙΓΑΛΕΩ. ΤΗΛ.: 5981621. ΕΑΧ: 95310419 


ΟΕΕ ΑΛΛΟΝ 


ΗΕ ΕΤΕΠ και (σΑἱ σετ 


Το πρόγραµµα που παρουσιάζουμε αυτό το µήνα είναι ένα µικρό 
Ὀθππο µε λίγες από τις δυνατότητες που έχει στη διαθεσή του ένας 
προγραμματιστής σε Απιίς8, µε το ελάχιστο μέγεθος κώδικα. Ετσι, θα 
δούµε να ανοίγει µία οθόνη πάνω απὀ αυτή του ΝΝΟΓΚΟΘΠΟΠ, µε τα δικά 
µας χρώματα και χαρακτηριστικά, η οποία µπορεί να μετακινηθεί πάνω 
και κάτω, όπως ξέρετε. Στην οθόνη ανοίγει το παράθυρό µας, το οποίο 
µπορεί να μετακινηθεί πάνω της. Στο παράθυρο θα ορίσουμε 8 
σααᾳείς, τα οποία είναι το µέσο επικοινωνίας χρήστη - προγράµµατος. 
Τα ᾳαἀᾳείς ενεργοποιούνται µόνο αν πατηθεί επάνω τους και αφεθεί 


Ν]πε]υάο “Θμηες/ἴυρες.ῃ” 
Μ]πε]υάθ “ΘΗΘε/πιΕΠΙΟΓΗ.Π” 
Βπεϊυάς “Ιπτυίοῃ /Ιπτυ ον.” 
Μ]πε]υάο “ηγαρηίες/φ{ηῦας58.Π” 
Βιπε]υάε “φγαρβίες/ δη. π” 
Μ]πε]υάς “Πυγαγίες/ἀοςεμῖίεης.Π” 
Β]πειυαᾶς “φία[ο.Π” 


φἰγυεί Νειω ίπάοιυ πυιωἰπάοιυ Ξ 
{10,10,620,225,1,1, ΕΙ 05ΕΙΡΙΝΕΟΙΗΙΗΗΡΕΤυΡ, 

ΦΜΒΗΤ. ΒΕΕΒΕΣΗΙ6ΙΜΜΕΖΕΒΟΖΕΒΟΙΒΕΤΙΜΗΤΕΙΙΝΕΟΙΠΗΗΟΙ 
νο Ει ΟΕΙΗΙΝΠΟΙΠΕΡΤΗ ΝΟ 1 ΝυΗ, 

“ ΜυΙπάοιυ ἀεπιοηςίγαἴίοπ ργοφΓαπι”, 

Νυ νυια,10,10,650,235,ΓΙΣΤΟΜΣΓΒΕΕΝ); 


φίτυςί ΝΘΙΡΣΕΓΘΕΠ ΠΙσεΓεεη - 
{0,0,659,250,5,1,0,Η1ΒΕΣ,ΓΣΤΟΜΣΓΒΕΕΝΙΝΟΙ, 
“Τηί5 {5 α πειυ 8 εοΙΟΓ φεγθθῃ”, 

Νυ νΝυι 


φἰτυςί δεΓεεη "δε[θεῃη; 

φἴτυοί ΜΙπάοιυ "ωπάου; 

/3 αυ έχετε κάποια εΏῆηυικά µε άῆπο όνοµα, δώστε το 
µέσα στα εισαψωρσικά που ακοβουθούν ”/ 


«ἰγυεί Τοµ{β{{γ [ομίαίγςί“ᾳγεεκ.{οπί”,8,0,0); 
φίτυεῖ ΤεµῖΓοπί "Γον, 

φϊγυςί ΙπίυΙΜες5αφς "πιεςσαφς, 

φῖτυεί δαάφεί "ααάφεῖ, 

φἰτυεί Παςἰροτγί "γαςίροτί, 


/. Ευπείῖίοης οἵτυείυτες »/ οµῖθγη 
φἴγυεῖ ΙΙπάοιυ “Ορεπιμίπάοιυ/(]; 

θµΐθγη ςἴτυςῖ 5εΓ6θῃ "Ώρεθηπδεγθρεῃ(); 

οµίθτη ςἴγηςί ΙπίμΜθςςαφε "θε Μεα(); 

ϱµΐθγη ςἴγυεί Τοµίεοπί “θρεπΏϊςκεοπί(); 

θµίΐθΓῃ Ίοπᾳ Ιπί βάάσδαάφεο(); 

εµΐθγῃη Ιοπᾳ ἱπῖ Πα[γαςησαἀφεῖς (}; 


άττ2 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


µετά το αριστερό πιουςερυίίοπ. Τότε ένα μικρό κείµενο εµφανίζεται και 
μας πληροφορεί (αν προλάβουμε να το δούμε) τι έγινε - τι πατήθηκε. 

Πέρα από τα 8 αυτά ᾳααᾳεἴς, υπάρχει και το κουμπί του κλεισίματος 
στην πάνω αριστερή γωνία του παραθύρου, το οποίο, όταν πατηθεί, 
προκαλεί το πρόγραµµα να εμφανίσει έναν τεαυθςίθ:, ο οποίος ζητά ε- 
πιβεβαίωση από το χρήστη για να κλείσει παράθυρο και πρόγραµµα. Αν 
επιβεβαιώσει, κλείνει τα πάντα και φεύγει. Αν ακυρώσει την επιλογή 
του, γυρίζει εκεί όπου είχε μείνει. 

Καλό καλοκαίρι... 


φἴτυί Ιπιυίοηβαςς "Ιπίυίοηβαςςε; 
φἴτυηεί ϱ{ηβα56 "σ{ηβαςθ; 
«ἴγυεί Π{Ιςκ{οηῖβαςς "Πἰςκί{οπίβαςςε; 


/"ρτγτοφτᾶαπ Ευπεῖίοης 3/ 
ψοῖά Ργερατετοθυ(); 

υοἱά 5ο{Μαϊπιμίπάοιυσαάφείςί); 

υοίά ΒεπιουεΜαϊπιμ/πάοιυσαάφοῖςί); 
φἴγυςί ΙΠΤυΙΜε 9«5αᾳ6ε "Ι/αΠΕογΜεςςαφε(); 
Ιοπᾳ ἰπί θυἱτβοφ ος ίδιί); 
υοἱά Βου τῖπο 1 (); 

υοἱά Βου {ἱπε2(); 

υοίά Βου {ηθ5ί]; 

υοἱά Βου πε «(}; 

υοῖά Βου {παδί); 

υοἱά Βου {{ποθί); 

υοἱά Βου Ιπατί}; 

υοἱά Βου {{ποθ(); 


/3 οι ρουτίνες του χρήστη 3/ 


ἴοπα ἰπῖ 1,11 

φ«πογί Ιπῖ τι; 

υησίᾳπθά 5Ππογί πῖ Γοἰογς[]-(0Η006,0Η11{0Η{00, 
ομ051,0μ0{0,0Η110.0Η888.0Η000}; 

{3 1πθ μΙπάοιν)ς (αάφεῖς "/ 

φἰγυςί Ιπιυτοηῖ {μ[]Ξ 

{ 


{10,4βΜ1, 10,10, ΝΟΙΙ 
{1,0,4βΜ1, 10, 10,ΝΟΕΙ ,” 
{1,0 4ΒΜ1, 10, 10ΝΟΙ1 ,” 
{1,0,όβΜ1,10,10ΝΟΙ1 ,” 
{10,4βΜ1,10,10ΝΟΙ 1,” 
{1,0,όβΜ1, 10,10, ΝΟ,” 
{10όΒΜ1, 10,10 ΝΟ," 
{1,0,4βΜ1, 10, 10ΝΟ1 


4 ΝΟ}, 
ΝΟ), 
ΝΤ}, 
ΝΟ], 
ΝΟ], 
ΝΟ), 
ΝΟ], 
ΝΟ); 


σαἀσεί Τ 
6 αἀφεῖ 2 
φαἀσεῖ 5 
ᾳαάφεί 4 
ααἀσεῖ 5 
φαάφεῖί 6 
σαἀφεῖ ὁ 
φαἀφεῖί 8 


εἴγυιεί 6αάφ6ί πιαἰπιω]πάοιυφαάφοίς[]-ί 


{νυι1,200,20,210,22,65ΒΏ6ΗΕΟΘΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΘΙ 6ΒΗΡΕΤ, 
Νυ1 Νυ1,δ.ΤΗ[01.0,ΝΟΙ, 1 ΝΟ}, 
ίνυι,200,42,210,22,5ΒΠΏΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟ0ΟΙ 6ΒΗΡΕΤ, 
ΝΟ ΝΟ Β.ΤΗΓΤΙ:0, ΝΟ, 2 ΝΕΟΙ), 
{νυι1.,200,64,210,22,6ΒΠΒΟΗΕΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟ0Ι 6ΒΗΠΡΕΤ, 
ΝΟ ΝΟ, δ.ΤΗ[21,0,ΝΟΙ1,3,ΝΕΙ 1), 
{νυ!ι1,200,86,210,22,6ΒΏΒ6ΗΕΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΘΙ 6ΒΗΡΕΤ, 
ΝΟ. ΝΟ 1. δ.ΤΗ[51,0, ΝΟ 4 ΝΟ}, 
νυι͵,200,108,210,22,6ΒΏ6ΗΕΘΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΙ 6ΒΗΡΕΤ, 
Νυ 1 ΝΟ 1. δ.ΤΗ[ 41.0, ΝΟΤ1 5, ΝΟ}, 
(νυι,200,120,210,22,6ΒΏΘΗΓΟΜΡ,ΒΕΙΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΙ 6Η Π6ΕΤ, 
Νυ. ν.δ. ΤΗ[51.0,ΝΟΙ1,6,ΝΟΙ1), 
(νυι,200,152,210,22,8ΒΒΡΗΕΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΌΙ 6ΒΏΡΕΤ, 
Νυ ν.δ. τμ[6],0 ΝΟ 7 ΝΤ), 
{νυι1.,200,124,210,22,6ΒΏΒΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΙ 6ΒΗΡΕΤ, 
Νο ν.δ. ΤΗ{21 0, ΝΟΙ1 8, ΝΤ), 
(νυι1.,600,200,2,2,6ΒΏΒΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙΡΕΒΙΕΥ,ΒΟΟΙ 6ΒΏΡΕΤ, 
ΝυΙ Νυ Νο, νο, να); 


/ΑπαΙηπ ργτοφτᾶπ / 

υοἱά πιαίῃ() 

{ 

ϱ{ηβαςε-(ςἴγυεί ϱ{Ηβας9 3) 

0ρεπ! Ιυτατυ(“αΓαρηίες.Ιογαγι” 0); 
Η(6{ΗΒαςΕΞΞΝΟΙΙ) 

{ 

ρηπῖ((“ς απ’ἲ ορεῃ φΓαρῃίες Πύγαγη ὃπ); 


ΡγεαραγεΤοθυ(); 
οµη/(-2000); 


) 

Ιπιμίοηβαςθ-(ς γιοί Ιπ{ίοηβαςε 3) 
0ρεπ! Ιυγαγυ( πω Πίοῃ. γα” 0); 
πα {οηβαςα-- ΝύΙ1Ι}) 

{ 

ρηϊπί{(Γαπ’ϊ ορθῃ ἱπτυίοῃ Πογαγη απ}; 
Ρτο ραγοτοθυ(); 

εµή(-5000); 


} 

ΠἱςΚ{οηίβαςε-ί(ςίγυεί ΠἰςΚ{οπίβαςς 3] 
θρεπ! Ιυγατη(ἀἰςκΓοπι. ρα” 0); 
Π(ΠἱςΚ{οπίβαςαε-- Νυ! 1) 

{ 


ρηπϊ{(«Γαπ’ϊ ορθη ἀἰςκ {οπί Πυτατη ὃπ}; 


Ρτεραγοετοθυ1(); 

οµ(-4000); 

} 

τοπῖς(ςίτυεῖ ΤοµίΕοπί "θροπΏίςκεοπί(δ.{ομίαἴγ); 
Πί{οπῖί-ΞΝυ! 1) 

{ 

ρηϊπϊ{(“Γαπϊ ορεπ {οπί ὃπ}; 

Ργεοραγετοθυ(); 


εμί(-5000); 
} 


πιῃςσεγεεπ.Εοπί-δ.[εμίαἴγ; 

{3 ΒΝΟΙΓΜΗΒ ΟΘΟΝΗΣ 3/ 

5εΓ6θη-(ςἰγυεί 5εΓ8εῃ "]θρεηδεγεεῃί8πιςεγθεῃ) ; 
Π(ςεεγθεπ--Νυ!1)ί 

ρεϊπῖ{ί( Γαπ’ῖ ορεη 5ε{θθῃ δπ}; 


Ρτερατετοθυ(); 
οµ(- 1000); 


} 

/3 ΒΝΟΙΓΜΑΗ ΤΟΥ ΠΗΡΗΒΥΡΟΥ "/ 
πιυιυἰπάοιυ.δεΓΘΕΕΗΠΞΣΕΓΕΕΗ; 

μυπάοιυξ(5ἴγαεῖ ΙΗΙπάοιν "θρεπι)Ιπάοιν (8. πιυιυΙπάοιν)}; 
Π(ωἱπάοιυ--Νυι 1) 

ρηϊπί{ί “Γαπϊ ορεῃ ευἱπάοιυ 1π}; 


Ργερατετοθυτ(); 
εµι(- 1000); 


) 
{3 ΠΗΙΡΝΟΥΜΕ ΤΟ ΒΗΣΤΡΟΗΤ ΓΙΗ ΤΙΣ ΣΥΝΒΗΡΤΗΣΕΙΣ 
ΓΡΗΦΙΚΩΝ”/ 


ταςίροτί-ωἱπάοιυ -»βροτῖ; 
Ιοβάβ6Β«(8.(5εγ6θθη-Συἱ6ειυρογ1),δ.Γοἱογς[01,8); 
{οπῖςξ(ςίτυεῖ Τοµίξοπί "]θρεπΏίςκεοπί(δ.[ομίαἴτ); 
«α[εοπῖ(γαςίρογϊί,{οη1)}; 


Ἀς Ἠς κ Ἁς κ Ας Ας ΜΚΧς / 


{ΛΑ ΛΛΜΑΗΙΝ ἱι0ουρ 
αυτ-0; /3 ΕΙβ0 Τῦ 5Η0Ι) ΗΙΕΤΗΕΗΒ ΕΕΙΤ ΜΗ5 ΕΙ ΕΕτεη 3/ 
υπ ε(αυἱ{--0) 

{ 

5ρϊΜαϊπιμιπάοιωδαἀφοίς(); 

πιθςςθηο-(ςἰγυεί ΙΠἱΙΜθςς8ᾳ6 ”) 
Ι)αἴΕογΜεςσαφε(ιω[πάοιυ); 5ιωἡεπίπιθςς 808-2{Ι855) 


ί 


εαςε ΓΙ058Η1νο: 
/Ἀπριυ κηείσει το παράθυρο, 8α ρωτήσει το χρήστη δια 
επιβεβαίωση ”/ 


αυ {-θυβεσυεςίδιί}; 

Πίαυἵ-ΞΕβΙ 5ε)αυ1-0; 

εἰςα ου (-1; 

ῦγθακ; 

εα5ςς 6ΗΏΡΕΤΟΡ: 

ᾳαἀφεῖς(ςἰτγυαεῖί σαάφεῖ "]πιεςςαφο-λΙβάάΓεςς; 
ειωεΠίᾳαάφεί-»δαάφε{!Ρ) 
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ε85ς 1: 
Βου ῖπο ! (); 
ΏΓΘαίς; 


ε8ςεθ 2: 
Ρουἰπο2(); 
υγθακ; 


ε8ςε 2: 
Βουποδί); 
ΡΓΘΕΚ; 


ε85θ 4: 
Βου πο (); 
ΡΓΘαΚ; 


ε8ςθ 5 
Βου ῖπεδ(); 
υγθακ; 


ε85θ 6: 
Βου ίποσί); 
ΡΓΘαΚ; 


ε8ςεθ ᾖ; 
Βουίποα”(); 
υ{θαΚ; 


(ασε 8: 
Βουίποθί }; 
υγθακ; 

ἀθ{α 1: 
υγθακ; 

} 


ἀθίαυ{: 
υγθακ; 

} 

} 


ΡτεραγεΤτοθυ1(); 
} 
/3 οπά ο πιαίῃ "/ 


/3 Η ΡΟΝΤΙΝΗ ΠΟΥ ΒΝΟΙΓΕΙ ΚΗΙ ΧΕΙΡΙΖΕΤΗΙ ΤΟΝ ΒΕΟΩΙΕΣΤΕΒ 
ΓΙΒ ΕΠΙΒΕΒΒΙΞΣΗ ΕΞΟΩΟΥ 3”/ 


Ιοπς ἱπί θυ1βεαυ ες ἴεγί) 
{ί 


Ίοπᾳ Ιπί τες; 

φἰα[ῖο ςἴτυοί ἱπιυίτομί θμἱτΤτεηµῖ - (5,0,ύβΜ1,20,10, 
ΝΟΙΙ,"ο]οάος αρο ἴο ργοφγαπιπια”, ΝΟ); 

ἱπτυίτεηί Ροφ[υετεηί 


εἶαιίς εἴγτυεῖ 
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{5,0,4ΒΜ1,6,3,ΝΟΙΙ,πα!”, Νυ1}; 

φἶαῖίε «ἴγιοί ΙπιωΙτοµί Νεφα[υετοηί - {5,0,4βΜ1,6,5,ΝΕΙΙ1, 
ΛοΗΙ”, ΝΟ}; 

«ἴτυεί ΜΙπάοιυ "Πε )ίπάοιυ; 


βεηιἰπάοιυΞωϊπάοιυ; 
τοςυι{-βυίοβοσφυος (Βασ ίπάοιυ, δ.θμ1ΤοηΙ,δ.ΡοςἱνεΤοηῖ, 
8.Νεφα{{υθΤοηί,0,0,220,60): 


ταἰυτη(γος 1); 
} 


/3 ΣΕΙΡΙΣΜΕΣ ΤΩΝ ΜΗΝΥΜΗΤΩΝ ΤΗΣ ΒΥΡΗΣ ΙΠΓΜΡ / 
«ἴτυεί ΙΠἱυΜεςςαφς "Ι/αΙἴΕογΜεςςαφεί(ιω{πάοιν) 

«ἰτυεῖ υΙπάοιυ "ωίπ 4ου, 

ί 

φἰτυςί Ιπ{υιΜες5αφε "πισα,πιεςς; 

επατ "τς 

5«Πογῖ Ιπί ϱ; 

πιςᾳς(ςΊτυεί ΙπίμΙΜθςςαφε ")σεἱΜεαίιω]πάοιυ-λυ5εΓρογ{); 
Πίπιση--Νυ! !) 

{ 

υ)αἱρογ{(ωἱπάοιυ -λ5εγρογ1); 

πισᾳ-(5ίτυαεί ΙΠἱμΜθςςαφε ")δεΜςφί(ωπάοιυ-λὐςεγρογί)}; 


ἴΞίεπαγ"]πις ᾳ; 

ΙΞ(επαγ”")8πιεςς; 

{οτ(0- 0; Όςκἰζθο/[(5 γιοί ΙπυΙΜεςςαᾳθ6)/0: 
ην εξ το 


) 

Περι Μσαίπισα); 

γουτη(8πιεςς]; 

) 

{3 ΡΟΥΤΙΝΗ ΓΙΗ ΤΗΝ ΗΠΟΣΥΝΩΗΕΣΗ ΤΩΝ 6ΒΠΕΡΕΤΣ5 ΤΟΥ 
ΠΗΡΗΒΥΡΟΥ "/ υοἱά ΒεπιουθΜαΙπΙΗΙπάοιυσαάφθοίς() 

{ 

ἴοπα ἰπῖ 1,1; 

{ογ(1-0:1«9:21){ 


Ι5Βεπιουοσαάφα{(ω]πάοιυ, δ.πιαἰπιωπάοιωφαάφθ[ς5[]); 
} 


5ρϊβαςί(γαςίρογί,0); 

} 

{3 ΡΟΥΤΙΝΗ ΓΙΗΒ ΤΗ ΣΥΝΩΕΣΗ ΤΩΝ 6ΒΠΡΕΙΣ5 ΤΟΥ ΠΗΡΗΘΥΡΟΝ 
»/ νοῖά 5εἴΜαἰπιμΙπάοινδαάφείςί) 

{ 

ἴοπα ἰπῖ 1], 

επαί ἴμ1[20]; 


ςθίβας{(γαςίρογί,0);5θ{βροπίγᾶςίροΓΙ,0);56{ΏγΜάίταςίρογί 
ΑΗ 
Τοτ(ῖςθ;1ς9;ἰ) 


{ 
ι-βἀάδαάφςα{(ιωπάοιυ, δ.πιαϊπιω]πάοιυφαάφεἴ[],- 1}; 


} 
ΙΞΒεα{γαοςηδαἀάροἴς(8.πιαἰπινπάοιωφαάφοἴς[0],υἱπάοιυ, νυι1. 
η 
} 


/Σ ΠΡΙΝ ΦΥΓΩΥΝΜΕ ΠΡΕΠΕΙ ΝΗ ΚΛΕΙΣΟΩΥΜΕ ΤΗ ΠΗΝΤΗ "/ 
υοἱά ΡγερατοΤτοθυ{{() 
Μ(ωπάοιν!ΞΝυ 1 )ΕιοςειΗΙπάοιυ(ωἱπάοιυ)}; 
Πίςεγθεπ!ΞΝΗ 1 }ΕιοςρδεγβθηίςεΓβΘθῃη)}; 


Η({οπ{!-Νυ 1 )ΕιοςθΕοπ/{({οπ 1); 
Π(σ{ηβαςε!-Νυ!1)Ε1οςθΙ Ιυγαγυ(σ{ηβαςθ); 


Η(ΠἱςΚ{οπίβαςθ!-ΝΟΙ1)Ε1ος6Ι Ιυγαγι{ΠἱςΚ{οπίβαςε); 


Π (πα ΠΙοπβαςθ!ΞΝυΙ1)Ε1οςς! Ιυγαγυ( πμ οηβαςε); 

} 

/3 ΕΘΩ ΨΠΗΡΕΟΥΝ ΡΟΥΤΙΝΕΣ ΓΙΗΒ ΧΡΗΣΗ ΗΠΩ ΤΟ ΠΡΩΓΡΗΗΜΒ 
»/ νψοῖά Βου ῖηο 1() 
(Μουείτρ,10, 10) Τοµίίτρ,δαάφεί | 
γοίθᾶαςθά”.272):) υοῖά Βου {{πθ2() 
{Μουσείτρ,[ς, 10) ΤοµΊΙίτρ,δαἀάφεί 2 
γείθαςθά”.22):) υοἱά Βου Τίπα5() 
{Μουοείτρ,10, 10) ΤοµΙ(ίτρ,δαἀφεί 
γοἰεᾶαςθά”,27)/) υοῖά Βου {πο 4) 
{Μουείτρ,10,10),Τοµίίτρ, δαάσφεί 
γοίθαςας”,27))) υοῖά Βου Τ{πθ5() 
{Μουείτρ,10,10),Τεµίίτρ,’ δαάφεῖ 
γεεαςθ(”,27])) υοῖά Βου Τίπασ() 
{Μουείτρ,10,10),Τοµί(τρ,’δαάφεί 
γείθαςθά”,27])) υοἱά Βου τίπατ() 
{Μουείτρ,10,10),ΤεµΙ(τρ,δαάφεῖ 
γοἰίθαςθά”.27);) υοἱά Βου {παθ() 
{Μουείτρ,1ς,10),ΤοµΙί τρ,’ δαάφεῖ 
γείθαςθά”.,27)1) 


ργε6ςςθά 
ργεθςςθ 
Ρργθςςθς 


Ρριθςςθς 


ριγεςςθά 
ριγθςςθά 


8 ριες5ε6ά 


8. 
8. 
8 
8. 
ριγ6ςςθά 
δ. 
8. 
8. 
ὅ 


ςΟΜΡυύυΤΕΝΟ 


ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. - ΕΑΧ: 031- 423874, ΤΚ 54 646 


ΑΜΙΟΑ 500 ” ΜΟυΡΕ - ΒΙΒΛΙΑ «9ΟΡΙ 115.000 


ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΣΙΟΝ Ί.5 ΜΒ ΕΝΡΤΙ 18.000 


ΜΟΝΙΤΟΑ ΕΟΜΜΟΟΟΚΕ Ί084 5 (5ΤΕΚΕΟ) 80 000 
ΑΜΙΟΑ 2000, 190 

ΑΜΙΟΑ 3000, ΊΘΜΗΣ, 52ΜΒ Η0ῦ 
Α50Ί 512Κ8 ΕΑΝΗΟἱ0(Κ 

ΑΊ950 ΜυΙΤΙΡΥΝΕ ΜΟΝΠΟΡ 
ΑΝΙΟΑ ΜΟυΣΕ 

ΟΡΤΙΟΑΙ ΜΟυ5Ε Α500-Ί000-2000 
ΜΕΟΑ ΕΟΝ(Ε 1ΟΥ5ΤΙΚ 

ΜΕΟΑ ΡΟΝ(Ε 1ΟΥΣΤΙΚΙ 

Α520 ΤΝ ΜΟΡύΙΑΤΟΚ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.5᾽ 0500 ΝΟΝΑΝΕ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 0500 ΝΟΝΑΜΕ 


ΑΜΙ6Α 500 
ΕιΟΡΡΥ ΡΙΦΚ ΡΒΙΝΕ Α500Ο Το 


ΜΟΝΟ ΜΕ ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΝΙΒυΞ 33.000 


ΡΟΝΕΒΗ ΡΒΗΙΝΕ 26.000 


ΡΟΝΕΒΗΒ ΒΑΜ 512Κ 
Οἱ ΟΟΚ -- ΞΟΕΤΜΝΑΒΕ 16.500 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΡΟΝΝΕΗ 


ΕΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 1.5 ΜΒ: Ι10(ΚΗ5ΟΕΤ 50.000 
ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΣΙΟΝ 2 ΜΒ ΙΝΤ. Α500 66.000 
ΑΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 2 ΜΒ -- 4 ΜΒ ΕΧΙΕΑΝΛΙΘ2 000 
ΜΚΟ ΜΙΟΙ 

ΝΕΟ ΡΙΟΠΙΖΕΡ ΙΙ 

ΜΙΟΙ ΜΑΣΤΕΑ 

ΜΙΝΙΑΜΡΙΕΚ 

ΑΝΙΟΑ ΑΟΤΙΟΝ ΕΕΡΙΛΥ ΙΙ 

ΑΝΙΟΑ ΑΟΤΙΟΝ ΔΕΡΙΛΥ ΙΙ ΡΟ Α2000 

ΑΝΙΟΑ ΦΥΝΚΗΚΟ ΕΧΡΑΕΣΣ 

ΑΝΙΟΑ ΣΥΝΕΗΚΟ ΕΧΡΡΕΟΣ ΕΟΡ Α2000 

ΑΝΙΟΑ ΞΟΑΝΝΕΑ 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗΙ ΗΑΒΡΝΑΒΕΙΝΟ Ι ΙΜΙΤ | ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑΙΕΓΓΥΗΣΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗΙΦΟΕΤΜΝΑΒΕΙ ϱΟΜΡύΤΕΗςΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑΙ ΘΕΒΝΙςΕ 
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οι μΤἘξ 


οἱ ΙΓ «γή ΑΛ 


Φ του Ηλία Μανεσιώτη 


Ο παρακάτω κώδικας σας επιτρέπει να φτιάξετε τα δικά σας 5ἱάθ 
ΦΠΟΝ, χρησιμοποιώντας μερικά απὀ τα εφέ ενός εξαιρετικού γερµανι- 
κού προγράµµατος, του ΙΜΑΑΙΟ. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να αντικαταστήσετε τα 
“ΜΥΡΙς.ΡΙ2” µε ονόματα δικών σας εικόνων (ΡΕΩΑς ΕΙ ΙΤΕ) και να τρέ- 
ξετε το πρόγραµµα, στην κατάλληλη ανάλυση φυσικά. 


Μηειυάς «5 {610 .Πὸ 
ΜΙπειυάς «φἰγίπα.Πὸ 
ἰπειυθς «ἴος.Ηὸ 
ΜΙπε]υάςθ «8θ5.Π2 
Μἰπείυάς «υα1.Πὸ 


ΙΕ ΕΤΗ 
0ηδε0ῦ 
υησάθς 
0Ηη5ε0υῦ 
0Η5{00 
0Η4000 
0Η4100 
ϱΗ4200 
0Η4500 


ᾳρίίηο ΕΙ 
Μᾳρίίπο Ε2 
Φάθίίηθ Εὔ 
Μάθίίῃπε Ε4 
Μάθί[ίηςθ Ε5 
ἁάθίίηθ Ε6 
ἁᾳθίίηο ΕΤ 
άθίίπο Ε8 
Μάρθίίπο Ε9 


ἰπῖ αρρ. 4, 

ἰπί Παπά[ε; 

ἱπί ἀυππιη, 

ἰπῖ ιωογκ. ἱπ[1 1], 
υωοΓκ. ου1[52]: 


ἰπῖ «εΓθεῃ 67; 

ἰπῖ ραΙθί{αο[ 16]; 

ἰπῖ ρίο τοζ[1]; 

ἰπῖ ρίε ρα[αίτε[16]; 
εΠπαΓ "σεγθθη; 

εΠαΓ "φεγεθη!; 
εΠΒΓ "5εΓβΘθη2; 


Ιπί ΡΗΨ[81; 
ΜΕΠΒ εουτες,άεθςῖ; 


νοῖά ἱπή(υοίαά); 
υοῖά αυ (υοἰά)}; 


ττςψ ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


Πατώντας κάποιο {ωποίίοη ΚΘΥ (Ε1-Ε9), βλέπετε το εφέ, ενώ οποιο- 
δήποτε άλλο πλήκτρο τερματίζει το πρόγραµµα. 

Μπορείτε να τροποποιήσετε το πρόγραµµα, ώστε να βρίσκει και να 
φορτώνει απὀ τη δισκέτα εικόνες της παρούσας ανάλυσης και να καλεί 
κάποιες από τις ρουτίνες-εφέ. 

Για να δείτε τα αποτελέσµατα των ρουτινών |πίς(), ογο55/() και 
855ΕΠΙΡΙΕ(), πρέπει να φορτώσετε διαφορετικές εικόνες κάθε φορά. Τα 
υπόλοιπα εφέ µπορείτε να τα δείτε έχοντας φορτώσει την ἴδια εικόνα. 


υοἱά 5αυ6. εοἰογς(υοἱά)}; 
υοῖά γταςίογε εοἱογς(υοία)}; 


υοίά Ίοαά ἀθεραᾶςσίεπαγ ”"παπιθ,εΠῃαΓ "ρίςἴυγθ); 


/Ῥρουτίνες εΙἰάθ «ποιυ”/ 
υοῖά το. υρ(υοἱά)}; 
ψοίά το ἀοιυπ(υοίά)}; 
υοἱά «ετοµ(υοίά)}; 

υοῖά εουετ(υοῖά)}; 

υοῖά υπεουστί(υοίά)}; 
υοίά υεπε{ἰαπ(υοἰα)}; 
υοἱά Ιπῃῖ ΜΕΩΒΣ(υοἰά)}; 
υοίά Ιγίς(υοἱά); 

υοῖά εγοςς(υοἰα)}; 

υοἱά αςςοπιρ/[ε(υοίαά)}; 


υοῖά πιαἰπ(υοἱα) 
{ 
ἰπῖ κεη, 


πΙ(); 


«ε{θθη Γοζ- 6οΊγεζί); 

5εΓθθῃ - (εΠᾶΓ"]ρηηςυαςοί); 

«εΓγθεη! - ΜαΠοε(Ξ2768Ι}; 

 ((οπᾳ)σεγθθπ1 8. 0Η) 

5εγ86εη! -5εΓθεηπ!”(0Η100-(1οπᾳ)σεγεθη! 8. θΗ{1); 
5εΓ68θη2 - ΜαΙΙος(32768Ι}); 

ἵ{ ((1οπᾳ)5εγθθη2 8. ΟΗΓ{) 

5εΓ88Π2 - 5εΓθεη2”:/(0Η100-(1οπᾳ)ςεγεθη2 8. ΘΗ{1); 


4ο 
{ 
κει - ευπί κευυα(); 


ει εΠίΚθι)) 

{ 

ε8ς5ε Ε : 

{ 

οι. άεφᾶςί(“α.νΜΗΡΙς.ΡΙ7”,εεγεεῃ 1); 
εοίρα[αίτείρίοε ραἱο[ῖθ); 
φεγοΙΙ():Όγεακ; 

} 

εαςθ Γ2: 

{ 

Ιοαά. ἀθοῃᾶςί”α:ΜΗΡΙς,ΡΙ7”,εγεεη 1}; 
«αἰραἰα[ίείρῖε ραΙε[ῖθ); 

γοιί υρ/); 

υΓθαΚ; 

} 

ε8ς5θ Γ2: 

{ 

Ιιοαά. ἀεφαςί“α.ΜΗΡΙς.ΡΙ7”,5εΓθεῃ 1}; 
εβἰραἰα[ίείρίε ραΙε[ῖθ]; 

γοῇ. ἀοιυπί); 

υΓθακ; 

} 

ε8ςςθ Γ4: 

{ 

Ιο84. ἀθφᾶςί“α:νΜηρΡΙίς.ΡΙ7”,εεγεεη 1}; 
«αἰρα[αιίείρίο ραΙθίίθ]); 

υπεουθγί); 

ΡΓΘΕΚ; 

) 

ε8ςς Ε5: 

{ 

Ιοα84. άθφᾶςί“α:.)ΜΗΡΙς.ΡΙ2”,δεγθεῃ 1}; 
«αἰραἰεί[είρίε ραΙαίῖθ]; 

εουθΓ(); 

μΓθΘαΚ; 

} 

ε8ς5θ Ε6: 

{ 

Ιοαά άεραςί-α:ΜΗΡΙς,ΡΙ7”,εγεεη 1}; 
«ρἰραἰθ{[είρίο ραΙαίῖθ); 

υεπείῖαπ(); 

ΡΓΘΡΕΚ; 

} 

ε8ς5εθ ΕΕ’: 

{ 

/"διαφορετική εικόνα από την προηδούμευη”/ 
Ιοαά ἀερᾶςί“α:ΜηρΡίο 1.Ρ17”,5εΓθεῃ 1}; 
εαἰραἰαεί[είρίε ραΙεῖῖθ); 

ΙΓῖ5(); 


ΡΓΘαΚ; 

} 

ε856 Ε8: 

ί 

/"διαφορετική εικόνα από τηυ προηδούμενη "/ 
Ιο8ά. ἀθῃᾶςί”α:νΜΗΡΙε 2.Ρ17”,5εγθεη 1}; 
«οἱρα[αίῖείρίε ραΙεῖῖε]; 

εγοςςί); 

ΡΓΘΕΩΚ, 

} 

εᾶςσε Γ9: 

ί 

/"διαφορετική εικόνα από τηυ προηψδούµευη”/ 
Ιο8ά ἀεραςί-α:ΛΜηΗρΡίο 5.ΡΙ7”,5εΓθεΠ1}; 
«ρίρα[αί[είρίοε ραἱθείῖθ); 

β55οπιρ]ε(); 

υΓθας; 

} 

ἀθίαυ : αυτ; 

} 

ἨνΠΗΘί1}; 

ἳ 


υοῖαά ἱπ(υο[ά) 
{ 
ἰπῖ !; 


ϐΡΡ. ἰά - αρρ! ἱπίί); 

ΠαπάΙε - ᾳΓα{. Παπάς (δάµπιπιυ, ξ.άµπιπιἡ,δ. άυπΙπιη, 
δάαπιπιι); 

ευογκ. ἱπ[ο] - 1; 

{οτ(ῖ- θ:1« 101 οκ. Ἱπ[ῖ 51}; 

ευογκ. ἱπ[10] - 2; 

υ. ορπυινκίινογκ. ἴπ,δ.παπάἱθ,ιογκ. ου 1); 

ᾳΓαί πιοιςείµ. 0ΕΕ,ΟΙ}; 


«αυς εοἰογςί}; 
} 


υοίά αωτ(υοἰα) 

{ 
ΜίγθείςσεΓγεθη 1}; 
Μί{τεθθίσεγεεη2]; 


γαςίοιγθ. εοΙους/); 


ᾳΓα{. πιοιςε(Μ. ΟΝ,ΌΙ); 
υ. εἰσυινκίπαπά[θ]; 
8ΡΡΙ. οΗ{1(); 

αμι(0); 
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υοῖά 5αυ6. εοἱους(υοἱά) 
{ 

ἰπῖ {; 

Ιοπᾳ 55Ρ; 

ἰπῖ "παγά ραἰαῖῖα; 


Παγά. ραἱοῖίῖε Ξ (ΙπΙ")0Η{{Τ{ΒΖ4ΟΙ: 
«ορ - 5μρετίο!)}; 

Τογ(1Ξ0:ἱ«Ξ 151113} 

{ 

ραιοίια[ι]-"Παγά. ρα[αῖῖε; 

παγά ραἰοίίθι:; 

} 

5μροαι((νοῖά”)55ρ); 

} 


υοἱά γοςίογς. εοἰογς(υοἱά) 
{ 

ἰπῖ {; 

ἴοπᾳ 55Ρ; 

ἰπῖ "παταά ρα[εῖίε; 


πατά ραϊοῖίο Ξ (ΙΠΙ")0Η{{{{ΤΘΖ4ΟΙ: 
«ερ - 5μρετίο!); 

Τογ(1-011«Ξ 151113) 

{ 

"ῃαγά. ρα[αείῖε - ραΙαίίοε[1]; 

πατά ραιεῖίθ:; 

} 

σιροετί(υοίά”])5ερ); 

} 


υοῖά Ίο84 ἀεφᾶςίεῃαΓ ”παπιθ,εΠαΓ "ρίείυΓε) 


{ 
ἰπῖ {παπάΙε; 


ΤπαπάΙε Ξ Εορεπίπαπιθ,ΕΏ. ΒΕΒΗ]; 
ΙΓ (Γπ8πάΙ625-0) 

{ 

εγθαά({Παπά[θ,2,ρίο γα]; 

Π (ρίο γεζ[0]!/Ξςεγθθῃ. γοΖ) 


άωπιπιη - Τουπι. αἰεγί(1, "ΠΠ /γοπᾳ Βεςοιυ τοπ] 


{απεςί 1}; 

ου (); 

} 

Εγεαύ({Παπά[ε,22,ρΡίο ραἱοίίθ); 


αττ8δ ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


Εγαααά({ΠπαπαΙιαο,252000,ρΙεἴαγα}; 

Εε[οςθ({Παπά[6); 

} 

6ἰςε 

{ 

άυπιπιη - Τογπι αἰθγί(1,"Π]{Εθ ποῖ Γουπά]{ Γαπεςθί 
ο. 

ου (); 

} 

} 


υοἷά τοι αρ(υοἱά) 
{ 
ἰπῖ ἰ; 


πιεπιπιουθίσεΓθεη2,ςεΓθθῃ,”2000}; 


Τογ((Ξ 1 11«Ξ550:1:3) 

{ 
πιαπιπιουρίςεγβϱθῃ””2000-160”(231:1], 
«εγεαϱῃ””2000-160”(231-1)413160); 
πιοπιπουείςεγεεη”- ”2000-160”/(1:1}, 
«εγ6εη2-22000-160”(1-1), 160); 
πιαπιπιουείςεγαςῃπ-”2000-160”1, 
«ε{θεπ1”22000-160”1,.160); 

} 


Τοτ(1Ξ98:12Ξ0:1 --} 

{ 

πιαπιπιουθίςεγοθη” 160”1,εεγθεῃ” 160”1:220,7840); 
πεπιπιουθίςεγθεῃ” 160”1:7848,5εγεεη2» 160”1-81680, 
160); 

πεπιπιουείςεγθεηπ” 160”1:8008,ςεγεεπ1” 160”1-8000, 
320]; } 


Τοτ(1Ξ57840:12Ξ0:11-Ξ 160) 

{ 

πιαπιπιουθίςεΓβθῃ,ςεγορῃ”: 220,1]; 
πεπιπιουείςεγεεη-ἰ-160,5εγθεη2-Ι- 160.160); 
πιεπιπουείςεγαεη-ἰ,εεγθεπ 151,16); 

} 


πιοπιπιουείςσεΓθθεη,ςεγθεπ!, 160); 
} 


υοἱά το ἀοιυπ(υοἱά) 
ί 
ἰπῖ {; 


πιαπιπιουθίςεΓβθῃη2,ςεΓθεῃ,”2000); 


Τογ((ς 1.1ς- 49:11) 

{ 

πιαπιπιουβίςεγεεη”Ζ20,ςεγεςεῃ,!" 160); 
πιεπιπουθίσεΓγθεῃ” 160,ςεγτεεῃ1” 16υ”(2”31:1), 160): 
πιαπιπιουβίςεΓθεη,ςεγεεη1” 160”(2”1:2)],160]; 

} 


{ογ(1-0:ἱ«-98:1:3] 

{ 

πιαπιπιουθίςεγαρῃ” 160”1:228,5εγεςῃ” 160”1, 7840]; 
πιεπιπουθίσεγεεη” 160”Ί,εεγθεπ1- 160”1.160); 
πιαπιπουείςεγθθϱῃ” 160”1:160,ςεγθεπ]: 1603116610, 
16): } 


{ογ(ῖ- 50.1» 111 --) 

{ 
πιαπιπουείςεγθεπ:Ζ2000-160”(2”:1-1}, 
«εΓ6θεῃπ: 2” 2000-160”(2”1:1)11”160]; 
πιαπιπιουείςεγεεπ-Ζ2000-160”(231:1], 
«εεγεςρπ]”22000-160”(23131)1320); 

} 

} 


υοἱά φεγοΠ(υοἱά) 
{ 
ἰπῖ {; 


τοτ(1-0:1«Ξ51680:1:-320) 

{ 

πιαπιπιουείςεΓεθεη,εΓθρῃ: 32031680]; 
πιαπιπουείσεγερῃ”:2Ζ1680,5εγορπ 15,220); 
} 

} 


υοίά εουστ(υοἰά) 
{ 
ἰπῖ ἵ, 


Τοτ(15 15840:0-0:1-Ξ 160) 

{ 

πιαπιπιουθίςεΓθεῃ,ςεεγεεη 11, 16υ00-!); 
πιαπιπιουβίςεεγαρπ: 16000-ἱ,5εεγοσπ]- 16000,16000-; 
} 

} 


υοίά υπεουρθτ(υο[ά) 
{ 


ζΚ 
ο ἃ 


ΧΚΙΧΧΕΙλ. 


ἰπῖ {; 


Τοτ(1Ξ0:1«Ξ15840:1:Ξ 160) 

{ 

πιαπιπιουθίςεΓβθῃ,εεΓθβρῃ” 16015840); 
πιαπιπιουείςσεγεβθῃη” 15840,5εγορπ]»ῖ, 160); 
πιεπιπιουείςεεγαβη” 16160,ςεγοεπ: 1600015840); 
πιοαπιπιουθίςεεγαρῃ” 16008,5εγθρεπ]1:21840-1,160); 
} 

} 


υοίά υαπε{{απ(υ οἱ) 
{ 
ἰπῖ 11 12; 


{οτ(11-0:11«Ξ7840:11 5160) 

{ 

{οτ(12-0:12«-24000:12-Ξ8000) 
πεπιπιουείςεγαρῃἱ2, 
«εεΓθεπ]”θ000-119ἱ2-16011-160); 
} 

} 


υοῖά ἱπίῖ ΜΕΡΒΣ(υοἵά) 

{ 

«οµγεθ.[{ά4 αάΓς- 5εΓεθη!; 
«ιυΠεΠίσεγεεῃ. γα) 

{ 

(ᾶ5ς0: 5ουτεθ.ίά 0 - 320:0Γ8αΚ; 
εᾶςς 1: 5οµγεθ.ί{ά. ιυ - 640:0ΓεαΚ; 
εᾶςε 2: 5οµγεβ.ίά υ - 640:0ΓεαΚ; 

} 

ειυεΠίςεγεςθῃ. Γ67) 

{ί 

(56 ϱ: 5ουγεθ.ίά ῃΞ- 200:ΠΓ8αΚ; 
εᾶςθ 1 : «ουγεθ.ίά η 2080:ΏΓ86αΚ; 
εᾶςε 2: 5ουγεθ,[{4. η - 400:ΏΓ86αΚ; 

} 

«εουγεθ.{ά ιμάινίάἴῃ - «οµτεθ.ίά ιυ/16; 
«οµγεθ.[{ά εἶαπά Ξ 0; 
ειυεΠίσεγεεῃ. γα) 

{ 

εᾶςθ 0: 5οιγεβθ.{4. πρίαπες Ξ 4ΏΓΕαΚ; 
εαςθ 1: 5οµγεθ.ίά πρίαπες Ξ 2'ΏΓΕαΚ; 
εᾶ5ε 2: 5οιγεθ.{4. πρίαηες - Τ:ΏΓΕαΚ; 
} 


46ςί.[4 αἀάγς 5εΓ6θη; 
46ςί. {4 0 Ξ- «ουτεθ.ίά 
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ἄθςῖ.{4 Π - 5ουγεθ.[ά Π; 

ἀοςί,{. ιυιν]αίῃη - «ουτγεςθ.ίά. ιυάιω]αἴῃ; 
ἀθςῖ.ία. εἴαπα- 0; 

46ςῖ.{ά πρἰ8ῃες - 5οµΓεβ.[4 πρίαπες; 

} 


υοἷά ἱγίς(υοἱά) 
{ 
ἰπῖ {; 


πι ΜΕΙΒΣ/}; 

{ογ((- 11-51) 

{ 

ρηυ[Ώ] - «ουγεθ.ίά ιυ/2-ἱ"ςουγεθ.[ίά υ/80; 
ΡΗΝΓΤ] - εουγεθ.[ά Π/2-ἱ"5ουγεθ.[ά π/80; 
ΡΗυ[2] - «ουγεθ.[ά. ιυ/211"5ουγεθ.[ά ιυ/80-1; 
ΡΗΝ/[5] - «ουγεθ.{ά. Π/2:ἱ"5ουγεβ.[ά Ππ/80-1; 
ΡΗηυ[4] - ρηυ[0]. 

Ρρηυ[5] - ΡΗΨ! 1]; 

ρηη[6] - ρηυ[2]: 

ΡΗυ[2] - ρΗηψ[5]; 


υγο ερυ/πι(Παπα[θ,5 ΟΝΙ Υ,ρΗυ,δ.5ουγες,δ.άεςῖ), 
} 

πιεπιπιουείσεγθθη,ςεΓθεῃπ1,22000); 

} 


υοἱά εγοςς(υοἱά) 
{ 
ἰπῖ {; 


πι ΜΕΡΒἘς(}; 

Τογ(1Ξ 111ςΞ20:1:3)} 

[ 

ρηυ[0]- 0; 

ρηψ1]1-0; 

ΡΗυ[2] - ["ξεουγεθ.[ά ι0/40-1; 
ΡΗυ/[Σ] - Ι"ςουτεθ.[{ά Π/40; 
ΡΗυ[4] - ρηυ[0]; 

ΡΗυΙ[5]- Ρατ]; 

ΡΗψ[6] - ρηυ[21; 

ρηυ[7] - ρηυ[5]; 


υΓο ερυ πι(παπά[6,». ΟΝΙ Υ,ΡΗΝ, δ.5ουγες,δ.αεςῖ); 


ΡΗμ[1] - «ουγεθ.{ά. Π-ρημ[5]; 
ΡΗΜ/[5] - εουγεθ.[ίά Π-1; 
ΡΗμ[4] - ρηψ[0]; 

ΡΗ[5] - ΡΗΨΙ 11; 

ΡΗυ[6] - ρημ[2]; 
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Ρηυ/[2] - ρηυ[51: 
υΓο εριη/πι(παπά!6,» ΟΝΙ Υ,ΡΗυΗ, 8. 5ουγες,δ.4θςἴ); 


ΡΗυ/[0] - «ουτεθ.[{ά ιυ-ρηη[2]-1; 
ΡΗυ/[2] - εουτεθ.ίά ιυ-1; 

ΡΗυ[4] - ρΗηυ[0]; 

ΡΗμ[5]- η! 1]; 

ρΗυ[6] - ρηυ/2]; 

ΡΗυ[2]1 - ρΗυ/[51; 


υτο. ερυ{πι(Παπα[θ,». ΟΝΙ Υ,ΡΗυ, 8 5ουγες,δ.4θς 1); 


ρηυ[1]-0; 

ΡΗΗ[5] - Ι"ςεουγερθ.[ά Π/40; 
ΡΗΜ[4] - ρηυ/[0]; 

ΡΗυ[5] 5 ΡΗΨΙ 11; 

ρΗηυ[6] - ρηυ[2]; 

ρηυ[2] - ρΗηυ/[5]; 


υτο ερυ/πι(παπά[θ, ΩΝΙ Υ,ΡΗ, δ.5ουγεςθ,δ. ας 1); 
) 
} 


υοἱά αςςαπιρ[ε(υοἱα) 
{ 
ἴπῖ 11 12; 


πι ΜΕΩΒΕΣί); 

Τοτ(1Ξ0:11«Ξ59:11-3) 
{ο(12-0:12«-7:12:) 

ί 

ΡΗυΓ1Τ] - 12"ςουγεβ.[ά Π/8; 
ΡΗυ[2]- ΡΗυ/[1]/5ουγεθ.{ά Π/8; 
ΙΠ(Ι21492-Ξ ϱ) 

ΡρΗηυ[Ο] - Π"ςουγεθ.[ά 0/40; 

εἰςε 

ΡΗυ[0] - εουγεθ.ίά. 0-11 "ξουγεβ.[ίά ιυ/40-ςουγεθ. 
τά 0/40; 

ΡρΗηυ[2] - ρηυ/[0]-ςουτεθ.{ά ιυ/40-1; 
ρΗυ[4] - ρΗμυ[ο]; 

ΡΗμ[5] - ΡΗυ[ 1]; 

ΡρΗηυ[6] - ρηυ/[2], 

ρηυ[7] - ρημ[5]; 


υΓο εριἴπι(παπα[θ,» ΟΝΙ Υ,ΡΗυΝ, δ.5ουγςεςθ,δ.αας 1); 
} 


} 


ΒΕΛΙ ΚΕΥΝ Ζχ ΦΡΕΟΤΗυΜ 


ποια πλήκτρα έχουν πατηθεί. Η ρουτίνα που δημοσιεύουμε έρχεται να καλύι 
νοντας πιο εύκολη τη ζωή σας, όταν θέλετε να διαθάσετε πολλά πλήκτρα ταυ 

Για να χρησιμοποιήσετε τη ρουτίνα θα πρέπει να πληκτρολογήσετε το 
τή ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυνση που θέλετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα. Στο πρόγραμμά σας τώρα Θα ορί- 
σετε µια συνάρτηση µε “ΏΕΕ ΕΝ Κ(Α) Ξξ ὑ9ΗΒ «αρχική διεύθυνση»”, και θα καλ Τ ςΙΕΤΙ 
Κ(Ααα/6ςΦ)’ όπου "Αααιθςς’ θα είναι η αρχή µιας περιοχής µνήµης, µε τουλάχ 

Τα 40 αυτά Ὀγίθς θα πάρουν τιµή 0 ή 255 το καθένα, ανάλογα µε το αν τι τοιχο κου 
Νο. Η σειρά των πλήκτρων είναι ο8ρ5 η -Ν,Α-6,Ω-Τ,1-5.,0-6,.Ρ -Υ, ΕΝΤΕΗ - Η και 9ΡΑΟΕ - Β µε 
το "ο8ρς ΠΠ” να είναι το πλήκτρο 0 (η κατάστασή του δηλαδή αποθηκεύεται στη διεύθυνση Αααἴες8) και το 
Β το πλήκτρο 39 (η κατάστασή του αποθηκεύεται στη διεύθυνσι 
αν έχει πατηθεί οποιοδήποτε πλήκτρο, και 0 στην αντίθετη περίπτωση 
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1 ΒΕΗΜ 3 ΡΕΕΚ 8. ΡΟΚΕ " 50 ΒΕβΗΏ ΤΟΤ: ΙΕ ΤΟΤ ο Τ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “ΕΒΗΟΒ ΙΝ ΠΗΤΗΙ”: 5ΤΟΡ 

2 ΒΕΜ 3" ΚΕΨΒΟΒΗΗ 5{ΗνΝ 3 100 ΡΗΤΗ 42, 11, 92, 11, 4, 0, 25, 126, 35, 102, 111, Ἱ, 254, 
10 ΕΙ ΕΒΗ ΜΕΣΗ: ΙΗΤΤΞΟ 254, 22, Ὁ 

20 ΕΌΗ Ε - ΧΧΧΧΣ ΤΟ ΧΧΧΣΝ 42 110 ΡΗΤΗ 253, 120, 43, 250, 51, 95, 193, 6, 5. 203, 59, 159, 


30 ΒΕΒΏ Η: ΡΟΚΕΕ,Π:ΙΕΤΤΞΤ/:Β 119, 178, 87 
40 ΝΕΧΤ Ε 120 ΡβΤβ 35, 16, 243, 193, 203, 0, 56, 233, 14, 6. 0, 201, 4133 


ΚΙΝΟΥΜΕΝΑ ΠΑΡΑΟΥΡΑ ΑΜΙΟΑ 


ΙΙΒΒΒΗΗΥ 
Μπο Πογατη” 

ΡΕΕΙΒΒΕ ΕΙΝΕΤΙΟΝ Μουειη! πάοι»δ (1 1 ΙΒΗΗΗΥ ! 
μυήπάοιυ 1," Μψυίπάοιν” 10. 10)-(500, 10015,” 1 
5ἱθε6ρ 

αξ.ΞΜουαιμιπάοιυ 8 (ωπάοιυ{ 21. 100,50) 
ΙΙΒΒΗΒΗΥ Γ105ε 


Αυτό το µήνα σας παρουσιάζουμε έναν τρόπο να µετακινείτε τα παράθυ- 
ρά σας πάνω στην οθόνη, χωρίς τη χρήση του ππουςθ αλλά µέσα από το ίδιο 
σας το πρόγραµµα. Είναι µια ρουτίνα της 

ἰωϊυ(ήοη.ΙΙΟΓ8ΠΥ, η ΜονθλΛΙπαονΜ, η οποία πέρα από το δείκτη στο παράθυ- 
ρο [ΝΝΙΝΟΟΝΝ (7)] παίρνει σαν παραμέτρους και τις αποστάσεις μετακίνησης 
του παραθύρου πάνω στην οθόνη. Οπως πάντα θα πρέπει να έχετε τον κα- 
τάλληλο Όπιθρ φάκελο (εδώ ἱπίωίάοη.Ὀπιαρ). 


ἵοω---ᾱ- πες μμ κκαορα κος µεπως κ πωσ-αρικ-ώ ρου ος. ο ο ο 


ΕΕΔΡ ΤτΕ οι ος ΑΤΑΒΙ 5Τ 


Η παρακάτω ρουτίνα υπολογίζει την ώρα και το ΠΕΓΟΜ8ίΘ οἰοοκ που θρίσκεται στο Ιπίειϊφεπί επιστρέφει µια 32-0Οἵΐ τιµή που µε κατάλληλη ᾱ- 
την ημερομηνία, χρησιμοποιώντας τη συνάρτηση Κθγοοβ/α(ΙΚΒΌ ἀενίοε) ή το (θ8ἱ ἴπιε οἱοοκ που ποκωδικοποίηση δίνει την παρούσα ώρα και ηµε- 
θΙπιθθ) του ΧΒΙΟΦ. Η συνάρτηση αυτή διαθάζει Βρίσκεται στους ΜΕΘΑ 915 και ΜΕΘΑ 5ΊεΕς5 και µροµηνία. Το /οππαί αυτής της τιµής εἶναι 


Βῆς Πεςεπήρίίοη Βαπαθ υησίηπεά ἰπί 4αυ,πιοπίη,ήθας; 
0-4 «θεοῃᾶάς/2 0-29 

5-10 πιπυῖίες 0-59 ἀαΐς ἴἶπιο - σα ϊπιεί]; 

11-15 πουγ 0-25 ἀθΐθ - (Ιπῖ]ίάαίε ἴἶπιε }ὸ 16); 
16-20 αυ 1-51 ἴἴπιο Ξ (ἴπ]άαία ἴἴπιει 

21-24 πιοπίῃ 1-12 

25-31 υεᾶΓ 0-119 4αυ Ξ ἀαΐε δ. 0Η11, 

Να σημειωθεί ότι στηυ τιµή του ψεαΓ πρέπει να πιοπίῃ - 0Η 8. (άαΐε »ὸ 5]; 


προστεθεί η τιµή 1980. ψεαΓ - (4862) 9) » 80: 


Μ]πε]αάςθ «5ἰαΐο.Πὸ «θεοπά Ξ 2"/1ΐπιο δ. 0Η 11: 
βΙπείυαάς «ἴρς.Πὸ πιπαῖε - 0Η3{ 8. (1ΐπις 22 5]; 
υοἱά πιαϊπ(υοἵά) που ἴἴπια»» 11; 


ί 
υησίφπθά Ίοπᾳ ἀαΐς. ἴἴπιει ρηϊπί((“άαΐα: Ὅ4/ οά/ Ἕάλπ” 4αυ,πιοπ[Π, θα ὐ). 


υησίφπεα ἱπί ἀαΐθ, ἴίπιε; ρηϊπτ{(”1ἴπιε : Ἱοὰ- ά- Ἕά π" πουγ,ππυίς,ςεεοπά); 
μησίᾳηθά ἴπί «εεοπά,π]παἴθ, που; ) 


ΒΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΩΟΣ 19895 12] 


ΟΟΜΡιΙΙΤΕΗΘ 


Πωλείται ΟΟΜΜΟΡΒΡΟΒΕ 64 -- 
κασετόφωνο -- παιχνίδια µό- 
νο 25.000 δρχ.ΙΙ Επίσης, 
ΡΙΞΚ ΡΗΙΝΕ 1541 -« δισκέ- 
τες 28.000 δρχ. και Εἶπαι 
ΟαγἰΠάᾳο 3, µόνο 5.000 
δρχ.Ι! Αριστη κατάσταση. 
Τηλ.: 6394946, Σπύρος. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 έγ- 
χρωμος -- πολλά παιχνίδια -- 
περιοδικά -- ελληνικό 
πιβηυαΙ. ΑΡΙΣΤΗ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. Τιμή: 100.000 
δρχ., τηλ.: 9906491 - 
5816065, Σπύρος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πράσινος -- 
απίνθ 5 1/4 -- πιΒπυαἰ5 και 
ΡΒΙΝΤΕΒ 9ΤΑΒ ΝΙ -Ί0σε 
καλή τιµή. Τηλ.: 9429513, 
Χριστίνα. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΡΏ 6128 -ε 
έγχρωμη οθόνη -- ἄαΠΠες -- 
Εφαρμογές «- Οδηγίες. 
Αριστη κατάσταση. Μόνο 
69.000. Πληροφορίες στο 
6380455. 


Προσοχή!!! Πωλείται 
ΑΜΘΤΗΑΡΌ 6128, αµεταχεί- 
ριστο -- πράσινη οθόνη -- 
ΈαΠπθς -- εφαρμογές --εκ- 
παιδευτικά, µόνο 49.000 
δρχ. Αριστη κατάσταση, 
τηλ.: 6394946. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 µε 
έγχρωμη οθόνη, 048/ΠΘς, κα- 
λώδιο σύνδεσης, κασετό- 
Φωνο, µόνο 60.000 δρχ. 
Τηλ.: 5912834 - 3619933, 
Γιάννης. 


ΑΜΘΤΗΕΑΟ 6128, σε άριστη 
κατάσταση -- ἄ8ΠῃΘς -- 
Γράφος (πρόγραµµα επε- 
ξεργασίας κειµένου) -- 
αὐαςῬε ΙΙ (µε ελληνικό 
πιαηυαΙ) -- φίλτρο οθόνης, 
µόνο 55.000 δρχ. Τηλ.: 
7514296, Νίκος. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ αμεταχείρι- 
στο -- παιχνίδια -- εφαρμµο- 
γές µόνο 69.ΟΟΟΙΗ Επίσης, 
έγχρωμη οθόνη για ΑΤΑΗΙ 


µόνο 55.000 δρχ. Τηλ.: 
6380435. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ, ΔΙΠΛΟ 


ΡΗΙΝΕ, 150 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, «ΟΥΦΤΙΟΙΚ, 
80.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 
6398845, ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΜΕΤΑ ΤΙΣ 3:00 μ.μ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ: ΑΤΑΒΙΙ ΥΝΧ -- 


παιχνίδι ολοκαίνουριο 
40.000 δρχ. Τηλ.: (0541) - 
73032, Ανδρέας. 


ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΑ ΑΜΙΦΑ 


500 -- Μοπίοι -- εγγύηση -- 
ΙογδίίοΚκς -- Δισκέτες -- Τορ 
παιχνίδια πουλάει φοιτητής, 
μαζί ή ξεχωριστά -- 
ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ 6128, 49.000 
δρχ. Τηλ.: (01) 5752589, 
Νίκος. 


ΑΜΙΟΑ 500, 1 ΜΒ, 1084 Μ,2 


ογςίίσκς, 270 δισκέτες µε 
προγράµµατα, ΤΝ- 
Μοαυ[αἴογ, βιβλία, ππουςε, 
πιουςθρβα, τραπέζι ειδικό. 
Μόνο 165.000 δρχ.Ι! Τηλ.: 
8061588, Βλάσης. 


Κομπιούτερ Απιίαα 500 -- µνή- 


µη -- έγχρωμο πποπ[ογ - τη- 
λεόραση -- προγράµµατα 
Λόττο, Προπό, παιχνίδια -- 
βιβλία, 160.000 δρχ. Τηλ.: 
9581985, Γιάννης. 


Απηϊσα 500 πωλείται µόνο 


85.000 δρχ. Επίσης, µνήµη 
εσωτερική για Α5ΟΟ 4 
Μεασθογῖες, 70.000 δρχ. 
Πληροφορίες στο τηλ.: 
93023085, Κώστας. 


Πωλούνται Α5ΟΟ, 1 ΜΒ ΒΑΜ, 


2ο Γίνε 5 1/4, πιοπίτοι 1084, 


άὸὰ2 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1992 


ΙογδίίοΚκ, 100 δισκέτες. Τηλ.: 
7707797 (6:00 μ.μ. - 10:30 
μ.μ.), Νίκος. 


ΑΜΙΟΑ 2000, 2 «ογςδίοκς, βι- 
βλία, προγράµµατα - επαγ- 
γελµατικά -6αππθς. Τηλ.: 
2236695, ώρες: 4:00 - 6:0Ο 
και 9:30 - 11:00, Δημήτρης. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται ΑΜΙΑ 
500 µε πποπίοι 1084 έγχρω- 
μο, φίλτρο κρυστάλλου, 
δεύτερο ἀΠνθ, επέκταση 
µνήµης 0,5 ΜΒ, δύο 
Ιογςίίοκς και 500 δισκέτες. 
Όλα στο κουτίτους, σε άρι- 
στη κατάσταση. Τιμή 
240.000 δρχ. Τηλ.: 6435542 
-6411251, Τάσος. 


ΑΜΙΑΑ 500 -- έγχρωμο 
πιοηΠοΓ 1084, επέκταση 512 
Κ, 22 δισκέτες -- Ιογφίίοκ -- 
βιβλία -- κάλυµµα 250.000 
δρχ. Τηλ.: 8974244, 
Χρήστος (απογεύματα). 


Αππιίσα 500, αχρησιµοποίητη -- 
παιχνίδια -- εφαρμογές 
88.ΟΟΟΠΗ! Επίσης, έγχρωμο 
πποηΠοΓ 1084 µόνο 55.000 
δρχ. και μνήμη 0,5 
Μεασαογνίες 12.000 δρχ.!!! 
Τηλ.: 6394946, Σπύρος. 


Αππηϊσα 500 µε 1 ΜΒ µνήµη, 
τέλεια κατάσταση -- Ιογςδίίοκ 
καλώδιο ΘΟΑΒΗΤ -- δισκέ- 
τες -- υποστήριξη 5οῄνναΓθ 
- αντιγραφικό. Τιμή 100.000 
δρχ. Τηλ.: 4964248, 
Γιάννης. 


ΑΜΙΑΑ 500 ΜοπῄΠο: 10845, 
ΙοΥδΙΙΟΚ, δισκέτες µε παιχνί- 
δια πωλούνται σε τιµή ευ- 
καιρίας. 


Τηλ.: 2015761, Βλάσης. 


Πωλείται ΡΟ 640, σκληρός 


41 ΜΒ, ποντίκι, έγχρωμη 
ΕΑ -- φίλτρο -- προγράµ- 
µατα - παιχνίδια. 
Τηλεφωνήστε: 3451218, 
Γιάννης. 


δίσκος 50981 50 ΜΒ για 
Αἰαπ 9Τ (550 ΚΒ/5εο 
{γβηςίει ταῖς) µε δικό του 
μεταλλικό κουτί που χω- 
ρά και δεύτερο σκληρό 
εσωτερικά, πωλείται µό- 
νο 110.000 δρχ. λόγω 
αλλαγής υπολογιστή.Ο 
σκληρός δίσκος είναι Υε- 
µάτος µε τα καλύτερα 
υ{ήῆίος και προγράµµατα 
για 9Τ (Βίσπυπι 1, ΡΟ 
ὈήΠ]ο, θρθοίγθ Μαο 
Επιυιαϊογ, Όθσβ», Ὀθίυχθ 
ραίΠί, Μυςίο Θἰωάῖο, 
γλώσσα Ο -- ΘΕΑ Βαβΐο, 
Κ-βρΓγθβά 4, 9Τα4ἰκογ) µα- 
ζίμε ἑτοιμο ρβγ[Πίοπ µε 
τα καλύτερα προγράµµα- 
τα για Μ8ο (Χρ[θςς, Μθο 
ΧΝΠΙΘ, ΡΠΟΙΟΦΠΟΡ, 
ΕΓθθῄαΠά, ΗνροΓοβΓς) 
για χρήση µέσω του Μαο 
επιυ|αῖϊογ. Θα χάσετε την 
στο 2615278, Γιώργος ή 
Κώστας. 


ΕυΒΟ Ρ.5. Θοηποίάογ. 


ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΒΗ 66Α, 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΒΙΒΛΙΑ, ΠΟΛΛΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 90.000 ΔΡΧ. 
ΤΗΛ.: 9511305, 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ. 


Πωλείται ΙΒΜ - ΡΞ-Ι 8286 -- 1 


ΜΒ ΒΑΜ -- μονόχρωμη 
ΝΑ. Τιμή συζητήσιµη. Τηλ.: 
6658708, Κώστας, 2:00 έως 
8:00 μ.μ. 


Πωλείται Αρρίε Η5 -- απνε 


5.25 - Γίνε 3,5 -- έγχρωμη 
οθόνη ΒΟΒ -- 1 ΜΒ ΒΑΜ -- 
Μοις5θ -- εκτυπωτής 
ΙπιβαενΝΠ{εγ Η, έγχρωμος -- 


πολλά προγράµµατα. Τιμή 
συζητήσιµη. Τηλ.: 7669483, 
ώρες 3:00 μ.μ. - 11:00 μ.µ., 
Δημήτρης. 


ΞΟΙΓΤΝΝΑΠΗΕ 


ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ: α) Για ΑΤΑΗΙ ΧΙ, 
ΧΕ 60 δισκέτες µε διάφορα 
προγράµµατα σε χαμηλή τι- 
µή, β) ΡΑΌΡΙ Ε 5ΤΙΟΚ -- 1 
οαΓίπίάᾳθ: 5.000 δρχ., Υ) 
γραφείο για οοπιρυ[εγ, εκτυ- 
πωτή κ.λπ., ειδική παραγγε- 
λία: 30.000 δρχ. Τηλ.: 
7759624, Νέστωρ Λάππας, 
Τ.Θ. 8556, 100 10 Αθήνα. 


ΤΒΑΝΘΡΟΤΕΒ. Σε εµάς θα 
βρείτε τη µεγαλύτερη ποικι- 
λία σε ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ και 


ΗΑΗΒΟΝΝΑΒΕ, για ΡΟ, 
ΑΜΙΘΑ και ΑΤΑΗΙ. Ολες οι 
γέες κυκλοφορίες σε πολύ 


προσιτές τιµές. Περιβάλλον 


φιλικό. Θα µας βρείτε: 
Στουρνάρη 17Α, τηλ.: 
3612302. 


ΣΓΙΠΑΣΘΟΕΤΟΙυύΒ" 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

3 Απηίσα αἰδκ -- σαππο 250 3 

"Ρος 360 αἰδκ -- 48ΠΙΕΞ 250 3 

3Ρ0 1.2 ἀἶθΚκ -- 48ΠΙΕΞ 350” 

350 ἀἰδκ5 επιλογής σας 
4.000 3 

ΣΠΑΝΟΣ ” 8642318” 

ΓΙΑΝΝΗΣ "2281514 3 


Πάνος Παπασιµάκης, Κύπρου 


37, Αθήνα. 


1) Απιϊσα 8ΠΙΕς5 που δεν εἷ- 
χατε και θα θέλατε. 


2) ὑμήθ5, που πολλοί θα ήθε- 


λαν να έχουν. 


3) Παραλαβές δύο φορές την 


εβδομάδα. 
Τα τρία στοιχεία που δίνουν 
στο ΡΙΒΑΤΕΞ ΤΕΑΜ την 


πρώτη θέση στον κόσµο του 


ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ. Τηλ.: 
9416730, Λεωνίδης 
Δημήτριος, Ν. Ζερβού 22, 
Καλλιθέα. 


ΑΜΙΑΑ ΘΑΜΕΕΡ -- ΡΙΞΚ Ξ 300 


δρχ. στα 5 ᾳ8Ππες 1 δώρο, 
µεγάλη συλλογή. Τηλ.: 
9624470, Γιώργος Μάνιος, 
Σοφοκλέους 4, Ελληνικό, 


τ.κ. 16777. 


ΘΡΕΟΤΗΟύΜ - ΑΜΙΘΑ. Τα έ- 


χουμε ΟΛΑ. ΜΗΝ 
ΨΑΧΝΕΤΕ ΑΔΙΚΑΙ 
Καθημερινές παραλαβές 
από εξωτερικό. Ζητήστε κα- 
τάλογο. Τηλ.: (031) 767555, 
Σέργιος Γεωργιάδης, Πλ. 
Αριστοτέλους 127, 
Θεσσαλονίκη. 


ΘυΡΕΒ διαγωνισμός ΕΙ ΙΦΗΤ 
-ΒΑΟΕ αἰπιυ]αϊογ, ΙΒΜ - 
ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΗΙ, 95Τ - 
ΜΑΟΙΝΤΟΘΗ. 

3: ΑΜΙΑ ΑΜΕΡΙΘΚ 300 
δρχ. ” 

ΞΜΑΝΟΑΙ 5 για σαππες - 
υὔήιςς ” 

200 ΡΙΘΚΕΡ το µήνα, 7.000 
δρχ. Μεγάλες προσφορές 
για ποσότητες. 

"Αντικαταβολές " Τηλ.: 
8641909, Χρήστος 
Αγγελόπουλος, Νάξου 20Α, 


Τ.Κ. 112 56, Αθήνα. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΑΑ Οἱ 08. Αν 


θέλετε να έχετε πρώτοι τα 
τελευταία προγράµµατα για 
ΑΜΙΑ 500, ΑΜΙΘΑ 600 και 
ΑΜΙΑ 500 ρίω5, τηλεφωνή- 
στε µας τώρα. 250 δρχ. παι- 
χνίδι και δισκέτα. Παράδοση 
στο σπίτι σας και αντικατα- 
βολές παντού. Τηλ.: (01) 
5743080. Μανώλης 
Αντωνόπουλος, Ελλης 131, 
Περιστέρι. 


ΗΑΝΙΑ ΑΜΙΟΑ ΟΙ 08 
ΘΤΗΙΚΕΕΘ ΒΑΟΚ. 
Ακυκλοφόρητα ΑΜΕΡ και 
υΤΙ ΙΤΙΕΞ σε τρομερές τι- 
µές, ΑΜΕΡΙΘΚ 250. 
Πολύδωρος και Μιχάλης 
τηλ.: (0821) 21533 ή 29256. 
Δαρατσιανάκης Μιχάλης, 
Βύρωνος 3, Χάνια. 


ΑΝ... Ρς - ΑΤΑΗΙ - ΑΜΙΦΑ 


ΑΜΕΣΡ, ΝΕΟΙ -ΚΛΑΣΙΚΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ, ΤΗΛ.: 8214613, 
ΓΙΩΡΓΟΣ, 2927599 
ΓΙΑΝΝΗΣ. ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΕΠΩΝΥΜΕΣ, ΜΑΝΗΟΑΙ 5, 
ΟΔΗΓΙΕΣ ΦΟΡΤΩΜΑΤΟΣ, 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΤΣΗΣ, 
ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 16-20. 


Απηϊσα Ρς Αἰαγὶ - Απιθίγ8ά, 
Θρθοίγυπῃ, Αοογη προγράµ- 


µατα από 500 δρχ. η δισκέ- 
τα. Τηλ.: 53103530, κ. 
Θεόδωρο, καθημερινά 

11: 30 - 2:00. ΑΙΓΑΛΕΩ, 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ, ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ. 
Θεόδωρος 
Αναγνωστόπουλος, 
Χαμοστέρνας 939. 


Απηὶσα. Ολα τα προγράµµατα 
και παιχνίδια τελευταίας κυ- 
κλοφορίας στην τιµή των 
400 δρχ., όσες και να είναι 
οι δισκέτες. Τηλ.: 2626571, 
2612185, Σπύρος - 
Κυριάκος Παπαδόπουλος, 
Καλυψούς 1. 


ΑΤΑΒΙ. Ολα τα προγράµµατα 
και παιχνίδια τελευταίας κυ- 
κλοφορίας, στην τιµή των 
400 δρχ., όσες και να είναι 
οι δισκέτες. Τηλ.: 2626571 - 
2612185, Σπύρος - 
Κυριάκος Παπαδόπουλος, 
Καλυψούς 1. 


ΑΜΙΟΑ 5οἩνναΓε! ΟἰΦΚ -- 
ΑΜΕ 300 -- ΗΙΝΤΕΟ 8 ΤΙΡ5 
- 10056 Εγγύηση -- ΚΑΤΑΛ. 
Τηλ.: 9624588, Δημήτρης 
Ποντικάκης, Σοφοκλέους 4, 
Ελληνικό. 


Καλοκαιρινές σούπερ προ- 
σφορές: 

1) ἰςΚ -- σαππε 200 δρχ. 

2) Συνδρομές 160 δρχ. 

3) Οι 30 πρώτοι θα διαγωνι- 
στούν για πλούσια δώρα. 
τηλ.: 8971758, Δημήτρης 
Αρνόκουρος, Μαρκουτσάκη 
51 - Βούλα. 


ΑΜΙΟΑ ΕΑΩΙ Ε - ΘΟΕΤ. 
Εχουμε ό,τι ψάχνετε στον 
τοµέα του 9οῄἩνναΓθ, 300 
δρχ. ΑΜΕ -«ΡΙΘΚ. 
Παράδοση σπίτι σας. Τηλ.: 
4979668, Μπάμπης, και 
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49665854, Νίκος. 
Σταυρόπουλος Μπάμπης, 
Ακροπόλεως 16, Πειραιάς. 


ΑΜΙΘΑ. Ελάτε να διαλέξετε 
παιχνίδια από τη µεγάλη 
συλλογή µου. Στην προσιτή 
τιµή των 150 δρχ. 
Αντικαταβολές, συνδρομές 
5.500. Τηλ.: 8627730. 
Αναστασία Καρύγιαννη, 
Μυτιλήνης 47, Κυψέλη. 


᾿Απιϊσα - Ο64/128!! 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή προ- 
γραμμάτων. Συνεχής α- 
νανέωση απὀ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ! 
Συνδρομές (150 49κ8), 
7.500 δρχ.Ι! Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι 
χωρίς επιβάρυνση. 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο αντι- 
καταβολών/!! Οοπιριΐει5 
-:Περιφερειακά σε 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣΙΗ 
Πλήρης κατάλογος 
ΔΩΡΕΑΝ! Εκίοι - ΘοΠ... 
να µας προτιµήσετε. 
Τηλ.: 8618368 (--ἴαχ) και 
8612475. Εκτορας 
Καψούλης, Ουίλιαμ Κινγκ 

21, Κάτω Πατήσια. 


ΑΜΙΟΑ, (μις, Μαπιαίς. 
Μετατροπή ΑΜΙΟΑ 
500/2000σεΡι 05. 
Αναλαμβάνουμε οποιοδήπιο- 
τε πρόβλημα έχετε στην 
ΑΜΙΑ σας. Πλήρες εξειδι- 
κευµένο ΘΕΒΝΊΙΟΕ για 
ΑΘΡΟΟ/ΑΖΟΟΟ/ΑΞΟΟΟ και 
ΜΟΝΙΤΟΒ. Παράδοση αυ- 
θηµερόν. Τηλ.: 2475030, 
Στέφανος Δέτσης, Νάξου 4, 
133 41, Αθήνα. 


ΑΜΙΟΑ - ΑΜΕΡ. Μεγάλη 
συλλογή από ἄΑΜΕΣΡ, 
ΑΜΕ -- ΌΙΘΚ, 250 δρχ. 
Αντικαταβολές -- συνδρο- 
µές. Τηλ.: 3427600, 
Σταύρος Πατενιώτης, Τεώ 
18, Ταύρος. 5:00 - 9:00 μ.μ. 


χιλιάδες παιχνίδια, κατα- 
πληκτικές τιµές, όλα εισά- 
γονται,  ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ. Τηλ.: 9933080. 
Ασήμης Πέτρος, Πύργου 
Θήρας 6, ΑΥ. Δημήτρης. 


ΑΤΑΒΗΙ - ΑΜΙΑΑ ΡΗΟΩΒΑΜΕ, 


Δισκέτες. Τεράστια συλλο- 
γή. Μεγάλες προσφορές. 
Τηλ.: 9517539 (10:00 - 
20:00), Σταύρος και 
9517703 (16:00 - 20:00) 
Γιώργος Παπαδόπουλος, 
Φιλαρέτου 90. 


ΜΑ ΑΜΙΟΑ ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ "'" 

Εάν θέλετε οποιοδήποτε 

; παιχνίδι, πρόγραµµα, ε- 
φαρμογή ή κάποιο περι- 


φερειακό για την ΑΜΙΦΑ 
μέσα σε 48 ώρες, τηλε- 
φωνήστε: 5914815. 
Κώστας Σινανάς, 
Δαβάκη 58, Περιστέρι. 


ΡΕΙ ΙΦΟΗΝ ΑΜΙΑΑ Οἱ 08. Αν 


θέλεις ποιότητα αντιγρα- 
φής, Δωρεάν παράδοση σε 
λίγες ώρες, Δωρεάν ταχυ- 
δροµικά, Δώρα για επαρχία, 
τότε πάρε στο 88133253 και 
ζήτα το Γιάννη. 
Δεληγιάννης Γιάννης, 
Πλατεία Αττικής. 


ΑΜΙΑΑ ΟΑΜΕΡ  ΤΗΙΤΙΕς. 


Όλα τα τελευταία παιχνίδια 
και προγράµµατα. ἄαΠΠΘς -- 
Ὀἱςκ Ξ 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού, πα- 
ράδοση κατ’ οίκον. Τηλ.: 
5987587, Μίμης 
Πολυχρονίου, Μ. Μπότσαρη 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64/128 - 
ΑΜΙΘΑΙ!Ι! 

Πωλούνται χιλιάδες παιχνί- 
δια!!! Επίσης πωλούνται: 
ΟοπππιοάοΓθ -- Ὀγίνθ, ΧΤ - 
ΤωΓρο. Ευκαιρία!!! Τηλ.: 
4181420, Μιχάλης 
Πετράκης, Φοίνικος 10, 
Πειραιάς. 


ΛΑΜΙΑ υ5Εβ οἱ υβ ''" 
3 ΑΜΕΟΌΙΘΚ 300 δρχ. 
ΣΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα 
3ΤΑΧΥΤΗΤΑ Εξυπηρέτησης 
3ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 
3 ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
“ΣΥΝΔΡΟΜΗ 1000ΙΘΚ5 
ΑΜΕΟΙΘΚ 190 δρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 50 0Ι9ΘΚ5 
ΑΜΕΟΌΙΘΚ 220 δρχ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΝΤΑΝΗΣ. ΤΗΛ.: 
2797445, Γιώργος 
Αβραμίδης, Εργασίας 8Α, 
Νέα Ιωνία. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 - 664 - 464 
ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Εισαγωγή 


από ΑΓΓΛΙΑ. Τιμές φαντα- 
στικές. Σε εµάς θα βρείτε 
όλα τα καινούρια και ακυ- 
κλοφόρητα ΑΜΕΣ - 
υΤΙΙΤΙΕΕς. Στέλνουµε 
ΠΑΝΤΟΥ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 


ΕΛΛΑΔΑ και µε αντικαταβο- 


λή. ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΕ ΛΙΓΟ 
ΕΑΜΕΞ ΚΑΙΓΙΑ οῦ-τν!! 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΤΗΛ.: 9349206, 
“ΜΑΙΚΙ 5ΟΕΤ”, 
ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, 
ΜΠΒΡΑΧΑΜΙ. 


Εχετε απηιςίγ8α; Τα καλύτερα 
παιχνίδια 400 δρχ. 


(Ἀγρηποος ΡΠαΠΙ8ΦΥ, Νίπας Οί 


Ευγγ, Ηετο Ωυωε5ί, Β.0.Τ) 


Χαλάνδρι, Σάββατο - 
Κυριακή. 


Χιλιάρικο η δισκέτα 3”! 


Κάτοχοι Α6 128, γλιτώστε 
9056 αυτών των χρημάτων 
αποκτώντας τώρα Ὀ/ίνθ 5 
1/4 µόνο µε 30.000 δρχ. 
Τηλ.: (031) 3100665, Γιάννης 
Κωνσταντόπουλος, 
Αρκαδίου 12. 


33: ΑΜΙΘΑ ΘΟΕΤΙΗΝΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΒΡΘ ''" 
ΑΜΕΞ-υΤΙΙΤΙΕΞ πω- 
λούνται ΜΟΝΟ 300 δρχ. 
Εγγυηµένο φόρτωμα, α- 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΕΚΟΡΊΙ 
Εισάγονται απὀ τους 
ΩυΑΒΗΤΕΣΥ, ΕΑΙΗΙ ΙΑΗΤ. 
Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ στο 
(01- 2752205, ΑΚΗΣ - 
ΑΓΓΕΛΟΣ)Υιανασας 
στείλουμε ΔΩΡΕΑΝ τον 
ΠΛΗΡΗ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ ΠΟυ διαθέ- 
τουµε ΣΕ Ι ΑΞΕΒ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗΙΗ ΜΗ 
ΧΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 
Σπυρόπουλος Άγγελος, 
Ὁμορφοκλησσιάς 55, 
Καλογρέζα. 


ΘΡΕΟΤΗΟΝΜΝ οι 08 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ για όλους, 
ἰηπῖθγίαος, Ιογδίίοκ5 απλά ή 
τιµόνια και πιστόλια, ενισχυ- 
τές ήχου, πιοπἵογ, Βοθοί[ίος. 
Τηλ.: (01) 4521685, 
Μονογυιός Πέτρος, 
Ηροδότου 104, 185 38. 


ΤΒύΕ ΡΟ ΘΟΡΡΟΗΤ Οι 08 
ΡΟ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ: Εφαρμογές 


για ΟΟΡ και ΝΝΙπάοννς, 
υ(ή(θς, σ8ππθς. Όλα στις 
τελευταίες νθΓδΙΟΠ5, 
Γιάννης Αδαμόπουλος. 
Τηλ.: 8842376, 8.00 - 12.00 
π.μ. 


ΙΒΜ: ΡΟΒΙΙΟ ΟΟΜΑΙΝ - 


ΘΗΑΒΕΝΝΑΒΕ, 12 Δισκέτες 


εκλεκτών προγραμμάτων 
(και παιχνιδιών) µόνο 3.500 


17, Αιγάλεω. ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΤΖΑΜΑΛΗΣ, 


ΑΜΙΟΦΑ ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 464 Π. Νιρβάνα 19, Κάτω 
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δρχ. ΟΑΙ Ι. 8650647, (8:00 
π.μ. - 20:00 μ.μ.). Αστέρης 
Ανάργυρος, Αμοργού 1, 
Αθήνα. 


ΙΒΜ ΟοπιρυίθΓ ΦοῄνναΓθ. Όλα 
τα προγράµµατα και παιχνί- 
δια σε δισκέτες όλων των 
{ογπιαϊ. Συνεχής ανανέωση, 
πωλήσεις και ανταλλαγές. 
Χαμηλές τιµές, αντικαταβο- 
λές παντού. Δωρεάν κατά- 
λογος. Τηλ.: 5013492, 
Βασίλης Γρηγοράκης, Ελ. 
Βενιζέλου 49, Πετρούπολη. 


ΛΑ ΡΑΤΗΒΑΕΡ -ΑΜΦΘΤΒΑΟ - 
οι 08! "και ''" 
ΚΟΘΤΑΣ -οι 08! "'" 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ 
ΠΡΩΤΟΙ ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ - 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
ΑΜΕΣ - 6128 ΑΠΟ 
ΕυΒΟΡΕΙ ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ ΤΙΤΛΟΜΙΗ 
(Αντιγραφικά, ρουτίνες, 
ἄεπιος.) Γιαννικόπουλος 
Κωνσταντίνος, 2η πάρο- 
δος Σατωβριάνδου, 
Πάτρα. Επικοινωνήστε: 
(061) 328260, Κώστας, 
κατά προτίµηση 
Σαββατοκύριακα. 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΡΑΝΩΑΙΙΗ 


ΙΒΜ προγράµµατα, | οἵἵο, 
Προπό, ΟοπιρυίεΓς 286, 
386, 486, τιµές ΣΟΙ(. 
Χρήστος Κράβαρης, 
Λαρίσης 1, Αιγάλεω, Τηλ.: 
5989701. 


ΙΒΜ ΘΕΟΘΟΕΤ. Τιμές 6απΠε 
3 1/2, 270 δρχ. 98ΠΠΘ -- 5 
1/4 190. ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

ΚΙΟΚ ΟΕΕΖ µε δώρο αξίας 


15.000. Γιώργος Πετούσης, 
Νικολάου Βασαρμίδη 12, 
Ιεράπετρα. Τηλ.: (0842) 
28720, 14:00-17:00 και 
21:00-253:00 μ.μ. 


31ΒΜ ΡΟ ΞΟΕΤΝΝΑΒΗΕ ” 


Τεράστια συλλογή από 
8ΠΠΘ5, ΡΓΟΦΓΕΠΗ, Ὀ{ήες. 
Όλοι οι καινούριοι τίτλοι. 
Αντικαταβολές παντού. 
Δισκέτες σε όλα τα {ογπιαῖ. 
Εβδομαδιαία ανανέωση απὀ 
εξωτερικό! Ανταλλαγές δε- 
κτές. Τηλ.: 5013719, 
Γιάννης Ανδριανόπουλος, 
ΑΥγ. Λαύρας 158, 
Πετρούπολη. 


Απιϊσα ΠΡΟΠΟ ΛΟΤΤΟ. 
Ενα ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ πακέ- 
το µε τα δύο καλύτερα 
προγράµµατα ΠΡΟΠΟ 
καιΛΟΤΤΟ Υιατην 
Απιίσα, στην εκπληκτική 
τιµή των 19.000 δρχ. 
(ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΗ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑΙ//). 
Αποκλειστική διάθεση... 

:ΕΚΤΟΗ-ΦΟΕΤ. 
Προγράμματα - 
Περιφερειακά. Τηλ.: 
8618368 (:- {αΧ) και 
8612475. ΕΚΤΟΡΑΣ 
ΚΑΨΟΥΛΗΣ, Ουίλλιαμ 
Κινγκ 21, Κάτω Πατήσια. 


ΙΒΜ ΞΘΟΕΤΝΝΑΒΕ: 


Επεξεργαστές κειµένου, 
οργθβαςηθείς, ἀ8ἴ8088865, 
Ὀεκκίορ ρωβΙδηίπᾳ, 
Ὀωφίηθςς οΓγαβρΠίο5 
ργθδοεηίαίίοημ, ὈΠήίες και ε- 
πιστηµονικά προγράµµατα. 


"ΚΥΒΟΣ” «ΟοΜΡυΤΕΚς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 


ΑΜΙΘΑ 600 39.000 ΚΑΙ8 ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ 19000 
ΑΜΙΘΑ 500 28000 " 8 Ξ . 19.000 
ΑΜΙΘΑ 500 4Ρι05 35.000 " 8 : Σο 19000 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 -- ΑΜΙΘΑ 500 38.000 8 20.000 
ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡ. 20000 6 10000 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ 26.000 3" 7 ρ δο 14000 
ΑΤΑΒΙ 1040 42000 "7 5 ή 
ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕ (ΝΟΝΟΧ.) 41.000 6 18.000 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 60.000 8 20000 


ΡΕΒΞΟΝΑΙ. 6ΟΜΡύΤΕΗ 


ΗΥυΝΟΑΙ 9υΡΕΒ 16Ν 20000 ΚΑΙ8 ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ ᾖ10000 
ΙΚΑΒΟΣ ΡΟ «0ὐύΛι 14" 20.000 3" 8 ς πο 19000 
ΑΙΤες Ρ6 88 ΌύΑἱ. 14’ 90.000 3 7 ς ή 
ΕυΒΟ Ρ6 ΜΟΝΟΧ. 20.000 3" 6 Ξ πο 10000 
ΥΕΘΑΣ 59000 " 8 2 πο 19000 
ΥΕΘΑς ΕΓΧΡ. ΥΕΑ 55.000 " 8 5 δο 29000 


Σε όλα τα παραπάνω Ρ05 τοποθετούνται! σκληροί δίσκοι. 


ΑΤ 286-386 


ΗΥΟΝΟΡΑΙ 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 210000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 386 { ΜΒ - 40 ΜΒΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 00). ' 6” 
ΡΑΤ 286 ΏΕΟΚΤΟΡ 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΌ ΜΟΝΟ 180.000 8 

ΡΑΤ 386 0ἱΕΟ 2 ΜΒ -40 ΜΒΗΌ ΜΟΝΟ 250.000 δω 
ΙΚΑΡΟΣ 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΌ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 210.000 8 

ΙΚΑΡΟΣ 3869Χ { ΜΒ -40ΜΒΗΟ ΜΟΝΟ (ΜΠΙΤοΝεἠ 26500 ' 8 3" 
ΑΙΤΕΟ 286 ἱΙΤΕ » ΝΑ ΜΟΝ. 1786000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΙΤΕς 386 ΤΕ» ΝΑ ΜΟΝ. Φος “ο 
ΑΙΤΕΟ 0 38611ΤΕ -- ΝΘΑ ΜΟΝ. 299.000 8 

ΑΙΤΕς 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 244.000 8 

ΑΙΤΕΟ 3869Χ 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 965.000 8 

ΟυΕ5Τ 286 1 ΜΒ - 52 ΜΒΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 230.000 8 

ΟυΕΦΤ 986 1 ΜΒ - 52 ΜΒΗΌ ΜΟΝΟ 315.000 8 

ΥΕΘΑς 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΜΟΝΟ 235.000 8 

ΥΕΘΑςΡ 986 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΟ ΜΟΝΟ 335.000 8 
ΑΜΟΦΤΒΑΌ 286 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 230.000 8 
ΑΜΟΦΤΡΑΌ 3868/33 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΌ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 330.000 8 


Ρρς (ΦΟΡΗΤΟΙ) 


ΑΜΟΦΤΡΑΟΌ ΑἱΤ 286 ΝΑ 20Μ8Β ΗΟ 360000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥυΝΟΑΙ 286 40 ΜΒ ΗΟ αυ θ-Ἡ 
ΖΕΝΙΤΗ - 9ΙΙΜς - ΡΟΒΤ 2868/16 40 ΜΒ ΗΟ 429.000 8 

ΑΙΤΕς ΝΒ 386 9Χ θ0 ΜΒ ΗΟ 8 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒΙ. 20 56000 ΣΕ 5 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 60.000 τς ἴ- μα 
Ευωςυ ΌΙ 1100 24 ΑΚΙΔΩΝ 108.000 8 

ΕΡΡΟΝ ΙΧ 400 56.000 5 


Διαθέτουμε εκτυπωτές όλων των γνωστών εταιριών 


ΕΑΧ 


ΑΜΦΤΒΑΌ 6000 190000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΞΟΗΝΕΙΟΕΡΒ 5ΡΕ 101 00ο 3 86 3 
ΦΑΝΥΟ ΘΑΝΕΑΧ 200.000 8 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧΕ 50 8 


. ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
»ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ ζΟΜΡύΤΕΗΣ» 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ ᾗἵ- 
οΟοΜΡρυτεης 


» ΑΜΙΟΑ 500 µε ΊΤν . ΑΜΙΟΑ 2000 
Μοάυ]αίοι ή Θεατί ΡΜ Ηρς 

» ΑΜΙΟΑ 500 µε » ΑΜΙΟΑ 3000 
οθόνη 1084 - 1085 « ΑΜΙΟΑ 500” 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 35000 


ν ΑΤΟΝΟΕ ν ΟΌτΤτν 

ν΄ ΗΑΒΗΟΌ ΡΙ9Κ5 από ν΄ Μίαἱ - ΘΑΜΡΙ ΕΗςΦ 
20ΜΒ έως 300ΜΒ (6ὐΡ ν ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-ΘΙΡΒΑ -) ΟΟΤΑΞΟΝ) ν΄ Μνήμες 

ν΄ ἄθπίοοκς (Βοοκαεη, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒς έγχρωμα, 
ΜΙπίσθη Οαρπίοοκ μονόχρωμα 
Βθπααίθ Μθοθδἰοᾳ - αΒ υ Μωιίθγπο Μοπίίοι5 
-1000 - 4Β 5000/95) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

ν΄ Βθαἰίπι Ὀἱο[ίζει5 ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ Αύ ΙΙΙ 

ν΄ ΑοοθἰοΓαίο: οβ({ά5 ΑΠΟ ν΄ Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕΟΘΙΟΝ ΑΜΙά4Α 500 σε2 ΜΒ 
ΕΟΒΤΥ Ριοφιθςδεδίνθ ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΑ 
Ρθήρ/θ/8Ι8) 1.3 σε 2.0 καιτης 2.0 

ν΄ ΟΓΒρΠίο Τ8Οἱθί5 σε 1.3 


Η μεφαθδύτερηα 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Ὑποβλογψιστές 


Ρς, ΧΤ, ΑΤ - 
Ηνιυπάα!ὶ, Μαπασος 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


ΣτέἈνουμε αντικαταθοβή 
σ’ όλη την ΕΩηΜάδα 


ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.:8085329 


ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ / ΕΑΧ: 3647045 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ 
ΝΙΝΟΟΝΝ5 38.0 8 3.1. ΤΗΛ.: 
(071) 231242/ (01) 6851194, 
Καρπενησιώτης Πέτρος, 
Φαλάνθου 28 - Τρίπολη. 


ΙΒΜ σϱ8πΠπες, αρρΙοβἴίοης, 
υὔμήθς, ἄθεπιος. Καθημερινή 
ανανέωση. Αντικαταβολές 
παντού για 5 1/4”, 3 1/2”. 
Τηλ.: 9525660, Νίκος 
Κουφού, Μεγίστης 352, 
Καλλιθέα. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ -Ρο ΑΜΕΣΡ 

Μεγάλη ποικιλία παιχνιδιών 
σε ασυναγώνιστες τιµές. 
Δεκτές ανταλλαγές. 
Ισαακίδης Ανέστης, Κύπρου 
10, Τριανδρία, Θεσ/νίκη, 
τηλ.: (031) 923440. 


Ρς ΑΜΕΡ, Ὀήήιες, 
Βπίϊνίγω5, ἀΕΠΠΟς, 
αρριοαίίοηπς για 5 1/4” και 3 
1/2”. Στέλνω παντού µε ᾱ- 


ντικαταβολή. Τηλ.: 9593303, 


Αντώνης. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Προσφορά Ι08: ΑπιίσβαΓίνες 
17.000 δρχ!! Μνήμες 512 
4 ΟΙοοκ 7.900 δρχ. Απιίαα 
Α5ΟΟ ἃ ρἱως5, Αἰαῃπὶ 520 9ΤΕ, 
εκπληκτικές τιµές επίσης. 
Εκτυπωτές ΘίᾳΓ, 96ἰκοςῃβϐ, 
Οήσεῃη, ΙΒΜ Οοπραίρίες 
486 δ. 386 Θγοα 1.024Χ768. 
Τηλ.: 6380411, 6399738. 


6ΑΜΕΒΟΥΠΙ Μεγάλη προ- 
σφορά! Ακουστικά -- Τοίγίς -- 
κάρτα γιατο Οἱ 08 -ε 
Μαπυκι!! 25.000 δρχ. 
Δημήτρης. Τηλ.: 9837603. 


Εχετε αππἰᾳ8; Αισθάνεστε 


ότι είναι πολύ αργή; 
Θέλετε 25 απιθδ/5ες σε 
ΗΑΜ πιοάθ (5οαἰ8); 
Εχετε βαρεθεί να περι- 
µένετε τα προγράµµατά 
σας να κάνουν υπολογι- 
σμούς επί υπολογισμών; 
Έχουμε αυτό που θέλε- 
τε: 68030 και 68881 στα 
25 ΜΗΖ και τα δύο, στην 
εκπληκτική τιµή των 
140.000 δρχ. Παίρνει και 
επεκτάσεις 32 Οῇ ΒΑΜ. 
Τηλ.: 7248636 και 
8618368. 


ΑΠΟ ΙΔΙΩΤΗ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


1) ΑΤΑΗΙ 1040 ΘΤΕΜ, 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΘΜΙ24, ΡΗΙΝΕΘ 
1/4, ΑΤ ΟΝΟΕ 286/16 ΜΗΖ 
με ΝΑΙ 80 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
(Οαἰαπιυς κ.λπ. επαγγελµα- 
τικά) 5 µηνών 195.000 δρχ. 
και µε ευκολίες. 
2) ΟΌ ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ/ΑυΡΙΟ 
γιαΡοµεαάςῦς, 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΑΞΙΑΣ ΟΛΑ 
280.000, 130.000 δρχ. και 
με ευκολίες. 
3) ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΑΝΤΑΡΕΚΧ, 
Ηχεία και ενισχυτής ΤΟΒΒΟ 
ΒΑ55, έγχρωμο 2Οΐντσες 
για ΑΜΙΑΑ ή ΑΤΑΒΙ µε εΥ- 
ύπιση από 180.000 µόνο 
80.000 δρχ. λόγω ανάγκης. 
Τηλ.: 36378052, 3620747, κ. 
Γιάννη. 


ΑΤΑΒΗΙ 95Τ ὑς5εις. Καιτο κα- 


λοκαίρι, η πλήρης συλλογή 
µας µπορεί να καλύψει την 
όποια ανάγκη σας για παι- 
χνίδια και οποιαδήποτε ε- 
φαρμογή. ΚΑΛΕΣ 
ΔΙΑΚΟΠΕΣ. Τηλ.:7512756, 
Γιώργος. 


ΓΡΑΜΜΗ 
6ΟΝΜΡυΤΕΗς 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 34633357 - 3640245 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΖΟΜΡΤΕΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 27.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
ΑΜΙΟΑ 500 -- ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 10845 38.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 18.000 
ΑΜΙΟΑΟΟΡΙΟ5 

ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙω5 -- ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 


ΑΤΑΒΗΙ 95ΤΕ. Επεκτάσεις µνή- Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, 84.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 


38.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.000 


µης σε φανταστικές προ- 


σφορές και σε όλες τις χω- 
ρητικότητες. Τηλ.: 7512756, 


Γιώργος. 


ΑΜΙΑΑΙ ΘΑΜΡΙ ΕΒ - ΜΙΡΙ - 
ΡΙΑΙΤΙΖΕΒ - ΜΝΗΜΕΣ - 
ΡΒΗΙΝΕΡ - ΞΟΑΝΝΕΡΒ - 
ΑΕΝΙ ΟΟΚ5- ΜΟΡΕΜΕ - 


ΔΞΡΙΙΤΤΕΗΣ -ΗΑΒΡΟ ΡΙΘΚ5Θ 


Ξ-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ φωτο- 
γράφων, πελατολόγια, τα- 


µειακές, ετικετογράφος, οι- 
κογενειακά έσοδα/έξοδα α- 
ποθήκες. Επίσης 286 - 386 - 


486. Επίσης ΘΑΜΡΙ ΕΒ για 


ΑΤΑΒΙ. ΘΕΒΝΙΟΕ. Ιάκωβος, 


τηλ.: 68527930, 6610714. 


Ιπιθγίαςε ΝΟ Απιίσα αἰαὶνίενν 
Ίθμπιτο ΗΝΝ -- ΘΝΝ µε το 
τροφοδοτικό µόνο 80.000 
δρχ. Οποιος προλάβρει. 
Τηλ.: 2779822, Γιώργος. 


ΜΟΥΣΙΚΗ και 
ΟΟΜΡΤΕΒΕ: Μάθετε 
ό,τι σχετικό µε τη 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
(ΜΙΟΙ, 586αυεπος;ς, 
φοἩνναΓθ, 5γηίηθείζεις, 
6ΑΠΠΡΙΘΓ5, ΠαΓά αἰΞΚ 
Γθοογα(πᾳ κ.λπ.) από το 
βιβλίο του ΑΝΤΩΝΗ 
ΠΛΕΣΣΑ "ΤΕΧΝΗ Δι 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ”. 
Διατίθεται στα μουσικά 
καταστήματα και στατε- 
χνικά βιβλιοπωλεία. Στην 
επαρχία στέλνεται µε ᾱα- 
ντικαταβολή. Τηλ.: (01) 
8650694, 8679928 ή 
γράψτε: Εκδόσεις 
Σύγχρονη Μουσική, 
Σπάρτης 15, 11252 
Αθήνα. 


να ανταλλάξετε ή να αγο- 
ράσετε υπολογιστή, εκτυ- 
πωτή ή περιφερειακά σε 
συμφέρουσα τιµή; 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6380435. 


Πωλούνται Ι). Ε.Ο. που µετα- 
τρέπονται και σε οθόνες για 
Αππίαςα µόνο 60.000 δρχ. και 
ανταλλάσσονται µε 
Οοπιριΐθ:ς. Τηλ.: 5310330, 
11:30 - 14:00. Τηλ.: 
34728352, Ακης. 


286, 386, 486, καταπληκτικές 
τιµές, 5θΓνίοθ στο Αιγάλεω, 
ανταλλαγές µε Απιίσα. Τηλ.: 
5310330, Θεόδωρος. 


'ΌΡι ΟΟΜΡύΤΕΒ ΘΗΟΡ." 

ΑΓΟΡΑΖΩ, ΠΟΥΛΑΩ 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΑΤΑΗΙ - 
ΑΜΙΑΑ -ΑΜΡΘΤΗΒΑΟΌ -Ρο. 
Τηλ.: 5240986 


ΘΕΒΝΙΟΕ υπολογιστών, 96ο- 
νών. Ὀγίνθς για ΑΜΙΘΑ, 
ΑΤΑΒΗΙ 16.000 δρχ. Μνήμες 
11.500, Ανταλλακτικά. 
ΜιογορδίαιΓ ΟοπιριίεΓς. Τηλ.: 
5989701. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑ. Απιθίγααἁ 
6128 -- οθόνη 25.000 δρχ, 
ΑΤ -ΟΝΟΕ 39.000 δρχ., 
ΑΜΙΑ 85.000 δρχ., ΑΤΑΒΗΙ 
1040 78.000 δρχ., 
Οοπιριωίο:ς 286, 386, 486 
από 105.000 δρχ., οθόνες, 
εκτυπωτές δισκέτες, προ- 
γράµµατα. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, 
Τηλ.: 5989701, Χρήστος. 


ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 1084 5 ΕΓΧΡΩΜΗ 


ΙΚΑΒΟΕΡ 640ΚΒ 1Ό 14 ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 16ν 640ΚΒ ΜΟΝΟ 20Μ8 ΗΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟ 5086 10 νΑΑ-ΟοιΟΒ 
ΗΥυΝΟΑΙ 5ύΡΕΒ 16ν ναΑ-οΟιΟΒ 


ΑΤ.286 


6000 ΕΟΒΟΕ 80286/16 50 ΝΑ ΟΟιΙΟΒ 

ΗΥυΝΟΑΙ 80286 50 Ρι05 1Μ8 ΝΑ ΜΟΝΟ 40Μ8Β ΗΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 3286 1Ό νΝΟΑ ΜΟΝΟ 1Μ8 ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
ΑΜΦΘΤΗΑΟ 3286 10 ΥΟΑ ΟΟἱ0Β 1Μ8 ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ 
ΕυΟΙΤΕΟΗ 80286 1Ό ΝΟΑ ΜΟΝΟ ΤΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟ ΑΤ. 1ΜΒ (ΝΑ ΜΟΝΟ) 40Μ8 ΗΟ 
ΙΚΑΒΟΕΞ 80286 1Μ8 40Μ8 ΗΟ (ΝΑ ΜΟΝΟ) 

ΌΕΙ 80286 50 νΝΟΑ ΜΟΝΟ ΗΟ 40Μ8 

ΟυΕΞΤ 80286 1Ό 52Μ8 ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΑΤ-386 5Χ 


ΙΚΑΒΟΘ 8ΒΟ3Θ6ΞΧ 1Μ8Β 1Ό 14” ΝΟΑ ΜΟΝΟ 40Μ8 ΗΟ 
ΑΜΞΤΗΑΟΌ 33865Χ 1ΜΒ 1Ό 40Μ8 ΗΟ νΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ 803869Χ 2Μ8 ΒΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ 80386ΞΧ 2Μ8 ΒΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΟ ΝΑ ΟΟΙΟΒ 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΒΟ3ΘΘ6ΞΧ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ 
ΕυΩΙΤΕΟΗ 3869Χ/25/2Μ8 40Μ8 ΗΟ 

ΌΑΤ 3869Χ 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 

5ΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟ 9Χ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΟυΕΞΤ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 52ΜΒ ΗΌ νΝΟΑ ΜΟΝΟ 


80386 


ΙΚΑΒΟΕΡ 80386 33ΜΗΣ 2Μ8 ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ 80386 33ΜΗΣ 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΟὐΕ5Τ 80986 4ΜΒ ΒΑΜ 52Μ8 ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ 
ΙΑΡΤΟΡ- ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΗΥυΝΟΑΙ 80286/10/40Μ8 ΗΟ 


ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ 8ΡΕΊΟΙ 
ΑΜΦΤΒΑΟΌ 6000 ΑΤ 
ΗΥυΝΟΑΙ ΗΕ 1000 


150.500 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


Ἡ0.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
135.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


186.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
215.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


220.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
215.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
230.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


270.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
310.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
350.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
290.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
255.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
285.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
250.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
309.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


370.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
350.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
460.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


120.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 32.000 


350.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
410.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


235.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
528.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
670.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


15.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8.000 
15.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7.000 


56.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
300.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


207.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
154.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
140.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
190.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ 6ΟΝΡύΤΕΒ 10016 ἃ ΤΕΟΗΝΟΡΞΟΕΙ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


υΡΟΒΑΟΌΕ ΑΠΟ Ρ6 ΣΕ 286/38659Χ/ 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤΑΗΙ 


Αντιπροσωπεία: Α-ΦΥΦΤΕΜΕ Α.Ε., Σόλωνος 26, τηλ.: 
3640719, 3642985 


520 95ΤΕ 
(σΟΜΡυΤΕΒ) 
512 Κ ΒΑΜ 
ορυ: 68000/8 ΜΗΖ 
Ειβρῃίος: θ40χάΟΟ(πποπο), 640χ200, 320χοΟΟ µε 4 ή 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ίε(θο 
1040 5ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 680ΟΟ/8 ΜΗΖζ 
Ιαρῃίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ6ΙΘο 
ΑΤΑΒΗΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: 68000/16 ΜΗΖ 
ιβρήίος: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ δἰθ(θο 
ΑΤΑΒΗΙ ΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡρυ: 68030/32 ΜΗΖ 
Επαρῃίος: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἴθιθο 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 
(ΗΑΝΟΡ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
Ορυ: 6502/16 ΜΗΖ 
ΕΙ8ρΠίος: 160χΧ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴθιθο 
9ρήΐθ5: Ειδικές ΠαΓάν/(8 ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρήἱθ5. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 


Αντιπροσωπεία: Οοπιρυίθ; Αφεπί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.: 9954855-6 


ΑΜΙΟΑ Α-500 
(6ΟΝΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
ορυ: 680ΟΟ/Τ.14 ΜΗΖ 
ΟαρΠίος: Προγραμματιζόµενα πιοᾶθς από 640χά00 
µέχρι 640χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθ(θο 
ΑΜΙΟΑ Α-2000 
(σοΜΡυύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕΒρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 
ΑΜΙΘΑ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 68030/16 ή 25 ΜΗΖζ 
Οιαρῃίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθ;θο 
ΑΜΙΟΑ Α-500- 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡυ: 68000/7.14 ΜΗΖ 
Επαρῃίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθ(θο 


σ64 
(ΦΑΜΕ ΘΥΞΤΕΜ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠΠήάΦε 
Ορυ: 6502/1 ΜΗζ 
ΕπαρΠίο5: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΕΗΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 36449351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΡ Α-510 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυὺ: Αοοιη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓαρῃίο5: 320χ256 ή 640χο56 μέγιστη σε απλό 
πποπίίο:, θ40χ5Ί12 σε ππυμίδο8η πποπίίο µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΕς Α-3000 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡ: Αοοτπ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
αρῃΐο5: 320Όχ256 ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποηίἴο:, 640χ512 σε ππυιήδοβη πποηΙἴο:, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΕς Α-410 
(6ΟΝΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ρΠίο5: 320χ256 ή 640χ25θ6 µέγιστη σε απλό 
πποηΙἴοΓ, Θ40χΦ12 σε ππυἱήδοβη ΠποηΙϊοί, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἱθΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΒΘ Α-420 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
2ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡ): Αοοππ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
Ειαρῃίο5: 320χ2956 ή 640χ256 μέγιστη σε απλό 
πποπίϊος, 640χ512 σε ππυήδο8η πποπίίο µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ:θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΒ Α-440 

(σοΜΡύΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύὺ: Αοοππ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓβρῃίο5: 320Όχ256 ή Θ40χ256 µέγιστη σε απλό 
πηοπίϊοι, 6θ40χ5Ί12 σε ππυιίδο8η πποπίϊίοι, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ[θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΤΕΑΤ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΟΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
12, τηλ.: 92930742-3-4 


ΑΜΞΤΗΑΟΌ 464: 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
64 κ ΒΑΜ 
ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗζ 
ΕΒρῃίος: 160χ2ΟΟ (2 χρώματα), 320χ2Ό0 (4 χρώματα), 


640χ20Ό0 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἰθιθο 

ΑΜΦΤΗΒΑΟ 6128” 

(σοΜΡυΤΕΒ) 

128 κ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟιΒρΠίο5: 160χ200 (9 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 
640χ2ΟΟ (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴθιθο. 

ΑΜΦΤΗΒΑΌ ΟΧ4000 

(ΦΑΜΕ 6ΟΝΣΟΙ.Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβἠήάᾳθ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟπΓΒρΠίος: Όπως στον ΑΜΦΤΗΑΌ 464--. 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΦΤΒΑΌ 464-. 
9ρήϊθς: 32 


ΝΙΝΤΕΝΕΟΟ 


Αντιπροσωπεία: Ο. ΙΤΟΗ ἃ 6Ο ΗΕΙΙΑ5 | 
(ΝΙπΙθηάο), Καραγεώργη Σερθίας 6, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 9ΥΦΤΕΝ (ΝΕΘ) 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΣΟΙ Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάσθ 
ΟΡυ: 6502/1 ΜΗΖ 
ΟΓΒρῃίος: 25Θχ240 µε 16 από 52 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Θρήϊθς: 64 
ΘυΡΕΗ ΝΕΞ 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάςθ 
Ορυ: 650816/9.58 ΜΗζ 
ΟΒρΠίο5: 919Χ512 µε 256 από 30.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθιθο 
Θρήΐ5: 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάσθ 
ΟΡυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
ΕιΒρῃίο5: 4 αποχρώσεις του Υκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 
9ρήΐς5: 40 


5ΕΟΑ 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.: 
9963893, 9565708 


ΘΕΟΑ ΜΑΞΤΕΗ ΦΥΞΤΕΜ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ .Ε) 
ορυ: ζ80 
ΟπΓΒρῃίος: 256Χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
9ρήΐθς5: 64 
ΘΕΟΑ ΜΕΘΑΟΒΙΝΕ 
(ΔΑΜΕ οΟΝΞΣΟΙΕ) 
ορυ: 6800Ο/8 ΜΗΣ και Ζ808 
ΕΒρῃίος: 32Όχο24 µε 64 από 512 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθ[θο 
9ρήϊΐ5: 80 
ΘΕΘΑ ΑΜΕΟΘΕΑΒ 
(ΗΑΝΡ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
ορυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖ 
ΟπΓΒρΠίο5: 160χ146 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια κίθ(θο 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΛΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


.-------------------------------------------------------------------------------ι----------------------------------κκε-------------------κ---κ-κ---κ-κκ--κ-κ--««κ«κ«««««------.. 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΒΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το μον 

σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 

των 9.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιμής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 

λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- 

δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την πα- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ραμικρή καθυστέρηση. 
ΤΚ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, ταπροϊόντακατς 2 3ἃ 4 5 6 78 9 1 ΠΠ 1 1 Ἰ 16 16 17 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 19 20 2ἱ 22 23 24 25 26 27 28 29 380 31 32 38 
ποχρέωσή σας. 84 35 36 47 398 89 40 4 42 48 44 45 46 47 48 49 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 

λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το Ταχυδρο- 3ο 5 5 59 353 595 56 5 58 58 60 6Ί 62 69 64 65 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 70ο 7Ι 72 73 74 75 76 77 78 79 860 81 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσασε 82 88 84 86 86 87 88 89 90 9ἱΙ 92 93 94 95 96 97 
ος θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ο 99 100 101 102 1098 104 105 106 107 106 109 110 111 112 118 
πέος 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 190 181 1392 193 144 1395 196 197 138 139 140 141 142 143 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 1860 151 152 153 154 155 156 157 158 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 1869 190 191 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5000. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 100956 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ' όλες τις άλλες, κατά 40036. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) από αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. αα ών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117429 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


[] 6οπιρυ!οΓθ εν μον 
[] Βο/ννα[θ μια 
Γ] Περιφερειακά η 
ΠΠ Γενικά 


Σημειώστε µε χ το ο τίς 
τετράγωνο της κατηγορίας | Γπεῄ | 
που επιθυμείτε να Κακό αι ανα 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


-- 
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πΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΟΩΝ 


ΤΜΗΜΑ {ἔ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 92368672-5, 9225520 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225520 


-- [ερ ς 
ΑΕΙ 


Οι ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΜΑΣ ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ 


ΑΘΗΝΑ - ΚΕΝΤΡΟ 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΗΣ 


Πανεπιστηµίου 34, 

Τηλ.: 925026 " 

ΑΥΓΟΥΛΕΑΣ ἃ ΣΙΑ 

Σολωμού 4, Τηλ.: 4600262 " 
ΟυΤΕΝΒΕΒΟ 

το κ Τηλ.: 9600127 3 
ΓΡΑΝΜ 


Στ 9 Τηλ.: 9640249 "" 
ΔΗ ΑΚΟ 

Πατησίων 49, Τηλ.: 9695921 " 
Όρι. 


Γερανίου 44, Τηλ.:92409868''" 
ΕΦΑΛΟΣ 6ΟΜΡύΤΕΒΣ 
ύ 28, Τηλ.: 3646695" 


Σόλωνος θ0, Τηλ.: 3635970 
ΗΒΟΣ Γ, ΥΙΟ 
Σόλωνος 87, Τηλ.: 9612190 3 
ΘΕΜΙΣ ΚΩΣΤΗ 


Μπόταση 4, Τηλ.: 3626609 " 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΟΜΟΣ 

Στουρνάρη 278 

ὰ. 

ΟΟΜΡύΤΕΗΒ ΜΑΒΚΕΤ 
ο ου 


Τηλ.: 36 
ος. 6ΟΜΡυΤΕΗΞ 


Γ .. 401991 3 
ΠΥΡΙΝΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 


τηλ.: 
ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΕΠΟΧΗ 


30 ἃ Φ0ΕΤ ΟΟΜΡυΤΕΗΣ 
Δεριγνύ 46-48,Τηλ.: 815991” 
ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 


Ἐκ .- 
πορικό Κέντ οτρόπιο, 
τηλ: να 


ΑΙΓΑΛΕΩ 


6ΟΜΡύΤΕΒ ΑἱΕΑ 
Θηβών 960, Τηλ.: 598162/ '" 


ΓΛΥΦΑΛΑ 
60ἱ.055ΕυΜ 6ΟΜΡύΤΕΒ 
ΟΕΝΤΕΒ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ 


ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ ΗΥ 
Τιτάνων 28, 


.- 9954022" 
ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 5ΤυΡΙΟ 
Βοσπόρου 20, 

Ττηλ.: 9994622" 


ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 


Λ. ένης 401 
Τηλ.: 9710519" 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
6ΟΝΡύΤΕΒ ΓΙΑ ΣΕΝΑ 


Θησέως 140, 
999 2ΘΟΑ 
ΜΙΟΒΟΣΤΕΡ 

Αραπάκη 26, Τηλ.: 9569622" 
ΠΑΥΛΟΠΟΥΛΟΥ Π. 

Θησέως 190, Τηλ.: 9519307 3 


ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΡΒΟΘΒΕΣΡΕ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
Π. Τσαλδάρη 52, 

Τηλ.: 4929945" 
ΚΟΡΥΛΑΛΛΟΣ 
ΜΒ 6ΟΜΡυΤΕΒΡ Ι 


Σάµου 64 ἃ Ταξιαρχών, 
το αθ ος Ἅ 


ΚΥΨΕΛΗ 


ΡΑΤΑ ΙΙΜΙ 


ΜΟΣΧΑΤΟ 
ΕΝΤΕΗ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
ΜΙΟΒΟΞΦΤΟΒΕ 


Ελ. Βενιζέλου 24, 

Ττηλ.: ναι 
ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 3 

Βίαντος {4, Τηλ.: 9911919" 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ 


ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ Χ. 


Βελβενδούς 4, Τηλ.: Β8/ΦΟΟΑ'" 


Χρεμωνίδου 6, 
Τηλ.: 7014742" 
- 680 ΚΙΝΗΣΗ 


φικρατ 
Τηλ.: 701 
Ἱ 


Πατησίων 


{5 
ΙΑΤΗΣΙΑ 


954 


Τηλ.: 2016678" 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΑΝΤ 


άτση 1. Τηλ: 4198522" 
ΙΟΒΟΟΗΙΡ 2 


ΑΦ τολη 4, Τηλ. 4511679” 
ΑΜΟΥΛΙ 


ΗΣ Α. ἃ ΣΙΑ ΕΕ 


ΠΕΡΙΣΣΟΣ 


ΤΣΙΡΙΤΗ ΜΗΝΑ 
Σινώπης 14, Τηλ.: 2799424 ᾿ 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΜΑΥΡΙΚΑΚΗ Δ. 


Λ. Αθηνών 94, 
Τηλ.:9912786” 


Π. ΦΑΛΗΡΟ 


ΣΧΟΛΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
Ζησιμοπούλου 64, 


Ττηλ.: 9429795" 


ΧΑΛΑΝΛΡΙ 


ΑΜΜΟΣ 6ΟΜΡύΤΕΒ 
Κολοκοτρώνη ἃ Γκίνη θ, 
Τηλ.: 6830113 


Β. ΚωνΝου 


8, Τηλ.: 6814661" 


ΨΥΧΙΚΟ 


Γ. ΑΝΤΑΛΗΣ - 
Ε. ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ 


Λ. Κηφισίας 292, 
Τηλ.: θ9294Α7"' 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Σ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
Συνταγματάρχου Αβδελά 4 '' 
ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ 

Εθν. Αμύνης 16, 

τηλ.: (091) 229966”" 


ΕΝΕΒΑΙ. 
Εθν. Αμύνης 9 (031) 285199 ” 


[1] 


ΑΠΙΟ 


ΑΡΓΟΣ 


ΒΙΒΛΙΑΓΟΡΑ 
Δαναού 12, 

ἐν ' 0751] 22563 ᾽ 
ΔΕΛΗΓΙΑΝΝΗΣ - ΜΑΝΙΑΤΗ 
Πά Β. Γεωργίου ὅ, 
Τηλ.(0751) 94141”" 


ΒΟΛΟΣ 


ναλήψεως 9, 
τηλ.: (0421) 24921 "' 


ΓΠΥΘΕΙΟ 
6ΟΝΤΡΒΟΙ. 


ρμού 12, 
τηλ.: (0743) 23632"" 


ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
Οιδίποδος 9, 
Τηλ.: (0269) 23964"" 


ΚΛΒΑΛΑ 


(0441) 
ΠΑΠΑΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 


Πλαστήρα 5, 
Τηλ.: (441) 44944" 


ΚΙΛΚΙΣ 
ΝΙΚΟΠΟΥΛΟΥ-ΔΙΑΛΥΝΑ 
ΑΘΗΝΑ 


2Ίης Ιουνίου 199, 
Τηλ.: (0941) 22274" 


ΚΟΖΑΝΗ 


ΟΟΜΡύΤΕΗ ΝΟΒΙ9 
Γκέρτσουο»"' 


ΚΟΡΙΝΘΟΣ 
ΙΝΕΟΤΕΟΗΝΙ6Α 
μια 46, 
τηλ.: (0/41) 26826" 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΠΕΛΟΠΟΝΝΗΣΟΥ ΕΠΕ 


Σ. Πυλαρινού 70, 
Τηλ.: (0741)29608"" 


Αδειµάντου 55, 
τηλ.: (0741) 21020" 
οΟΜΡυΙΑΝΟ 


Αράτου 7, 
τηλ.: (0741) 83793”" 


ΚΡΗΤΗ 


Α. ΑΣΤΡΑΚΙΑΝΑΚΗ 

ΠΛ. Ελ. Βενιζέλου 3, Ηράκλειο 
Τηλ.: (081) 284248” 
ΑΠΤΕΡΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
Χρυσοστόμου Επισκόπου1ϐ, 
Χανιά 

Τηλ.: (0821) 41861"" 
ΔΟΚΙΜΑΚΗΣ 

Τ. Τζουλάκη 8, Ηράκλειο 
τηλ.: (081) 285541" 


Εβανς 29, Ηράκλειο 

τηλ. (081) 283259”" 

ΙΝΕΟ 

Δημοκρατίας 27, Ηράκλειο 


Έβανς 85-87, Ηράκλειο 


Εβανς 47, Ηράκλειο 

τηλ.: (081) 2893587" 

ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ 

Κοραή 26 (δίπλα στο 
ξενοδοχείο ΑΞἰοΠα), Ηράκλειο 
Τηλ.: (081 242509 "" 
ΜΑΡΑΓΚΑΚΗ -ΔΗΜΑ ΟΕ. 
Κουντουριώτη 127, Ρέθυμνο 
Τηλ.: (0831) 94705 ᾽ 
ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΕΠΕ 

Λ. Κουντουριώτη 190, 
Ρέθυμνο 

Τηλ.: (0831) 23569" 


ΛΑΜΙΑ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣΙ. ἀΕ. 
Αμαλίας 7, 
τηλ.: (0231) 48221" 


ΛΑΡΙΣΑ 


ΚΥΡΑΤΣΑΣ Δ.Δ ΣΙΑ0.Ε. 
Μ. Αλεξάνδρου ἃ 
Πατρόκλου 19" 


ΠΑΤΡΑ 


ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ ΙΩΑΝΝΗΣ 
Φιλοποίμενος 47, 


ῦ 


ορίνθου 
τηλ.: (061] 272866 " 


.. 


:(061) 
ΜΑΙΡΗ ΧΑΤΖΗΙΩΑΝΝΟΥ 
Μαιζώνος 20, 
Τηλ.: (061) 620384” 
ΟΝ ΙΝΕ ΦΥΞΤΕΜς 
Κορίνθου 981, 


Τηλ.: (061) 322900 "" 
ΠΟΛΥΕΔΡΟ 
Κανακάρη 147, 

λ.: (061) 271942 


-4 


ΤΕΧΝΟΧΡΟΝΟΣ 6ΟΝΡύΤΕΒ 
Πατρέως 66, Τηλ.: 274025 "" 


ΠΥΡΓΟΣ 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Ερμού 7, Τηλ.: (0621) 298ο2"" 


ΣΕΡΡΕΣ 


ΟΟΜΡύΤΕΒ ΡΒΟΘΒΑΜ 
Γρ. Λαμπράκη 5, 

Εθν, Αντιστάσεως 7, Τηλ.: 
(0321) 29256 - 646064 "' 


ΤΡΙΚΑΛΑ 


"Βιθλιοπωλείο 
''"ΟοπιρωίοΓ ΘΠορ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡΙΟΡΕΕΣΣ 5ΕΗΡΡΟΕΤ ΟΕΝΤΕΕ: Σουλτάνη 17. Εξάρχεια, Τηλ.: 3601761 


{είστε στο ρυθµὀ της Ηλεκτρονικής Επικοινωνίας 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 
("οππρι! ΙΠικ 


ΡΟΝΝΙΟΑΡΙΝα 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 8 
υΤΙΗΤΙΕΡ ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 8. 5Τ 


ΡΙαΙΤΙΖΕΟ 
ΕΙΚΟΝΕΣ 


ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


ΑΚΟΜΑ ΟΝ-ΙΗΙΝΕ: 
9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
9 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
9 ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕι. 
9 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Κάντε τώρα Ώθπιο χρήση του συστήµατος µε µ56/-ἱ0: Ώθππο 1 ἃ Ώθπιο 2 στα τηλέφωνα: 
1. ν.32 9600 Ὀρς, Ν.42 Ὀἱ5: 8226407-9, 8231651 -2, 2. Ν.22 2400 Ὀρς, Ν.42 Ὀἱ5: 8230822, 8235921, 8899 152-4 


Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε τον κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 


ου. 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9241746-7, Εαχ: 9242219 


